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musica ubiqua (ubimus) surge da necessidade de ampliar a pesquisa nas praticas criativas

para atender as demandas de participantes sem formag¢ao musical e as demandas de musicos

interessados na exploragao de espagos informais (KELLER et al., 2014a). Ap6s uma década
de iniciativas inovadoras e de trocas frutiferas e variadas, observamos forcas de atragdo que apontam
em dire¢oes complementares e em alguns casos incompativeis com as praticas preexistentes. Em linhas
gerals, vemos por um lado propostas que apostam no incentivo a participa¢do casual nas atividades
criativas através de estratégias de suporte que nao dependem de conhecimentos do dominio especifico
ou de habilidades cognitivas ou motoras que exigem um investimento longo em treinamento. Por outro
lado, recentemente surgem praticas musicais que questionam os pressupostos dos paradigmas centrados
na criatividade profissional. Essas tendéncias ji estavam presentes de forma dispersa nas praticas
musicais prévias ao surgimento de ubimus, incluindo trabalhos em musica acusmatica, em composi¢ao

de paisagens sonoras, algumas vertentes da musica experimental ou as propostas improvisatorias (cf.
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BARREIRO; KELLER, 2010). No entanto, a énfase na autoexpressao e no virtuosismo dos trabalhos
recentes em intera¢ao musical colocam o desenvolvimento tecnolégico no nicho dos especialistas e fora
do alcance dos participantes casuais. Por esse motivo, a pesquisa ubimus preenche um vacuo
tecnolégico e conceitual situado na interse¢ao entre as praticas musicais desvinculadas do enfoque
acustico-instrumental (cf. discussao critica em BOWN et al., 2009; KELLER, 2000; PARMAR, 2012) ¢
as Iniciativas para o empoderamento criativo dos leigos - com impacto em contextos multiplos,
incluindo o desenvolvimento do suporte para as praticas criativas, as aplicagdes em contextos

educacionais, as aplicacbes em contextos cotidianos e o incentivo a novas formas do fazer musical

(KELLER; LIMA, 2018).

1. Forgas de atragao na pesquisa ubimus

A presente se¢ao tematica é a primeira tentativa de estabelecer uma troca mais intensa entre as
praticas musicais voltadas para o ambito profissional (bem representadas no Simpoésio Internacional de
Musica Nova) e as praticas musicais cotidianas. O potencial dessa troca pode fornecer respostas a
perguntas metodoldgicas emergentes das praticas musicais ubiquas. Os trabalhos foram inicialmente
apresentados no Oitavo Workshop em Musica Ubiqua (UbiMus 2018) - realizado entre o 11 e o 14 de
setembro em Sio Jodo del Rei e organizado pela equipe do Departamento de Ciéncia da Computagao
da Universidade Federal de Sdo Joao del Rei. As novas versGes constituem textos expandidos e
revisados apds duas rodadas de pareceres elaborados pelos membros do Comité de Programa do
UbiMus 2018. Um aspecto abordado nesta se¢io envolve interagdes reciprocas entre o suporte para a
criatividade dos musicos - sendo que eles muitas vezes tendem a fixar sua pratica em torno dos recursos
baseados na performance de instrumentos acusticos - e o suporte para a criatividade musical cotidiana -
que nao depende de conhecimentos do dominio especifico e que pode ser exercitada fora dos ambitos
planejados para o fazer musical. Esse campo de pesquisa é descrito em trabalhos recentes como
interagao leigo-misico (FERREIRA et al, 2016; KELLER; BROWN, 2017; KELLER; LAZZARINI,
2017). A interacdo leigo-musico ¢é particularmente complexa porque abrange ndo somente a
participagao casual de sujeitos sem treinamento musical, mas também demanda suporte efetivo para o
engajamento criativo dos musicos. Enquanto que os participantes-musicos visam obter resultados
musicais originais e relevantes, o atrativo da atividade artistica grupal para os leigos pode se limitar a sua
participagdo, sem atentar para as implica¢oes estéticas dos resultados sonoros. Quais estratégias sao
efetivas para atender demandas de suporte diversas e em alguns casos contraditérias? Essa é uma das
perguntas da pesquisa ubimus que ainda nao foi respondida.

A segunda forca de atragdo que emerge da pesquisa ubimus, impulsionando a ampliag¢ao dos tipos

de atividades musicais, diz respeito aos multiplos pontos de contato com as praticas criativas

2



KELLER, Damian; BARREIRO, Daniel L. Editorial Secio Tematica Miisica Ubigua. Revista Vortex, Curitiba, v.6, n.2, 2018, p.1-14

profissionais. Vemos a adogao de recursos computacionais diversos, abrangendo dispositivos
estacionarios e portateis, e plataformas tecnolégicas embutidas que podem incluir sistemas de
sensoriamento e de execugdao autonomos. Desde a primeira obra ubimus, que aplicou a metafora da
marcag¢ao temporal rodando em um emulador de sistema para dispositivo portatil (Green Canopy On The
Road - KELLER et al., 2009), podemos observar algumas caracteristicas comuns nos resultados e nos
procedimentos criativos posteriores: a utilizacdo de metaforas para a agdo criativa e de padroes de
interacio (BARREIRO; TRALDI, 2018); uma forte participacio da audiéncia como fator criativo
(KELLER et al., 2018b; OBICI, 2018); o emprego de novas estratégias para ampliar o protagonismo
dos musicos nas decisoes criativas (ALIEL et al., 2015; ALIEL et al., 2018; MESSINA; ALIEL, 2018;
NANCE, 2007); um forte suporte a transferéncia de conhecimento entre os participantes da atividade
criativa (MELO; KELLER, 2013; KELLER et al., 2014c); a reutilizacdo de recursos para aumentar a
sustentabilidade da pratica criativa, com destaque para o uso de recursos locais e para o
reaproveitamento de hardware para fins musicais (FERREIRA et al., 2016; KELLER et al., 2009;
RIBEIRO NETTO et al., 2015); a ado¢ao de ambientes web para a prototipagem e o suporte das
praticas artisticas (KELLER et al., 2011; MILETTO et al., 2011; STOLFT et al., 2018; VAN TROYER,
2014); o desenvolvimento e a utilizagao de técnicas DIY (faga-vocé-mesmo) e DIT (fagamos-juntos)
para viabilizar projetos musicais complexos (COSTALONGA et al.,, 2015; LAZZARINI et al., 2014,
RIBEIRO NETTO et al, 2015). Observam-se ainda propostas emergentes que ainda nao foram
adotadas nas praticas criativas, mas que podem ser refinadas através da disponibilizagdo nos contextos
ubimus e que envolvem a utilizagdo de recursos musicais roboticos (CAMPOREZ et al., 2018a), a
Internet das Coisas Musicais (IoMusT - KELLER; LAZZARINI, 2017; TURCHET et al., 2017) ¢ o uso
de instrumentos acusticos aumentados, também denominados instrumentos musicais inteligentes
(TURCHET; BARTHET, 2018).

A proposta de disponibilizagio da Internet das Coisas Musicais, uma consequéncia natural da
convergéncia tecnolégica visada em ubimus (CAMPOREZ et al, 2018a; KELLER et al, 2011;
KELLER; LAZZARINI, 2017; PIMENTA et al.,, 2014), pode impulsionar a disponibilidade local e
remota de recursos roboticos que viabilizem novas aplicagdes da criatividade musical distribuida
(KELLER, 2017). Nesse novo cenario, ganha relevancia o papel dos processos algoritmicos como
impulsionadores de mudangas comportamentais e como fornecedores de caminhos alternativos para as
decisdes estéticas (ALIEL et al, 2018; COELHO DE SOUZA; FARIAS, 2013; KELLER;
LAZZARINI, 2017). Ja nao estamos falando do computador como “instrumento musical” passivo
(TANAKA, 2009) ou como ferramenta de formalizacdo de ideias musicais humanas (XENAKIS,
1971/1992). Aqui as iniciativas criativas podem ter origem em fatores humanos, em fatores
computacionais e em fatores ambientais que fogem ao controle e a formalizagio. O conhecimento

musical explicito - tipicamente representado pelos sistemas de notagao - perde sua posicio central
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como organizador de “um discurso ou uma linguagem musical” (cf. a discussio critica das propostas
linguisticas e semidticas nas praticas musicais criativas em KELLER; CAPASSO, 2000). A utiliza¢ao da
IoMusT em atividades musicais ubiquas coloca em cheque a aplicagio de conceitos acustico-
instrumentais embasados em relagdes sociais hierarquicas envolvendo decisdes estéticas unilaterais,
como acontece atualmente nas praticas musicais baseadas na “orquestra” (TRUEMAN, 2007), nas
praticas focadas no virtuosismo performatico e na autoexpressio (WESSEL; WRIGHT, 2002) ou nas
praticas que tentam minimizar o impacto do ambiente local através da adogao de ambientes
acusticamente controlados’.

A diversidade de métodos, de propostas teoricas e de tipos de resultados sonoros é um requisito
para viabilizar a existéncia das praticas musicais criativas. Em contraste com outras areas do
conhecimento, o potencial de uma proposta musical ndao aumenta pelo fato de atingir resultados
similares a partir da aplicagao do mesmo procedimento. Sem duvida esse é um aspecto importante da
transferéncia de conhecimento musical. No entanto, desde a perspectiva dos estudos da criatividade a
replicabilidade de resultados s6 atende parte dos requisitos dos processos e dos produtos criativos.

Vemos portanto que a pesquisa em musica ubiqua pode preencher ao menos trés demandas das
praticas criativas do século XXI: 1. a ampliaciao do perfil dos agentes envolvidos nas praticas musicais
sem restringir o foco da atividade; 2. a diversificagdo dos espagos que possibilitam o fazer musical
criativo, abrangendo opg¢oes diversas dentro das praticas criativas cotidianas; 3. a implementagao de
novas estratégias de procura e de geragao de recursos que viabilizem o aumento do potencial criativo de

musicos e leigos. Essas trés estratégias estao exemplificadas nos artigos incluidos no presente volume.

1.1. Ampliagdo do perfil dos participantes nas atividades musicais criativas

Camporez e coautores (2018b) apresentam uma proposta de interface musical voltada a pessoas
com deficiéncia motora. Utilizando o movimento dos olhos, a ferramenta implementada pela equipe do
NESCoM* permite controlar uma interface que envia dados de controle (MIDI) para o aplicativo
Ableton Live. Os autores também discutem propostas para auxiliar os usuarios leigos nas atividades
musicais, através da configuracao manual ou automatizada via algoritmos de classificagao de dados. A
proposta contribui para o avango da pesquisa em tecnologias assistivas para fins criativos. Esse campo
contrasta com os objetivos utilitarios das estratégias assistivas, ja que o objetivo ndo é simplesmente
viabilizar a realizacdo de uma tarefa, mas ampliar as possibilidades de interagao visando o aumento do

potencial criativo. Interpretado dentro desse contexto mais amplo, o trabalho de Camporez e coautores

3 O ambiente do estudio de musica pode ser comparado ao ambito da sala de operagGes ou do laboratério esterilizado. O
isolamento e o tratamento acistico permitem desenvolver procedimentos criativos que ndo sio facilmente apliciveis no
fazer criativo nos ambientes cotidianos.

4 http://nescom.ufes.bt/
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(2018b) insere-se nas iniciativas de ampliagao do acesso a recursos computacionais para agentes que
tendem a ser excluidos no design com fins comerciais (MARTINEZ-ALCALA et al., 2018).

Segundo Lima e coautores (2018), um dos aspectos de pesquisa ubimus envolve a compreensao
dos processos de apropriagao por parte de musicos e leigos de ferramentas cotidianas disponiveis nos
seus ambientes para fins criativos. Lima e coautores (2018) descrevem agdes e abordagens em ensino e
pesquisa em ubimus no contexto da educagdo basica, desenvolvidas no Colégio de Aplicagio da
UFRGS, envolvendo a participag¢ao de alunos do ensino médio. As atividades de pesquisa dos alunos
compreendem momentos individuais e coletivos. Os momentos coletivos incluem seminarios de
grupos reduzidos, envolvendo a introdugao de temas e leituras (relacionadas a tecnologia, técnica e
ciéncia; complexidade, interdisciplinaridade, transdisciplinaridade; ética, sociedade; mente e musica;
musica, composi¢ao, criatividade), além de leituras de tépicos relacionados a pesquisa em musica
ubiqua. Através da introdugdo de temas transversais, essas atividades propiciam uma ampliagao da visao
dos alunos em pesquisa e musica. Também durante os momentos coletivos, sio realizadas discussdes
sobre os temas especificos de pesquisa desenvolvidos por cada aluno-pesquisador. Durante os
momentos individuais de pesquisa, cada aluno concentra-se em seu assunto especifico, dedicando
tempo para realizar anotagOes, fazer revisoes bibliograficas e planejar estratégias de pesquisa visando o
design de experimentos de ubimus.

As experiéncias realizadas no CAp ampliam as possibilidades de aplica¢ao de ubimus na educagao
basica, em especial as relacionadas a criatividade musical cotidiana. Durante todo o processo de
pesquisa os alunos sao motivados a: (1) realizar suas proprias intervencles e experiéncias criativas
partindo da ideia de que somos nao apenas receptores de som, mas também co-autores de nossos
proprios ambientes sonoros; (2) explorar as possibilidades criativas de intervengao sonora no seu
cotidiano / nicho, incluindo as ferramentas e tecnologias disponiveis, para realizarem suas proprias
composi¢cdes / criagoes musicais (ecocomposicao); (3) relacionar as atividades, experimentos
individuais e em grupo, e conhecimentos desenvolvidos em ubimus, com outras éareas do
conhecimento; (4) compartilhar experiéncias através da apresentagao de suas pesquisas em seminarios
de pesquisa no CAp e no Salao UFRGS Jovem. As atividades dos alunos de IC objetivam: (1) discutir
conceitos relacionados a tecnologia, midias cotidianas, som, musica, ubiquidade computacional e
musical; (2) manusear e explorar possibilidades criativas em musica de tecnologia cotidiana, compor,
produzir, criar sons e composi¢Oes, trilhas sonoras através do uso conjugado de tecnologias; (3)
replicar, criar, construir experimentos e prototipos musicais e compartilhar essas experiéncias. O
projeto consistiu na aplicacio de questionarios e entrevistas junto a alunos-pesquisadores que

participam da pesquisa em ubimus no CAp.
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1.2. Diversificagdo dos espagos para o fazer musical criativo

Como complemento a proposta de Lima e coautores (2018), Keller e Lima (2018) apresentam e
discutem resultados de duas aplica¢des do enfoque cognitivo-ecolégico em musica ubiqua: no design de
interacao e no design educacional. A descri¢ao dos procedimentos utilizados na valida¢ao da metafora
da listra visa analisar as limitagbes e as vantagens da aplicacio da perspectiva ecolégica no
desenvolvimento de recursos tecnolégicos para o apoio a criatividade no contexto da educagdo
informal. Aqui tem destaque o impacto nas praticas criativas cotidianas. Os autores também relatam o
uso das praticas ecocomposicionais dentro do contexto do ensino formal, detalhando os
procedimentos e os resultados obtidos em um estudo qualitativo longitudinal envolvendo alunos do
ensino médio. A proposta do artigo constitui a primeira aproximagao analitica ao ciclo completo de
design educacional em ubimus.

Outro trabalho com potencial de contribui¢ao para as praticas musicais criativas fora dos espagos
tradicionais do fazer musical é descrito por Schiavoni et al. (2018b). Os autores abordam o
desenvolvimento de ferramentas musicais digitais utilizando dispositivos portateis, concebidas para
possibilitar atividades de criagdo musical por pessoas com ou sem forma¢ao em musica. O projeto,
intitulado Orchidea: uma “orquestra de ideias”, envolve atividades musicais interativas feitas em grupo
de forma presencial. A intengao é que pessoas interessadas em praticas artisticas assistidas por novas
tecnologias possam realizar processos de criagao coletiva. Os processos de criagdo coletiva articulam-se
por meio da troca de informagdes entre os diversos dispositivos utilizando protocolos de comunicagao
em rede, o que permite a troca de material musical e possibilita a criacdo de partituras distribuidas pelos
membros do grupo. Embora os autores fagam referéncia a orquestras de /aptops e de dispositivos
portateis existentes em instituicOes estrangeiras, eles ressaltam que a apropria¢ao do termo “orquestra”,
ou mesmo “orquestracao”, refere-se a configuracao dos servidores Web, através de métodos de
enderecamento para transmissao de informagoes em rede (do tipo unicast, broadeast ou multicast). Os
autores comparam duas implementagdes realizadas. A primeira, criada para dispositivos Android com o
uso da biblioteca libpd, utiliza técnicas de sintese sonora baseadas na linguagem Pure Data’ e demanda
a instalacdo de um aplicativo nos dispositivos. A segunda funciona em navegadores de Internet com
recursos de HTML na versao 5, portanto nao exige um procedimento de instalacido. A pesquisa explora
as exigéncias técnicas da interagao e da sintese de dudio envolvendo interfaces de controle musical em
um ambiente criativo compartilhado, a explora¢io de sensores disponibilizados pelos dispositivos
portateis e a integra¢gao de controladores MIDI (no caso da segunda implementagao relatada pelos

autores).

5 https://puredata.info/
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Outro aspecto a ser considerado neste contexto de aplicagao ¢ apontado no trabalho de Keller e
coautores (2018a), a aceitabilidade social (social acceptability). Essa questao foi levantada na pesquisa de
Pullin (2007) e aponta para as implicagdes na dimensao social do design de interacio que vem sendo
discutidas nos trabalhos vinculados a estética da interacio (KELLER et al., 2014d; LOWGREN, 2009).
As conclusbes preliminares dessas pesquisas indicam que nao ¢ suficiente dar suporte para o estagio de
disponibilizagdo de recursos sonoros (como é feito no design de instrumentos musicais digitais) -
também ha que se considerar o impacto da atividade nos contextos sociais e materiais especificos, com

destaque para as possiveis consequéncias negativas da incorporagao de recursos tecnolégicos.

1.3. Estratégias para aumentar o potencial criativo de leigos e musicos nas praticas artisticas

Araujo e coautores (2018) discutem o desenvolvimento de linguagens voltadas para a
computacao musical. Os autores propdem a analise das ferramentas de programacgao através de
entrevistas com usuarios que avaliam a sua facilidade de uso, legibilidade, expressividade e facilidade de
escrita. Segundo os autores, a andlise das ferramentas pode auxiliar artistas ou programadores na hora
da escolha da infraestrutura de suporte. A proposta alinha-se com multiplos trabalhos de ubimus que
tratam do desenvolvimento de infraestrutura e de ferramentas para o fazer criativo, neste caso focando
a criatividade profissional de cunho técnico. Dado esse contexto, cabe perguntar se o conhecimento
técnico - necessario, por exemplo, para a implementagao de algoritmos de processamento de audio -
eventualmente podera ser suprido por ferramentas que déem suporte para a transferéncia de
conhecimentos e de estratégias de interagdao entre participantes experientes e participantes leigos. Esse
tipo de ambiente criativo poderia depender menos de aspectos do conhecimento explicito -
exemplificado pela legibilidade ou pela facilidade de escrita - e mais de estratégias de transferéncia do
conhecimento tacito - como as utilizadas nas conversas cotidianas, nas sinalizagdoes por gestos ou nas
expressoes faciais.

Visando a reducdo da utilizagdo do conhecimento explicito e partindo da oposi¢io entre
pensamento calculista e pensamento meditativo (HEIDEGGER, 1960), Aliel et al. (2018) propdem a
aplicagao do conceito de Gelassenheit nas praticas cognitivo-ecolégicas em musica ubiqua. Os autores
apresentam um exemplo de projeto musical para contrabaixista e suporte computacional que aplica esse
conceito como eixo dos procedimentos criativos, a peca Markarian 335. A proposta tenta aproximar os
métodos voltados para a criatividade computacional (BODEN, 2003; MCCORMACK; D’INVERNO,
2012) do campo das praticas musicais ubiquas. Os autores discutem modelos socioecolégicos

vinculados ao fazer artistico situado entre as praticas criativas cognitivo-ecologicas e a improvisagao.
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2. Perspectivas de dialogo entre ubimus e outras areas de conhecimento

O peso da produgio artistica e técnica em ubimus é evidenciado pela variedade e qualidade das
publicacoes realizadas nos ultimos anos’. Em um capitulo recente sobre as contribui¢des da pesquisa
ubimus para as praticas artisticas, o design de interagdo, o desenvolvimento humano e as propostas
educacionais embasadas nas perspectivas dialogicas, Keller e Lima (2018) mencionam que a
incorporagao de ferramentas tecnoldgicas nas praticas criativas ainda é pouco citada ou divulgada nos
espacos académicos brasileiros (FRITSCH, 2008; KELLER; BUDASZ, 2010; RODRIGUES, 2005;
ZUBEN, 2004). Os trabalhos de Zuben (2004) e de Fritsch (2008) fornecem boas introdugdes aos
aspectos praticos da aplicagdo de tecnologia em musica eletroactstica, enquanto que o texto de
Rodrigues (2005) trata dos aspectos histéricos e conceituais relacionados a essa tematica. Keller e
Budasz (2010) abordam a relagao entre os conceitos e as técnicas musicais, no intuito de vincular a
discussao tedrica a pratica criativa. Esse enfoque - caracterizado como wdo na massa (KELLER, 2013) -
¢ geralmente adoptado nas publicagdes focadas em ubimus, dando-se destaque para a importancia do
fazer musical na validagido das propostas tedricas e metodologicas das praticas artisticas (KELLER et
al., 2013; KELLER et al., 2014b; KELLER; LAZZARINI, 2015; KELLER; LIMA, 2018).

No editorial do volume 2 da revista Scientialec, Keller, Miletto, Flores e Pimenta (2015) destacam

os seguintes aspectos das discussoes realizadas durante o IV Workshop em Miisica Ubigua:

1. A relagao entre a pesquisa ubimus e a computacao ubiqua (WEISER, 1993): no contexto
ubimus, a ubiquidade esta dissociada do uso coloquial de omzpresenga e esta relacionada a
disponibilidade de infraestrutura computacional. A musica ubiqua constitui um fenémeno
pervasivo (exemplificado na sigla everywhere, everywhen, by everyone), porém visa uma maior
independéncia dos recursos tecnolégicos especificos.

2. O conceito de musica ubiqua ndo precisa carregar o peso das concepgdes anteriores do
que é musica, composicio ou performance musical: ao evitar a separacdo entre
compositores, intérpretes e publico, as perspectivas ubimus podem ampliar as
possibilidades de interagao com leigos, reduzindo a dependéncia dos conceitos vinculados a
performance acustico-instrumental.

3. Quanto aos aspectos sociais, os editores indicam que a pesquisa ubimus tem potencial de
impacto no bem-estar humano. Portanto as aplicagdes nao s6 abrangem o campo artistico
e o desenvolvimento tecnolégico, elas também podem envolver as areas de educagao e os

estudos da criatividade e do design.

¢ Volumes publicados: Cadernos de Informatica 2012, Sonic Ideas 2013, Cadernos de Informatica 2014, Editora Springer
2014, Journal of Cases on Information Technology 2015, ScientiaTec 2015, Editora Anppom 2018.
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Essas trés propostas iniciais em ubimus estdo parcialmente representadas nos resultados relatados
nos artigos da presente secao tematica. A relagdgo de ubimus com a computagio ubiqua foi
paulatinamente passando para um segundo plano. Enquanto que o conhecimento técnico fornecido
por esse campo de pesquisa continua sendo relevante para viabilizar propostas musico-tecnologicas
solidas e sustentaveis a médio e longo prazo, é possivel que a computagio ubiqua nio fornega um
arcabougo conceitual suficiente para lidar com alguns aspectos centrais da pratica ubimus, como por
exemplo o engajamento de leigos, o aumento do potencial criativo ou os aspectos sociais da interagao
ubimus’ (ROGERS, 2006). A introducio de instrumentos aumentados na pesquisa ubimus pode ter
impacto positivo no suporte as praticas criativas profissionais (TURCHET; BARTHET, 2018). No
entanto, ainda nao foram discutidas as limitagoes desse enfoque em relagdo a mobilidade, ao custo
econdmico e a demanda de conhecimentos do dominio especifico.

A segunda proposta mencionada acima comega a ter destaque nos projetos artisticos fortemente
vinculados aos avangos conceituais impulsionados pela pesquisa ubimus. Entre os enfoques utilizados
podemos mencionar a aplicagio de metaforas para a agdo criativa e de padroes de interagao em Barreiro
e Traldi (2018), Keller et al. (2018a); a utiliza¢ao e desenvolvimento de ambientes web em Stolfi et al.
(2018), Schiavoni et al. (2018a), Keller e Lima (2018); a aplicacdo de estratégias vinculadas as praticas
cognitivo-ecologicas em Nance (2018), Aliel et al. (2018), Keller et al. (2018b); e a ampliacio do
protagonismo da audiéncia no fazer criativo em Obici (2018) e Keller et al. (2018b).

Finalmente, a terceira proposta - apesar de enfrentar resisténcia por falta de um dialogo maior
com as pesquisas realizadas nos campos da cogni¢ao musical e da tecnologia assistiva - vem ampliando
sua inser¢ao nos workshops e nas publicagdes ubimus. Lima e coautores (2018) fornecem uma revisao
dos trabalhos ubimus realizados nos dltimos cinco anos no ambito da educagao bésica, dando destaque
para os enfoques dialégicos e ecocomposicionais. O trabalho de Camporez e coautores (2018b) abre
um leque de possibilidades para enfrentar as dificuldades da interagdo musical por parte de sujeitos com
motricidade comprometida.

Esperamos que as leituras e as audigdes sejam proveitosas e que incentivem novas colaboragdes
entre artistas, pesquisadores e educadores. A colaboragio intensa dentro da comunidade ubimus
fomentou uma expansao rapida das propostas de pesquisa e das praticas artisticas durante a ultima
década. Tomara que a presente publicagdo sirva como ponte entre duas comunidades que tém
caracteristicas diferentes e que em conjunto podem contribuir para o avango das formas de pensar e de

fazer musica.

7 Esse ¢ ainda um aspecto a ser desenvolvido em estudos experimentais e em revisoes teéricas detalhadas (SCHIAVONI;
COSTALONGA, 2014).
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