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tocam a subjetividade do sonhar e do “eu” onírico, enquanto propõem novas formas de interação e 

ó

–
–
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discussed dialogue with Michael Rush’s (2006) reflections on the impact of new technologies on 

of dreaming and the dream “self”, while proposing new forms of interaction and participation of the 

permitiendo la creación de obras híbridas que tocan la subjetividad del soñar y el “yo” onírico, al 
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entrar na dimensão da pintura. Essa prática buscou capturar a sensação de estar “dentro” do sonho, 

híbridas que tocam a subjetividade do sonhar e do “eu” onírico, enquanto propõem novas formas d

–
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apresentada por Freud em seu próprio “A Interpretação dos Sonhos” (1899), de que os sonhos 

humano com tudo o que não o próprio “eu”. O que o psiquiatra suíço defende é que há ideias 

De acordo com Jung em sua obra intitulada “O homem e seus símbolos”



– – –

O termo “sonho lúcido” é frequentemente atribuído ao psiquiatra Frederik Willems Van Eeden, que 
publicou um ensaio para a “Society for Psychical Research” em 1913 intitulado “
Dreams”. No entanto, o termo apareceu pela primeira vez em “

” de Leon d'Hervey de Saint
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anotações e desenhos. No “Codex Atlanticus” estão os desenhos d
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um sonho, “a imagem é apenas uma representação visual das coisas”.
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com: “Agora todo tolo fala e todo o sábio se cala”. Imediatamente, os superiores se curvam e 

para cima, representando uma coroa e falando que eu era algum tipo de “mago da profecia” e que 

Agora, o mago que veio trazer essa notícia aponta para as asas e fala “quando quiser”, eu digo que 



– – –

–
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à forma como “olhamos” para os sonhos e como ele nos “olha de volt

A primeira experimentação com realidade virtual baseado na pintura “Inferno 3” com o software 



– – –

Figura 4: Screenshot do experimento com realidade virtual baseado na pintura “Inferno 3”.

O segundo experimento com realidade virtual foi baseado na pintura “Azul Ciano”. Foi realizada a 

Figura 5: Screenshot do experimento com realidade virtual baseado na pintura “Azul Ciano”.
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mundo dos sonhos pode ser “traduzido” nestas linguagens, como 
que de certa forma toquem a subjetividade do sonhar e do “eu” onírico. Neste processo, foi essencial 



– – –


