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Resumo: Este estudo apresenta um mapeamento sistematico da literatura sobre o uso de tecnologias
digitais no ensino de Matematica para estudantes surdos, com foco em Realidade Aumentada (RA),
Realidade Virtual (RV) e Inteligéncia Artificial (IA). O objetivo estabelecido foi mapear as tecnologias
recorrentes, os contetidos matematicos abordados e as principais limitagdes metodoldgicas presentes nas
investigacdes publicadas entre janeiro de 2015 e abril de 2026. As buscas foram realizadas nas bases
Scopus, IEEE Xplore ¢ Portal de Periddicos CAPES, mediante aplicagdo de critérios de inclusdo e
exclusdo previamente definidos. Apds o processo de selecdo, cinco estudos compuseram o corpus final
de analise. Os resultados indicam que a Realidade Aumentada ¢ a tecnologia mais recorrente entre os
estudos analisados, sendo essa associada especialmente ao ensino de conteidos geométricos, enquanto
a Inteligéncia Artificial desponta como tendéncia emergente, ainda concentrada em contextos
experimentais. Observam-se limitagdes recorrentes, como amostras reduzidas, intervengdes de curta
duracdo e baixa integragdo curricular. Conclui-se que, embora haja indicios promissores quanto ao
potencial pedagdgico dessas tecnologias, o campo ainda demanda investigagdes mais consolidadas e
diversificadas para sustentar recomendacdes pedagogicas amplamente fundamentadas.
Palavras-chave: Educacdo Matematica Inclusiva; Educacdo de Surdos; Mapeamento Sistematico;
Realidade Aumentada; Inteligéncia Artificial.

Digital Technologies in Mathematics Education for deaf students: trends
and limitations from a systematic mapping (2015-2026)

Abstract: This study presents a systematic mapping of the literature on the use of digital technologies
in mathematics teaching for deaf students, focusing on Augmented Reality (AR), Virtual Reality (VR),
and Artificial Intelligence (AI). The aim was to identify recurrent technologies, the mathematical
contents addressed, and the main methodological limitations present in studies published between
January 2015 and April 2026. Searches were conducted in the Scopus, IEEE Xplore, and CAPES
databases through the application of previously defined inclusion and exclusion criteria. After the
selection process, five studies composed the final corpus of analysis. The results indicate that
Augmented Reality is the most recurrent technology among the analyzed studies, especially associated
with the teaching of geometric content, while Artificial Intelligence stands out as a promising trend, still
concentrated in experimental contexts. Recurring limitations were identified, such as small sample sizes,
short-term interventions, and limited curricular integration. It is concluded that, although there are
promising indications regarding the pedagogical potential of these technologies, the field still requires
more consolidated and diversified investigations to support broadly grounded pedagogical
recommendations.
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1 Introducao

A presenca de tecnologias digitais no ensino de Matematica tem se intensificado nas
ultimas décadas, impulsionada tanto pelo avango tecnoldgico quanto pela ampliagdo de
politicas publicas voltadas a inclusdo educacional. No campo da Educacdo Matematica
Inclusiva, particularmente na Educagao de Surdos, recursos como Realidade Aumentada (RA),
Realidade Virtual (RV) e Inteligéncia Artificial (IA) vém sendo apontados como alternativas
capazes de ampliar a visualiza¢dao de conceitos abstratos, favorecer a acessibilidade linguistica
e potencializar praticas pedagdgicas centradas na experiéncia visual (Fernandes et al., 2024;
Reis; Vieira, 2025).

A Educagdo de Surdos, sob a perspectiva contemporanea, compreende a surdez como
diferenca cultural e linguistica, e ndo apenas como condi¢do clinica, o que implica reconhecer
a centralidade da lingua de sinais e da visualidade nos processos formativos (Skliar, 1998;
Fernandes, 2011). Tal compreensdo exige que as praticas pedagdgicas e os recursos didaticos
sejam pensados de modo a dialogar com as especificidades desse publico, especialmente no
ensino da Matematica, disciplina historicamente marcada por altos niveis de abstragao.

No ambito da abordagem Histérico-Cultural, a aprendizagem ¢ compreendida como
processo mediado socialmente, no qual instrumentos e signos assumem papel estruturante no
desenvolvimento das fungdes psicoldgicas superiores (Vygotski, 2022). Nesse sentido, a
mediacdo docente torna-se elemento central na articulacdo entre tecnologias digitais e
construcdo do conhecimento matematico, sobretudo na educagdo de estudantes surdos
(Dessbesel, 2021). A mediacdo por meio de estratégias pedagogicas e das tecnologias, quando
orientada por principios criticos e reflexivos, pode contribuir para a consolidagdo de praticas
inclusivas na cultura digital (Alves de Oliveira; Fonseca de Oliveira e Silva, 2022).

Pesquisas recentes também tém evidenciado a necessidade de andlise criteriosa dos
recursos didaticos empregados no ensino de estudantes surdos, destacando a importancia de sua
adequacdo as especificidades linguisticas e cognitivas desse publico (Silva Neta et al., 2025).
Assim, a incorporacao de tecnologias digitais no ensino de Matematica ndo pode ser
compreendida apenas como inovagdo técnica, mas como estratégia pedagdgica que exige
planejamento, conforme discutem Gradim (2021) e Alves de Oliveira e Fonseca de Oliveira e

Silva (2022).
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No entanto, ainda que se observe crescimento nas producdes académicas que abordam
tais tecnologias, verifica-se heterogeneidade nos objetivos, nos delineamentos metodologicos e
nos focos de aplicacao (Nunes; Fernandes, 2024; Fernandes et al, 2024). Parte dos estudos
concentra-se no desenvolvimento de protdtipos tecnoldgicos; outros priorizam avaliagdes
experimentais de curto prazo; ha ainda investigacdes voltadas a analise de desempenho em
tarefas especificas. Essa diversidade, embora revele vitalidade do campo, dificulta a
compreensdo sistematica das evidéncias acumuladas e a identificagdo de tendéncias
consolidadas.

Um estudo recente publicado na Revista Paranaense de Educag¢do Matematica discutiu
o uso de tecnologias digitais na aprendizagem de conteudos geométricos, evidenciando a
relevancia de sistematiza¢des que organizem a producdo académica na area (Barbosa ef al.,
2025). Nesse contexto, torna-se pertinente realizar mapeamentos sistematicos que permitam
identificar tecnologias recorrentes, conteudos matematicos privilegiados e principais limitagdes
metodoldgicas das pesquisas existentes.

Desta forma, este artigo tem como objetivo mapear os estudos que investigam o uso de
Realidade Aumentada, Realidade Virtual e Inteligéncia Artificial no ensino de Matematica para
estudantes surdos, no periodo de janeiro de 2015 a abril de 2026. Trata-se de versao estendida
do trabalho apresentado nos Anais do I Encontro Paranaense de Educacao Matematica Inclusiva
(EPEMI), ampliando a analise das tendéncias tecnoldgicas identificadas e aprofundando a
discussdo sobre os limites e potencialidades do campo.

Ao deslocar o foco da mera caracterizacdo dos estudos para a analise das tendéncias e
lacunas investigativas, busca-se contribuir para orientar futuras investigagdes e oferecer
subsidios teorico-metodologicos para pesquisas e praticas pedagogicas no campo da Educacao
Matematica Inclusiva de surdos.

Além disso, ao considerar a especificidade linguistica e cultural da comunidade surda,
torna-se fundamental analisar se as tecnologias digitais identificadas dialogam efetivamente
com praticas bilingues e com a centralidade da visualidade no processo de aprendizagem. A
simples incorporagdo tecnoldgica ndo garante acessibilidade ao contetido, sendo necessario
compreender de que forma tais recursos se articulam as estratégias de mediagao e as dindmicas
proprias da Educagdao Matematica Inclusiva. Nesse sentido, o presente mapeamento ndo apenas
organiza producdes existentes, mas também permite problematizar a relagdo entre tecnologia,

e as especificidades na Educacao de Surdos.
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2 Metodologia

Para direcionar essa investigacao, optou-se por um Mapeamento Sistematico a partir das
diretrizes metodologicas estabelecidas por Petersen et al. (2015). O foco central ¢ mapear
recursos digitais utilizados no desenvolvimento de atividades para o ensino de Matematica na
Educacao de Surdos. A presente abordagem caracteriza-se por ser de natureza descritiva, o que
permitiu mapear nao apenas as contribuigdes existentes, mas também identificar lacunas e
tendéncias nesse campo particular da Educacdo Matematica Inclusiva que se apoia em
tecnologias digitais.

A busca por artigos foi realizada em maio de 2025 e complementada em maio de 2026,
e optou-se por coletar trabalhos publicados no intervalo de 2015 a 2026. Os estudos foram
selecionados, por meio de adogao dos seguintes critérios de inclusdo: a) Artigos disponiveis em
portugués, inglés ou espanhol; b) Pesquisas empiricas envolvendo a aplicagdo de RA, RV ou
IA na educagao de surdos, com foco especifico no ensino de contetidos matematicos.

As bases de dados consultadas foram Scopus, IEEE Xplore e Portal da CAPES. Como
estratégias de busca foram construidas combinacdes de termos chaves com uso de operadores
booleanos, a saber: deaf* AND math™ AND “artificial intelligence”; deaf* AND math™* AND
“virtual reality”; deaf* AND math™* AND “immersive environment”; “virtual environments”
AND deaf* AND math*; “3D animation" AND deaf* AND math* e "interactive learning" AND
deaf* AND math*.

Inicialmente, a busca realizada em maio de 2025 retornou 78 registros. Apoés um
cuidadoso processo de remocao de duplicadas e aplicagdao dos filtros de elegibilidade (que
envolveu a leitura de titulos, resumos e, por vezes, os textos na integra) chegou-se a um conjunto
final de quatro estudos. Estes estudos, atenderam completamente aos critérios estabelecidos e,
portanto, foram analisados de forma mais aprofundada.

O quadro 1 detalha a quantidade de trabalhos excluidos, em fun¢do dos critérios de

exclusdo estabelecidos.

Quadro 1 - Critérios de exclusao estabelecidos

Critérios Descri¢ao do critério de exclusao (CE) Bu.sca.
Principal
CE 1 Duplicados 9
pesquisas que ndo estavam disponiveis em portugués,
CE 2 1A 5
— inglés ou espanhol.
CE 3 pesquisas teoricas, revisoes de literatura e 15

4

Revista Paranaense de Educagdo Matematica, Campo Mourdo, PR, Brasil, v.15, n.37, p.01-12, mai.-ago. 2026.



revista
PARANAENSE
DE EDUCACAO
MATEMATICA
bibliograficas.
pesquisas relacionadas a outras areas do conhecimento 50
CE_4 que ndo a matematica.
esquisas no campo da satide ou area psicologia
CE_S pes b clinica. P ¢ 10
Total 89

Fonte: elaborada pelos autores com dados da pesquisa.

E importante destacar que este mapeamento seguiu rigorosamente os critérios
estabelecidos baseando-se, portanto, em aspectos formais (periodo, idioma, acesso, tema). A
analise estara concentrada na descri¢do das caracteristicas dos estudos encontrados, conforme
sugerido por Petersen et al. (2015), buscando identificar padrdes, omissdes e recorréncias na
literatura sobre o tema.

As informacgodes relevantes dos quatro trabalhos resultantes foram compiladas em uma
planilha, registrando varidveis como: o tipo de tecnologia central (IA, RA, RV); os contetidos
especificos de matematica abordados; os beneficios educacionais que foram identificados; os
desafios ou limitagdes que os autores relataram.

A andlise desses dados foi feita de forma descritiva, a partir do estabelecimento de
quatro questdes que nortearam o mapeamento: (1) quais tecnologias (RA, RV, IA) aparecem
com maior frequéncia no ensino de Matematica na Educagdo de Surdos?; (2) de que forma o
uso dessas tecnologias digitais, neste cenario, se mostra limitado em termos de beneficios ou
contribui¢cdes para a educacdo?; (3) com base nos estudos analisados, quais desafios e
limitacdes emergem como os mais recorrentes?; e (4) quais dominios ou contetidos especificos
da Matematica sao habitualmente envolvidos pelos recursos tecnologicos identificados?

A defini¢do dessas questdes de pesquisa buscou orientar a analise para além da simples
identificagdo de tecnologias utilizadas, permitindo examinar padrdes de recorréncia, limitagdes
metodologicas e concentragdo tematica. Ao estruturar a investigagao a partir dessas perguntas,
procurou-se garantir coeréncia entre os objetivos do estudo e o processo de categorizagdao dos
dados, fortalecendo a consisténcia analitica do mapeamento. Adicionalmente, realizou-se uma
busca complementar no ano de 2026, abrangendo produgdes publicadas entre janeiro de 2025
a abril de 2026, nas mesmas bases de dados e com os mesmos descritores e critérios de
elegibilidade. Esta etapa teve como objetivo verificar a existéncia de estudos mais recentes
aderentes ao tema. Foram identificados 15 documentos, dos quais, apds a aplicagao dos critérios
de inclusdo e exclusdao, um estudo foi selecionado e incorporado a andlise descritiva dos

resultados.
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Portanto, ao final desse processo, cinco artigos compuseram o corpus final de anélise,

referente ao periodo de janeiro de 2015 a abril de 2026

3 Resultados e Discussoes

Os cinco trabalhos eleitos contemplam o uso de Realidade Aumentada (RA), Realidade

Virtual (RV) e Inteligéncia Artificial (IA) no ensino de Matematica para estudantes surdos. Os

estudos selecionados estdo sistematizados no quadro 2, que apresenta a autoria, a tecnologia

utilizada, o contetido matematico abordado e as principais caracteristicas metodologicas de cada

investigagao.
Quadro 2 — Sintese dos estudos selecionados
. Tecnologia . Principais Caracteristicas
o
N Autoria Utilizada Foco Matematico Metodolégicas
Estudo experimental com
. Geometria 2D aplicagao de Rﬁ; uso de
Andriyani et , . comparacdo de
1 RA (circulo, raio,
al. (2022) desempenho; amostra
setor) S ~
reduzida; intervencao de
curta duracao.
Estudo experimental com
Schindler ef Enumeragdo de eye tracking e IA; a_n.allse de
2 IA pequenos processos cognitivos;
al. (2022) , :
nameros ambiente controlado;
comparacdo entre grupos.
Estudo exploratério/prova
Adamo- de conceito;
Villani e Operagdes basicas desenvolvimento de
3 . . RA .
Anasingaraju e geometria ferramenta com avatar 3D;
(2017) avaliacdo inicial de
usabilidade.
Rosa, Ulbricht | Ambiente . Es'tudo a'phcado.clom
: Geometria ambiente virtual bilingue;
4 e Anderle Virtual .. - -
(2018) (AV) descritiva avaliacdo exploratoria; foco
em acessibilidade.
Estudo experimental com
. pré e pds-teste; grupo
5 Aboud e Al RA (cGoenOcI?iet:)rlge experimental (n=30) e
Ali (2025) circulos) controle (n=30): ANCOVA e
teste t pareado; estudante
surdos de 9 a 12 ano.

Fonte: elaborada pelos autores com dados da pesquisa.

No que se refere as caracteristicas metodoldgicas, observa-se maior frequéncia de

estudos de natureza experimental ou exploratoria, com amostras reduzidas e intervengdes de
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curta duragdo. Parte significativa das investigagcdes ocorre em contextos controlados, o que
evidencia a auséncia de estudos longitudinais e de validagdes em larga escala em contextos
escolares reais.

A analise do quadro 2 evidencia que, nos estudos, a Realidade Aumentada aparece com
maior frequéncia entre as tecnologias identificadas, estando presente em trés dos cinco estudos
selecionados. Nos trés casos, a aplicagdo da RA concentrou-se no ensino de contetidos
relacionados a geometria, especialmente na visualizagdo e manipulacao de figuras planas e
espaciais. Essa recorréncia também ¢ observada em investigagdes internacionais que exploram
o uso de RA no ensino de Matematica para estudantes surdos, destacando ganhos na
compreensdo conceitual e no engajamento discente (Andriyani et al., 2022; Aboud; Al Ali,
2025).

Observa-se que a énfase na geometria pode estar associada a maior facilidade de
representacdo visual desses contetidos por meio de recursos digitais tridimensionais. A
produgdo de objetos digitais acessiveis e recursos baseados em projegdes geométricas também
aparece em estudos que buscam ampliar a acessibilidade em ambientes digitais (Rosa; Ulbricht;
Anderle, 2018), reforcando a relacdo entre visualidade e aprendizagem matematica no contexto
da Educacao de Surdos.

A Inteligéncia Artificial aparece em menor nimero de estudos no corpus analisado, mas
com abordagem metodoldgica especifica e potencialmente inovadora. Investigacdes recentes
utilizam IA para analisar processos cognitivos e estratégias de resolugdo de problemas de
estudantes surdos, inclusive com apoio de tecnologias como eye tracking (Schindler et al.,
2022). Ainda que tais estudos apresentem contribuigdes relevantes, observa-se que grande parte
dessas pesquisas ocorre em contextos experimentais controlados, com intervengdes de curta
duragdo e nimero reduzido de participantes.

A Realidade Virtual, por sua vez, aparece de forma menos expressiva no conjunto
analisado, embora apresente potencial para ampliar experiéncias imersivas e interativas no
ensino de contetidos matematicos. Ferramentas baseadas em ambientes virtuais e avatares em
lingua de sinais também vém sendo desenvolvidas com o objetivo de facilitar a comunicagao
matematica e ampliar a acessibilidade digital (Adamo-Villani; Anasingaraju, 2017), indicando
caminhos promissores para futuras investigagoes.

Além disso, observa-se que abordagens baseadas em visualizacdo e aprendizagem
interativa tém sido apontadas na literatura como estratégias relevantes para o ensino de
Matematica a estudantes surdos. Nesse sentido, estudos recentes indicam que o uso de

ferramentas digitais interativas pode favorecer a compreensdo de conceitos matematicos ao
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proporcionar ambientes de aprendizagem mais dindmicos e centrados na experiéncia visual do
estudante (Amiruzzaman et al., 2025).

Os principais pontos positivos e limitagdes identificados nos estudos analisados estao
organizados no quadro 3, permitindo uma visdo comparativa das contribuigdes e fragilidades

recorrentes nas pesquisas.

Quadro 3 — Pontos positivos e limitagdes dos estudos analisados

N° Autoria Pontos Positivos Reportados Desafios/Limitac6es Mencionados
Melhoria estatisticamente
significativa na aprendizagem;
Engajamento elevado dos

Amostra reduzida e heterogénea;

Andriyani et Dificuldades com vocabulario

al. (2022) participantes. matematico.
, Heterogeneidade dos perfis; métricas
Desempenho comparavel entre s S
. . com sensibilidade limitada, como
Schindler et alunos surdos/deficientes .
2 o ) tempo de fixagdo, numero de olhares
al. (2022) auditivos e ouvintes; Uso de Eye ~
. e heatmaps, que ndo captam com
tracking com [A s ~ y
exatiddo a compreensdo matematica.
A.d amo AVEftgres 3].) para tra(.iuc;afo Tradugdo limitada ao SignedEnglish;
Villani e matematica (SignedEnglish); Boa ~
3 . . o > Estudos de curta duragao.
Anasingaraju aceitagdo dos usuarios.
(2017)

Curso bilingue (Portugués—
Libras) em um ambiente virtual
de aprendizagem; Maior
engajamento e flexibilidade de

Rosa, Ulbricht
4 e Anderle

Avaliacao exploratéria; Problemas
com tradu¢ao automatica.

201
(2018) acesso.
Melhoria estatisticamente
significativa no pos-teste do Amostra restrita a uma nica
Aboud e Al . AN -
5 ) grupo experimental; Feedback instituicao; Estudo limitado a
Ali (2025) . o
positivo dos participantes sobre o estudantes surdos.
uso da RA.

Fonte: elaborada pelos autores com dados da pesquisa.

A leitura do quadro 3 evidencia que, entre os aspectos positivos, destacam-se o aumento
do engajamento dos estudantes, a ampliagdo da visualizacdo de conceitos abstratos e a
possibilidade de maior interagdo com os conteudos matematicos. Esses resultados sao
consistentes com estudos recentes que apontam melhorias no desempenho e na compreensao
conceitual de estudantes surdos quando sdo utilizadas tecnologias com recursos visuais e
interativos, especialmente em contextos que envolvem o uso de Realidade Aumentada (Aboud;
Al Ali, 2025).

Contudo, persistem limitacdes significativas, como amostras reduzidas, auséncia de

validacdo em contextos escolares reais, curta duragdo das intervengdes ¢ restricdo a dominios
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especificos da Matematica.

Essas limita¢des dialogam com discussdes mais amplas sobre a necessidade de um uso
critico-reflexivo das tecnologias digitais na educagao basica, conforme argumentam Santos e
Santos (2024), bem como com analises que apontam desafios estruturais na integragao desses
recursos ao curriculo escolar (Gradim, 2021). No contexto especifico da Educagdo de Surdos,
a utilizagdo de tecnologias nas salas de recursos multifuncionais também apresenta desafios na
formagdo de professores e quanto a infraestrutura disponivel (Reis; Vieira, 2025).

Além disso, a mediagdo permanece como elemento central para que as tecnologias
digitais ndo sejam utilizadas de forma instrumentalizada ou superficial, mas como instrumentos
efetivamente integrados ao processo formativo (Silva; Miranda Neto; Malusa, 2019). A
auséncia de acompanhamento longitudinal nas pesquisas analisadas indica que o campo ainda
se encontra em fase exploratdria, carecendo de estudos que integrem as tecnologias digitais de
maneira sistematica ao curriculo e as praticas pedagdgicas regulares.

De modo geral, os resultados do mapeamento indicam que a Realidade Aumentada
apresenta uma preseng¢a mais expressiva entre as tecnologias identificadas no periodo analisado,
sobretudo em aplicagdes voltadas a geometria. A Inteligéncia Artificial desponta como uma
abordagem emergente, ainda com presenca mais restrita, mas com potencial de expansdo. Ja a
Realidade Virtual demonstra aplicabilidade promissora, embora menos recorrente nas

produgdes identificadas.

4 Consideracoes Finais

O presente estudo teve como objetivo mapear as producdes cientificas que investigam
o uso de Realidade Aumentada (RA), Realidade Virtual (RV) e Inteligéncia Artificial (IA) no
ensino de Matematica para estudantes surdos, no periodo de janeiro de 2015 a abril de 2026. A
partir da aplicacdo dos critérios de inclusdao e exclusdo definidos, foram identificados cinco
estudos que compuseram o corpus de analise.

Os resultados evidenciaram a maior frequéncia da Realidade Aumentada entre as
tecnologias analisadas, especialmente associada ao ensino de conteudos geométricos. Isso
sugere que a RA apresenta maior aderéncia as demandas visuais do processo de ensino e
aprendizagem da Matematica para estudantes surdos, particularmente no que se refere a
manipulacdo e visualizacdo de objetos bidimensionais e tridimensionais.

A Inteligéncia Artificial, embora tenha figurado em apenas um estudo, desponta como

tendéncia emergente no campo investigado, evidenciando possibilidades de acompanhamento
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de desempenho e personalizacdo de experiéncias de aprendizagem. No entanto, os estudos
analisados indicam que sua aplicacdo ainda se concentra em contextos experimentais, com
intervengoes de curta duragdo e numero reduzido de participantes.

A Realidade Virtual, por sua vez, aparece de forma menos expressiva no corpus
analisado, embora apresente potencial para ampliar experiéncias imersivas e interativas no
ensino de conteudos matematicos. A menor recorréncia dessa tecnologia pode estar relacionada
tanto a limitagdes técnicas quanto a complexidade de implementagdo em ambientes escolares.

De modo geral, embora o mapeamento realizado esteja pautado num ntimero restrito de
estudos, ele revela que o campo de pesquisa sobre tecnologias digitais aplicadas ao ensino de
Matematica para estudantes surdos ainda se encontra em fase de consolidagdo e, portanto, ¢ um
tema que apresenta potencial significativo para novas incursdes teoricas € empiricas. Além
disso, a concentragdo temadtica na geometria nos estudos exploratorios e a limitagdo de
validagdes em contextos escolares reais indicam a necessidade de ampliagao e aprofundamento
das investigacdes futuras.

Observa-se, portanto, que ha indicios promissores quanto ao potencial pedagogico das
tecnologias digitais no contexto da Educacdo Matematica Inclusiva na Educagdo de Surdos.
Contudo, a consolidacao dessas evidéncias depende de pesquisas que integrem tais recursos de
forma sistematica ao curriculo escolar, ampliem a diversidade de contetidos matematicos
investigados e adotem delineamentos metodologicos mais robustos.

No ambito pratico, os resultados indicam que a adogao de tecnologias digitais no ensino
de Matematica para estudantes surdos deve considerar ndo apenas o potencial visual dos
recursos, mas também sua integracdo ao planejamento pedagogico e a formagao docente. A
mediacao do professor permanece elemento central para que as tecnologias funcionem como
instrumentos de ampliagdo da aprendizagem, e ndo como recursos isolados. Assim, a
consolidagao do uso de RA, RV e IA no contexto da Educagdo Matematica Inclusiva demanda
investimentos tanto em infraestrutura quanto em formagao continuada, de modo a garantir uso
critico, contextualizado e pedagogicamente fundamentado.

Ao ampliar os resultados apresentados nos Anais do I Encontro Paranaense de Educacdo
Matematica Inclusiva (EPEMI), este artigo contribui para organizar as evidéncias disponiveis,
identificar tendéncias predominantes e explicitar limitagdes que ainda precisam ser superadas.
Espera-se que as reflexdes aqui desenvolvidas possam orientar novas investigagdes e fortalecer
praticas pedagogicas fundamentadas no uso critico e planejado de tecnologias digitais no ensino

de Matematica para estudantes surdos.
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Declaracio sobre o uso de Inteligéncia Artificial Generativa

Durante a preparagao deste trabalho, os autores utilizaram ferramentas de Inteligéncia
Artificial Generativa, especificamente Claude (Anthropic), e NotebookLM (Google), como
apoio pontual na revisdo linguistica e ortografica do texto, e a ferramenta SciSpace (Typeset.io)
na etapa de sele¢do e extragdo dos dados para a analise.

Todo o conteudo foi revisado e validado pelos autores. Todas as decisdes cientificas,
metodoldgicas e analiticas sao de responsabilidade exclusiva dos autores, em conformidade

com a Portaria CNPq n. 2664/2026.
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