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Resumo: Este artigo discute a articulacdo entre os cenarios para investigacdo, desenvolvido
pelo tedrico Ole Skovsmose e a resolucdo de problemas. Skovsmose aborda a Educacédo
Matemética Critica (EMC) e trata sobre os ambientes de aprendizagem. No decorrer do
artigo, a partir de uma revisao bibliografica, discutimos as duas formas de organizar a sala
de aula durante as aulas de matematica: paradigma do exercicio e cenarios para
investigacdo. Analisamos, segundo a perspectiva da EMC, as aproximacdes e
distanciamentos entre a resolucdo de problema e estas duas formas de organizar a aula.
Pode-se dizer que os cenérios de investigacao possibilitam que as atividades de resolucao
de problemas se configurem como atividades investigativas, possibilitando que os
estudantes a elaborarem suas proprias estratégias de resolucdo, tenham oportunidades de
defender seus argumentos em um processo de exploracao investigativa.
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SCENARIOS TO INVESTIGATION AND PROBLEM SOLVING: REFLECTIONS FOR
POSSIBLE PATHS

Abstract: This article discusses the articulation between the scenarios to investigation
developed by theorist Ole Skovsmose and problem solving. This paper is based on
Skovsmose, who addresses the Critical Mathematics Education (CME) and deals with
learning environments. Throughout the article, from a literature review, we discuss the two
ways of organizing the classroom during math lessons: exercise paradigm and scenarios to
investigation. We analyzed, from the perspective of CME, the similarities and differences
between problem solving and these two ways of organizing the classroom. It is possible to
conclude that the scenarios to investigation enable the activities of problem solving to be
configured as investigative activities, enabling students to develop their own solving
strategies and to have opportunities to defend their arguments in a process of investigative
exploration.
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Introducéo

Com inspiracdo na Educacéo Critica, que tem como expoente o tedrico Paulo
Freire e na Teoria Critica da Educacéo, Ole Skovsmose desenvolveu a concepgao
de Educacdo Matemética Critica (EMC). Esta concepcdo abarca o0s aspectos
politicos e sociais da Educagdo Matematica e tem como premissa uma educacao
matematica que dé suporte para o desenvolvimento de competéncias democraticas.
Ao mesmo tempo, ela tem como pressuposto a nogdo de incerteza em relacado aos
fins da Educacdo Matematica.

Buscando superar a ingenuidade de que a matematica serviria para o bem ou
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para o mal, ndo tendo intrinseco a si uma relacdo de causa e efeito nem com a
reproducao das relacdes sociais e tdo pouco com a justica social, com a equidade e
com a democracia, Skovsmose (2001, 2008) ressalta que a matematica ndao garante
nem um caminho nem o outro. Neste sentido, corroboramos com a argumentacao do
autor, concebendo que tanto a ciéncia, a escola, como a matematica e a educacgao
matematica ndo possuem uma esséncia que as conduzam a humanizacdo ou a
desumanizacdo, mas se configuram como um campo de possibilidades tanto para
esta como para aquela.

Apoiando-se nesta visdo aporética da educacdo, Skovsmose nos possibilita
pensar sobre as diversas formas que a educacdo matematica pode ser organizada
dentro do ambiente escolar. Para tanto, em contraposicdo a visdo de educacao
baseada no paradigma do exercicio elabora uma forma de organizacao da educacéo
matematica que viabilize a investigacdo e o desenvolvimento de competéncias
democraticas, elaborando o conceito de cenérios para a investigagdo. No préximo
topico serdo delineados e aprofundados os conceitos de paradigma do exercicio e
cenarios de investigacao, assim como as possiveis articulacbes com a resolucdo de

problemas.

Do paradigma do exercicio para os cenarios de investigacao

Analisando as formas como as aulas de matematica se organizavam e como
poderiam se organizar, Skovsmose (2008) fez uma distingdo entre dois tipos de
organizacdo das aulas de matematica que sdo o paradigma o exercicio e 0s
cenarios para investigacdo. O primeiro deles esta baseado na educacéo tradicional.

O sinal toca, os alunos e as alunas® entram na sala de aula, em duas filas, a
dos meninos e a das meninas. Eles sentam-se e pegam em suas mochilas o
caderno da aula de matematica e o livro que emana de si uma autoridade. Os
estudantes calam e o professor ou professora inicia seu mondlogo, explica o
conteudo especifico daquela aula e passa uma lista de exercicios que tem o objetivo
de fixar aquele conteudo, a vida fora da escola reclama sua participacdo naquele
ambiente, mas suas vozes sao sufocadas pelo curriculo linear, falta de tempo e
comunicacao unilateral.

Este modelo de aula, segundo Skovsmose (2007) se baseia no paradigma do

exercicio, e se apoia na posicao do professor como individuo que detém o
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monopolio do saber em sala de aula. Monopdlio que é legitimado pelo livro didatico
que contém exercicios elaborados por autoridades externas a sala de aula. O
conteudo € ensinado aos alunos e alunas por intermédio de explicacdes orais e
exercicios de fixacao.

Skovsmose (2007) j& chamava nossa atencdo para o fato de que, durante o
ensino fundamental e médio, os estudantes resolvem em média, cerca de 10.000
exercicios que tém seus enunciados apresentadas em forma de ordens que nao
convidam o estudante a ser criativo, a se apaixonarem pelos desafios da
matematica, a reinventarem os problemas e a pensarem matematicamente.

O que Skovsmose (2008) chamou de educacao tradicional baseada no
paradigma do exercicio teve reflexos no ensino de resolugcdo de problemas, ja
assinalado por Bertini (2009). A existéncia de uma Unica resposta certa € uma
condicdo central no paradigma do exercicio, excluindo a possibilidade dos alunos
questionarem a relevancia daquele exercicio, se as condi¢cdes e elementos do
problema fornecido séo, ou ndo relevantes.

Para avancar em uma aula baseada no paradigma do exercicio, o aluno ou
aluna, precisa se satisfazer com os elementos dados pelo problema e toma-lo como
verdade inquestionavel, buscando apenas manipular os dados para buscar a
resposta correta. O reflexo deste tipo caracteristico de educacdo no ensino de
matematica e mais especificamente no ensino-aprendizagem de situa¢cdes-problema
fez com que se partisse do mais simples para o mais geral. Assim, iniciava-se pelo
ensino dos algoritmos e, de posse desse conhecimento, buscava-se aplica-lo nas
situacBes-problema.

Portanto, historicamente o ensino de situacdes-problema ocorreu de forma
fragmentada do ensino dos algoritmos. Foi no final da década de 1970, que as
situacOes-problema passaram a ser encaradas como uma possibilidade para ensinar
matematica, porém o estudo de Coelho e Carvalho (2008) ressalta que ainda ha
educadores e educadoras que concebem a resolugéao de problemas, como um ponto
de partida para o ensino de matematica, como algo novo. Ainda ensinam-se de
forma dicotdmica os algoritmos e as situacfes problema, sendo que o ensino dos
algoritmos nédo garante necessariamente que o aluno conseguira resolver situacdes-
problema com sucesso, como aponta Justo (2009). Além disso, o ensino tradicional
s6 admite uma resposta certa para os problemas, resposta que o professor ou o livro
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didatico possuem a priori e que é inquestionavel, gerando o que Skovsmose
denomina de ideologia da certeza, que:

[...] designa uma atitude para com a mateméatica. Refere-se a um
respeito exagerado em relacdo aos numeros. A ideologia afirma que
a matematica, mesmo quando aplicada, apresentard solucdes
corretas asseguradas por suas certezas. A precisdo da matemética
(pura) é como que transferida para a precisdao das solu¢des dos
problemas. A matematica € vista como uma ferramenta adequada
para resolver problemas de uma é&rea abrangente de questbes
cotidianas e tecnoldgicas. Essa afirmacdo tem uma raiz na filosofia
da matematica, mas, também, na matematica trabalhada em sala de
aula. (2007, p. 81).

Assim sendo, pode-se dizer que € importante que as atividades propostas em
sala de aula possibilitem que os alunos e as alunas procurem suas préprias formas
de resolver um problema ou mesmo um exercicio, possibilitando que ele ou ela ndo
figue preso a modelos de resolucao fornecidos a priori pelo(a) professor(a) dentro de
um modelo, chamado por Paulo Freire de educacao bancaria.

Paulo Freire critica a mera transmissdo do conhecimento, ressaltando a

importancia de:

[...] saber que ensinar ndo é transferir conhecimento, mas criar a
possibilidade para a sua prépria producdo ou a sua construcao.
Quando entro em uma sala de aula devo estar sendo um ser aberto a
indagacdes; um ser critico e inqueridor, inquieto em face da tarefa
que tenho — a de ensinar e ndo a de transferir conhecimentos.
(FREIRE, 1996, p. 47).

Partindo desta concepcdo de educagdo concebemos a resolucdo de
problemas ndo como uma forma de fixar regras e técnicas matematicas, mas como
um meio para o0 ensino de ideias e conceitos, portanto, nos distanciamos das
concepcdes de ensinar sobre resolucdo de problemas e ensinar matematica para a
resolucdo de problemas e nos aproximamos da concep¢ao de “ensinar matematica
através da resolucao de problemas”.

Mendonga (1999, p. 16) explica que a resolucdo de problemas pode ser vista
sob trés maneiras diferentes. Como objetivo, quando “se ensina mateméatica para
resolver problemas”, com isso, caberia ao professor ou a professora expor a teoria
para depois propor problemas que serdo resolvidos pela aplicacdo da teoria ou dos

procedimentos ja explicados. Como processo, cujo interesse é o trabalho com as
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estratégias de solucdo; significaria ter o foco nos processos heuristicos. Segundo a
autora, na aula de matemética isso implicaria em se trabalhar prioritariamente as
estratégias de solucdo de problemas. E, finalmente, como ponto de partida, que
seria um “recurso pedagogico, apresentado no inicio do processo de aprendizagem”.

O ambiente de sala de aula com a metodologia de resolugédo de problemas
deve ser de “fazer matematica” e ndo um ambiente no qual a matematica possa
inibir os alunos. Esse espaco pedagodgico deve respeitar as ideias dos estudantes e
possibilitar-lhes participar das atividades propostas, formular conjecturas, comunicar
ideias e negociar significados. O professor pode incentivar os alunos a falar sobre os
problemas, a escrever, a justificar e a compartilhar suas ideias. Assim, os estudantes
poderdo se sentir confortaveis em correr riscos; saberdo que nao serao criticados
caso cometam erros/equivocos no processo de resolucdo das atividades
apresentadas e criadas por eles (VAN DE WALLE, 2009).

Segundo Allevato e Onuchic, (2011, p. 80) nesta acepgao “o problema é visto
como ponto de partida para a constru¢cdo de novos conceitos e novos conteudos; 0s
alunos sendo co-construtores de seu proprio conhecimento, e os professores, 0s
responsaveis por conduzir esse processo’.

Portanto, nos aproximamos desta acepc¢do, mas entendemos que 0 objetivo
do ensino ndo € apenas o objeto cognoscivel, mas suas relagcdes com o mundo e as
razdes de ser do proprio objeto cognoscivel. Segundo Freire (1979, p. 27) o
conhecimento “reclama a reflexdo critica de cada um sobre o ato mesmo de
conhecer, pelo qual se reconhece conhecendo e, ao reconhecer-se assim, percebe o
“‘como” de seu conhecer e os condicionamentos a que esta submetido seu ato”.

Tomemos como exemplo, o ensino da divisdo no 5° ano do ensino
fundamental, em que a grande maioria dos exercicios e dos problemas parte do
pressuposto de que as quantidades, as coisas devem ser divididas em partes iguais.
Tistu, o personagem do livro “O menino do dedo verde” aprende na escola a dividir
sete andorinhas por dois fios, resultando em trés andorinhas e meia para cada fio.

Como estratégia para ndo dormir na aula o menino sussurra a seguinte musica:

Um quarto de andorinha...

Sera a sua pata,

Ou sera a sua asinha?

Se fosse uma empada eu comia todinha.
(DRUON, 1989, p. 17).
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Nesta passagem do livro, Maurice Druon, de forma extremamente poética,
nos chama atencao, para o fato de que, durante a aula ndo eram feitas perguntas de
como meia andorinha iria parar no fio, pois 0 objetivo era apenas aprender a somar,
subtrair e neste caso especifico dividir, mesmo a custa de dividir 0 passarinho ao
meio, que na vida real implicaria em sua morte. Estas perguntas eram restritas aos
pensamentos de Tistu, que néo se adequava a escola e logo a abandonou. O ensino
do conteddo matematico também precisa ajudar-nos a fazer perguntas, pensar a
realidade de forma critica e buscar a razao de ser dos fatos. Sera que fora da escola
tudo é dividido em partes iguais? Os latifundiarios e os indigenas recebem uma parte
igual da terra? Porque isto ocorre? Todos e todas possuem casa propria, possuem
terras? Porque isto ocorre?

Neste sentido o objetivo do ensino através da resolucao de problemas nao é
s6 um meio de ensinar conceitos e conteudos mateméaticos, mas também um meio
para que os alunos e alunas aprendam a razao de ser dos conteudos, a resolucéo
de problemas deve ajudar ao aluno ou aluna a compreender o mundo relacionando
determinado conceito mateméatico com a realidade que vivemos, para lé-la de forma
critica. A resolucdo de problemas pode constituir-se em um meio de ensinar
conceitos ideias matematicas e ajudar os alunos e alunas a ler criticamente
informacBes matematicas que perpassam suas interacoes diarias.

Assim, nossas escolas precisam deixar de formar apenas decifradores e
aplicadores de férmulas e algoritmos, que precisam apenas ler, compreender e
seguir ordens e instrucdes. Necessitamos de uma escola que possibilite aos alunos
e as alunas a aprendizagem por meio da investigacado, da indagacéao, da reflexdo, do
dialogo, da criacdo e defesa de argumentos e estratégias, possibilitando que os
alunos e as alunas possam ler o mundo criticamente, para terem a possibilidade de
modifica-lo, humaniza-lo, como ja nos ensinava Freire (2006). Neste sentido, é
precipuo que pensemos formas de organizar a educacdo matematica na sala de
aula que ndo estejam baseadas na supressdo do didlogo, mas na sua
potencializacdo que possibilite o desenvolvimento de competéncias democréticas,

assim:

[...] a educagdo matemética pode também ter um potencial para
desenvolver um forte auxilio para ideias democraticas, embora este
potencial ndo seja compreendido por nenhuma forca intrinseca a
educacao matematica. Como ela pode operar em relacdo aos ideais
democraticos dependera do contexto, da maneira como o curriculo é
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organizado, do modo como as expectativas dos estudantes séo
reconhecidas etc. (SKOVSMOSE, 2007, p. 72).

Do exposto, se infere que € necessario pensarmos as condi¢cdes de ensino-
aprendizagem-avaliagcdo que potencializem o desenvolvimento de competéncias
democréticas e que possibilitem que os alunos e as alunas se envolvam em
atividades de investigacgéao.

Buscando superar uma proposta de ensino baseada no paradigma do
exercicio, Skovsmose (2007), elaborou o conceito de cenarios para investigacao,
que sdo ambientes de aprendizagem que favorecem e potencializam a investigacao.

Nesses cenarios, a aprendizagem é potencializada pela interacdo entre
educadores e educandos por intermédio do diadlogo. A organizacdo dos alunos e das
alunas em grupos otimiza as interacdes entre eles e faz com que cada um tenha
oportunidade de ouvir as estratégias do outro, organizar e expor sua forma de
pensar.

Ao concordar, com esta acepcdo, concebemos a sala de aula como um
espaco onde a aprendizagem deve ser perpassada por relacdes dialdgicas entre
professor(a) e aluno(a). O dialogo, pode se constituir como um caminho propicio
para o ensino-aprendizagem-avaliagdo na sala de aula, ndo carregando em si o
medo, o autoritarismo e a necessidade de dar respostas certas e prontas ao
professor ou a professora, mas construido na confianca entre educador e educando,
no questionamento que busca conhecer, no respeito a fala do outro (que pode se
constituir tanto em um discente como docente). Este, também estara refletindo sobre
aguele conhecimento e se colocando no diadlogo para levantar questdes, elaborar
estratégias, ouvir, fazer-se ouvir, defender posicdes sempre baseando-se no

respeito matuo e na forca dos argumentos, assim

[...] um professor e um estudante podem ser diferentes, mas podem
de qualquer modo entrar em uma situacdo de didlogo como iguais.
Aqui igualdade, entre outras coisas, refere-se a ideia de que
discussoes, afirmacbes e boas razbes ndao tém um poder especial
apenas porque sao estabelecidos por alguém que estd em uma
posicdo mais poderosa. Quaisquer discussdo ou afirmacdo pode
obter for¢a apenas a partir de seu préprio contetdo e ndo a partir das
pessoas (ou das posi¢des) que a apresentem. (SKOVSMOSE, 2007,
p. 231-232).

Nos cenarios para investigagdo os alunos, as alunas e o docente se tornam
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parceiros no processo de ensino e aprendizagem, e é por intermédio do didlogo que
0 educador percebe se os alunos aceitaram um determinado cenario, como cenario

para investigacao:

Um cenério para investigacdo € aquele que convida os alunos a
formular questdes e a procurar explicagdes. O convite € simbolizado
por seus “Sim, o que acontece se...?”. Dessa forma os alunos se
envolvem no processo de exploracdo e explicagao. O “Por que isto?”
do professor representa um desafio, e os “Sim, por que isto...? dos
alunos indicam que eles estdo encarando o desafio e estdo em
busca de explicacdes, o cenario de investigacdo passa a constituir
um novo ambiente de aprendizagem. No cenario de investigacdo os
alunos séo responsaveis pelo processo. (SKOVSMOSE, 2007, p.
21).

Portanto, podemos dizer que um mesmo cenario pode se tornar um cenario
para investigacdo para uma determinada turma e para a outra ndo, iSso vai
depender do envolvimento dos alunos e das alunas.

Buscando elucidar as distingbes entre os diferentes tipos de ambientes de
aprendizagem, assim como refletir sobre a possibilidade de transitar entre eles, o
referido autor fez uma distingéo entre os trés tipos de referéncia, que uma atividade,
ou um exercicio poderiam possuir e, posteriormente, relacionou esses trés tipos de
referéncias com o paradigma do exercicio e com 0s cendrios para investigacéo,
dando origem a seis tipos de ambientes de aprendizagem. Primeiramente,
distinguiremos aqui os trés tipos de referéncia e posteriormente estabeleceremos a
relacdo com as formas de organizar a sala de aula.

Atividades de matematica, questdes, problemas que sao utilizados em sala de
aula, podem ser elaborados possuindo trés diferentes tipos de referéncia, de
contextualizacdo, entre elas estdo a matematica (e somente a ela);a semi-realidade;
e finalmente, a situacdes da vida real.

No primeiro caso, a atividade matematica se refere a uma realidade virtual, ou
seja, apenas aos aspectos da prépria mateméatica, suas regras e convencgoes.

Assim, por exemplo, temos o seguinte exercicio:

O resultado de 2456 — 1247 é:
a. 3703
b. 1219
c. 1211
d. 1209
Fonte: Relatério Pedagdgico, 2009, SARESP: Matematica, p. 84.
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No exemplo acima, podemos perceber que a tarefa so faz referéncias as
convencdes e regras que sdo intrinsecas a propria matematica: basta aplicar
corretamente o algoritmo da subtracédo para obter sucesso. Um aluno ou uma aluna
criativo(a), poderia “brincar” com as alternativas, desde que soubesse que o subtraendo
somado a diferenca, € igual ao minuendo.

Na segunda acepcdo as atividades, teriam como referéncia uma semi-
realidade, as atividades buscam referéncias em situacfes cotidianas, para tentar
construir uma realidade para a atividade mateméatica. Assim, essa realidade
construida para o exercicio ndo € a que de fato observamos na vida real, parte-se do
pressuposto que os dados que o problema contém sdo exatos e inquestionaveis e
que outras variaveis, mesmo que relevantes ndo devem ser consideradas. Além
disso, na maioria das vezes essa semi- realidade € construida por um agente
externo a sala de aula, como por exemplo, o autor ou autora do livro didatico.

Citamos, como exemplo?, um problema proposto como tarefa de casa para

estudantes dos anos iniciais do ensino fundamental:

Para comemorar o aniversario de Jodo, ele e mais 2 amigos foram a
pizzaria. Juntos eles comeram 5 pizzas, sendo que cada uma tinha 9
pedacos. Quantos pedacos de pizza comeu cada um deles?

Problema adaptado a partir de um relato feito pelo professor A. D. C.
na disciplina Tendéncias da Educac¢do Matematica, 2012, PPGE.

Alisando esse problema observa-se que o contexto criado para tentar
aproximar a mateméatica de uma situacao cotidiana ndo considerou que, geralmente,
as criangas ndo comem uma quantidade tdo grande de pizzas em apenas um dia e,
gue se comessem provavelmente, passariam mal.

J& na terceira acep¢do uma atividade matemética, um problema se refere a
vida real, as situacdes da vida real. Tomamos aqui como exemplo um problema
matematico elaborado por Mengali (2011) a partir de referéncias da vida dos alunos
e das alunas, visto que na ocasido os alunos e as alunas iriam juntamente com a
professora participar de um evento. A tarefa a ser proposta para as criancas, em

dupla ou em pequenos grupos, foi assim enunciada:

No proximo sabado iremos participar da “Praca da Leitura”, no bairro do
Tanque. A prefeitura ird disponibilizar vans de 15 lugares para levar os
alunos. Nossa sala tem 34 alunos. Quantas vans sdo hecessarias para
nos levar até o evento?

Fonte: MENGALI, Brenda. 2011, p. 113.
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A partir do exemplo acima, podemos dizer que a referéncia ao contexto real
de vida das criangas possibilita que os estudantes tenham a oportunidade de utilizar
a matematica para ler criticamente uma situacao da vida real.

Estabelecendo uma relacdo entre essas trés referéncias e o paradigma do
exercicio e o0s cenarios de investigacdo, o autor definiu seis ambientes de
aprendizagem, explicitados no diagrama a seguir. No ambiente de aprendizagem (1),
(3) e (5) as atividades ainda estdo no campo do paradigma do exercicio, sendo que
no ambiente de aprendizagem (1) a referéncia das atividades € a realidade virtual,
no (3) a referéncia é a semi-realidade e no (5) € a realidade. Ja nos ambientes (2),
(4) e (6) as atividades se ddo em cenarios de investigacdo e possuem as referéncias
as atividades na mesma ordem que foram distribuidas no modelo anterior.

Depois de examinado o que significa o0 conceito de cenarios para a
investigagdo, cumpre-nos analisar qual a relagdo existente entre esse conceito e a
resolucao de problemas.

O diagrama a seguir foi elaborado com base no que Skovsmose (2008, p. 23)
define como ambiente de aprendizagem em seu livro “Desafios da Reflexdo em
Educacdo Matematica Critica.” Apds dialogos entre a primeira autora deste artigo e o
referido autor, Ole Skovsmose sugeriu que uma terceira coluna pode ser inserida
diagrama referente a resolucdo de problemas, pois, comparado a exercicios, 0S
problemas se configuram em atividades mais abertas, por outro lado, se comparadas

aos cendrios para investigacdo os problemas sdo atividades um pouco mais

fechadas.
Exercicios  Resolu¢do de  Cenérios para
problemas investigacao
Referéncias a matematica pura 1) (2) 3)
Referéncias a semi-realidade (4) (5) (6)
Referéncias a realidade @) (8) (9)

Quadro 1: Ambientes de Aprendizagem

Podemos dizer que um dos possiveis caminhos para uma educacdo que
humanize e desenvolva competéncias democraticas tem a possibilidade de se
concretizar quando o educador organiza a aula de mateméatica de forma a criar
ambientes de aprendizagem que oportunizem os alunos e alunas a participarem de
atividades de investigacdo que estejam baseadas no didlogo, na busca pela
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criatividade e ndo na repeticdo mecéanica de exercicios. Neste sentido faz-se
necessario que os educadores busquem transitar do paradigma do exercicio rumo
aos cenarios de investigacdo. Segundo Skovsmose (2008, p. 31) “propor problemas
significa um passo adiantes em dire¢cao aos cenarios para investigacao”.

Do exposto se infere que pensar a resolugao de problemas no contexto dos
cenarios para investigacdo, possibilita que os alunos e as alunas se envolvam
nessas atividades, ndo buscando apenas a resposta certa que esta ligada a
ideologia da certeza, mas se sentindo chamados a elaborar estratégias e

guestionamentos para buscar explicagdes para o problema em questéao.

Algumas consideracdes

Ao recuperar a perspectiva da Educacdo Matematica Critica, podemos dizer
que ao organizar a sala de aula em cenéarios de investigacdo, o mondlogo é
substituido por uma relacdo dialégica entre educandos e educadores, e o siléncio
que era necessario para resolver exercicios passa a dividir espaco com as
interacOes dialdgicas sobre o mesmo, o que possibilita que os alunos e alunas
compartilhem suas diferentes visdes sobre o objeto cognoscivel.

Os alunos e as alunas passam a negociar seus raciocinios e sistematiza-los,
os alunos e alunas passam a entender a necessidade de utilizar determinada forma
de resolver um exercicio. Nao porque ela foi imposta pelo(a) professor(a) ou pelo
curriculo oficial, mas porque chegaram a tal concluséo, depois de argumentarem
sobre determinada forma de resolugdo. Essa perspectiva possibilita o
desenvolvimento de competéncias democréaticas, visto que, a relagdo entre
qualidade do dialogo em sala de aula e a aprendizagem, estédo intimamente ligadas
Nnos cenarios para investigacao.

Sob o ponto de vista da Educacdo Matematica Critica, pode-se dizer que os
cenarios de investigacao possibilitam que uma atividade de resolucao de problemas
se configure como atividades investigativas, possibilitando que os alunos e as alunas
possam elaborar suas proprias estratégias de resolucao e tenham oportunidades de
defender seus argumentos, ouvir os argumentos dos outros educandos, questionar a
relevancia de determinada atividade e se envolvam no processo de exploragéao
investigativa. Esse ambiente contribui para promover um aprendizado efetivo dos

conhecimentos matematicos porque possibilita que ele aplique tais estratégias nos
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NOVOS exercicios com 0s quais ira se deparar.

Notas

* Ana Carolina Faustino possui graduacao em Licenciatura em Pedagogia pela Universidade
Federal de S&o Carlos (2005) e Especializagcdo em Etica, Valores e Salde na Escola pela
USP (2011). Trabalhou seis anos como professora da rede estadual de educacdo de Séo
Paulo. Atualmente cursa o mestrado em educacdo na Universidade Federal de Sao Carlos
(UFSCar). E-mail: carola_loli@yahoo.com.br

** Carmen Lucia Brancaglion Passos é licenciada em Matematica pela PUC de Campinas,
com mestrado e doutorado na area de Educacao pela FE/Unicamp. Atuou como professora
de Matematica da rede publica no interior do Estado de Sao Paulo. Atualmente é docente do
Departamento de Teorias e Praticas Pedagdgicas da Universidade Federal de S&o Carlos
(UFSCar), lecionando nos cursos de Pedagogia — presencial e a distancia. E docente do
Programa de P6s-Graduacdo em Educacao da UFSCar, desenvolvendo pesquisas ha area
de processos de ensino e de aprendizagem, no campo da formacdo de professores que
ensinam Matematica. E-mail; carmen@ufscar.br

! Optamos por utilizar criancas, estudantes, seres humanos, alunos e alunas, professores e
professoras, homens e mulheres e educadores e educadoras. Por mais que nos importemos
com a beleza do que enunciamos, importa-nos mais ainda com nossa opc¢ao por nao
reproduzir uma linguagem machista, preocupacgéo ja apontada por Freire (2011).
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