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Resumo: este artigo contesta a antiga crenca de que sé é possivel pensar por meio de palavras,
empregando informagdes provenientes das neurociéncias, para demonstrar que o
conhecimento humano n3ao depende unicamente da linguagem verbal, sendo construido a
partir das percepcgdes, sensacdes, como também por meio de linguagens nao verbais, como
as relacionadas a imagem, som, movimento e tatilidade.

Palavras-chave: linguagem, conhecimento, educacao.

ELEMENTS OF NONVERBAL KNOWLEDGE
AND THE ROLE OF THE SCHOOL IN ITS LEARNING

Abstract: this article challenges the old belief that it is only possible to think through words,
using information from neurosciences, to demonstrate that human knowledge does not
depend solely on verbal language, being constructed from perceptions, sensations, but also
through nonverbal languages, such as those related to image, sound, movement and touch.
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Conhecer é simular a
realidade do mundo no corpo.

A cognicao

Sem qualquer fundamento objetivo, a crenca racional de que ndo ha pensamento sem
palavra provém de antigas tradicOes gregas, ampliada pelo interesse das doutrinas judaico-
cristas em reproduzir a oposicdo platonica entre o fisico e o metafisico —terra e céu — palavra
e imagem.

Entre os gregos, Parménides, de quem Platdo foi discipulo, afirma a inteireza,
imutabilidade e eternidade do Ser, que da existéncia ao logos e fundamenta a verdadeira
realidade. Pois, para os essencialistas, o real esta eternamente dividido em duas partes
inconcilidveis: o mundo natural e o mundo sobrenatural. O mundo fisico é o da multiplicidade,
finitude e impermanéncia. O fundo metafisico é o da perfeicdo, unidade e eternidade
(segundo a légica de que o perfeito nado se transforma).

Para Parménides, Platdo e os essencialistas de todos os séculos, o pensamento humano
encontra a verdade apenas quando acessa o Ser, por meio da palavra (e do nimero*). Mas,
porque a palavra (ou o nimero) e ndo outro signo qualquer? Simplesmente, porque a palavra
(e o nimero) ndo representa as coisas que se encontram no real, mas simbolizam as ideias
que fazemos das coisas. Exemplo disso é o substantivo “cadeira”, que ndo nomeia a coisa real
em que as pessoas descansam seus corpos, e sim a ideia geral de uma classe de objetos do
mobilidrio, que tem pernas, assento e encosto, servindo para acomodar o corpo.
Principalmente, no caso dos substantivos®, a palavra ndo é nome de coisas, mas de ideias.
Sendo assim, a palavra esta mais adaptada para comunicar o mundo abstrato, metafisico,
sobrenatural, divino ou essencial.

Por outro lado, o mundo opositivo de Parménides e Platdo investe, também, na dupla
dimensdao do ser humano, atribuindo-nos uma natureza bifurcada: séma e psiche. Como
sabemos, soma é o corpo, mortal, finito, sensivel, plural; enquanto a psiche é a alma, imortal,

perfeita, suprassensivel e una. Essa divisdo da natureza humana, cuja crenga infelizmente

4 E por isso que no frontispicio do portdo que levava a academia de Plat3o estava escrito: “N3o entre aqui se ndo
for gedmetra!”. Segundo essa mesma crenga racional, o mundo foi criado pelos nimeros e a matematica é a
prépria estrutura do universo, quando hoje se sabe que se trata de uma linguagem humana de interpretagao de
fendbmenos do real e do abstrato.

5 “Substantivo” é uma classe gramatical, cujas palavras representam as substéncias e esséncias que participam
das coisas. Um substantivo ndo nomeia uma coisa em si, mas as ideias substanciais que definem uma classe de

objetos.
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perdura até nossos dias, vai exilar as sensacdes, percep¢des, emocdes, na esfera do corpo
(s6ma), isolando o pensamento nas instancias da alma (psiché).

Como a verdade, segundo a crenca platonica, se encontra no Ser e a psiché humana
compartilha dessa esséncia, deduziu-se automaticamente que sé a alma pode conhecer a
verdade, enquanto a ignorancia caracteristica do corpo interfere nessa busca, até como um
obstaculo. E aqui que surge a premissa, cuja temeraria concluso leva a crer que é impossivel
pensar sem palavras. Pois, ao representar ideias, a palavra se torna o elo entre a psiche e o
Ser, como em Parménides/Platdo, assim como o vinculo da alma com os céus, na interpretacdo
dos judaico-cristaos.

Por outro lado, de nada adianta afirmar que ha um logos (ordem) por detras das
multiplicidades do devir (que ha um Ser por tras das aparéncias), se a psiché ndo tem como
deduzir suas leis sem o auxilio dos drgados dos sentidos. Entre a psiché e o Ser, sempre existira
aintermedia¢do do sdma (corpos). Ndao podemos pensar a ordem (logos), sem percebé-la com
os sentidos (soma), na superficie dos fendmenos. Desse modo, todo conteudo (substancia,
esséncia) de uma coisa sé pode ser o conjunto de informagdes que obtemos de sua realidade,
por meio das experiéncias havidas com ela. Qualquer conteudo depende da forma que lhe da
sentido — quando a forma se transmuta, o conteudo se transforma. Dai, a consequéncia: todo
conteudo é produto de uma forma sensivel. Por isso, o aforismo sempre repetido pelo senso
comum: “O que importa é o contetudo!”, ndo poderia ser mais falso.

A palavra é apenas um dos tipos de representacdo do pensamento, ha outros como a
imagem, a musica, a cinestesial —como hd também, pensamentos sem representacao.

A oposicdo mente-corpo, ensinada por Parménides/Platdo e cultivada pelo judaico-
cristianismo, tornou-se muito toxica para o desenvolvimento do conhecimento, no ocidente,
gerando divisdOes artificiais e valorizagdes preconceituosas. Até bem pouco tempo, relacionar
a arte como conhecimento era um nonsense tipico de gurus da new age dos anos 1960.
Representantes das chamadas “ciéncias duras”, cuja crenca na rigidez dos conceitos simulava
sua universalidade, olhavam para as artes com certa condescendéncia, atribuindo-lhe um

humilde cubiculo no edificio do saber, em funcio da caréncia de exatid30® que marcam a obra

» u ” u

5 Exactus é uma palavra latina, formada pelo prefixo ex, que significa “fora”, “auséncia”, “negacio” e pela raiz
actus, que significa “a¢do”, “movimento”. Assim, o significado etimoldgico da palavra “exatiddo” diz daquilo que
ndo se move (auséncia de movimento). Esta palavra serve para designar conhecimentos que ndo mudam, porque
sdo considerados eternos, universais, portanto, perfeitos. Devido a fixidez de suas leis, apelidou-se de ‘ciéncias

duras” as atividades de pesquisas que lidam com universais. Hoje em dia nenhum cientista, em sd consciéncia,
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de arte e o pensamento estético. Sessenta anos depois, em nossos dias, a tecnociéncia ja ndo
estd mais tdo certa de sua exatiddo, como tem seguidamente se valido da criatividade artistica
para compreender fen6menos que escapam da tradicional epistemologia.

A grande filosofia que se desenvolveu desde os antigos gregos tornou-se a mae da
tecnociéncia. Tanto a mae, como a filha, sob influéncia platénica e judaico-crista, sempre
repudiaram e desconfiaram dos simulacros, preferindo autorizar certas representacgdes
simbdlicas da realidade para configurar o real e comunicar seu conhecimento, em detrimento
de outras mimesis menos confidveis. Essa longa tradicdo de repudio ao simulacro tem em
Platdo seu principal articulador. Em seus escritos, principalmente no livro A republica, o
fildsofo ateniense chega a expulsar os artistas de seu governo ideal, pelo fato deles
produzirem simulacros de coisas reais e imaginarias, na forma de pinturas, musica, teatro,
esculturas, gerando mimesis ilusérias que confundem a inteligéncia.

O conhecimento, segundo os platénicos, ndo pode provir de simulacros que
mimetizam a realidade por meio de imagens, sons, movimentos, mas da pesquisa racional e
intelectual sobre o Ser das coisas, resultando na sua definicdo em categorias universais.
Apenas dois sistemas de signos, linguagem verbal e linguagem matematica, teriam condicdes,
segundo os platonicos, de representar fidedignamente as qualidades sensiveis e
suprassensiveis do real, de modo a formar o Unico conhecimento que conduz o homem a
verdade.

Charles Darwin, em seu livro A origem das espécies (1859), comenta que muitos
tedricos continuavam sustentando um cendrio cartesiano em que ocorrem as diferencgas entre
os homens e os demais animais: os humanos teriam um pensamento racional, enquanto os
outros animais, incluindo-se ai os grandes macacos, seriam meras maquinas de estimulo-
resposta, sem qualquer racionalizacdo possivel. No entanto, esta é uma visdao concretamente
incorreta e seus apoiadores se baseiam em uma teoria equivocada sobre a concepcdo do
pensamento.

O pensamento nao evoluiu da simples associa¢do até alcancar o estagio das complexas
cognicdes, mas de adaptacbes inflexiveis e especializadas, para atividades individuais,

autorreguladas e flexiveis, baseadas em representa¢des cognitivas, inferéncias e

acreditaria que a ciéncia tem o poder de encontrar conhecimentos perfeitos, pois € comum que suas teorias e
explicacOes sejam sempre refutadas por novas abordagens.
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automonitoramento. Pesquisas empiricas claramente demonstram que os grandes macacos
operam de modo flexivel, inteligente e autorregulado — e fazem isso sem linguagem, cultura

ou quaisquer outras formas humanas de sociabilidade. (TOMASELLO, 2014).

CognigOes e pensamentos entram em cena quando 0s organismos vivem em
um mundo menos previsivel. E quando a sele¢do natural desenha cognicdes
e processos de tomada de decisdao que equipam o individuo para reconhecer
novas situagdes e agir flexivelmente, por si mesmo, segundo exigéncias
imprevisiveis. O que habilita a uma efetiva manipulagdo de uma nova
situacdo é um certo entendimento das fortuitas e/ou intencionais relagGes
envolvidas, quando entdo sdao sugeridos novos e apropriados
comportamentos. (TOMASELLO, 2014, p. 8)

O pensamento é fruto do encontro da memdria de experiéncias passadas, com a
percepcdao de uma mudancga no cenario do ambiente, forcando o espécime a gerar uma
estratégia diferente para lidar com a nova situagdo. O pensamento é o resultado da
negociagdo entre a parte da memdria de situagdes pregressas e o novo cendrio que se
apresenta ao individuo. Ao reconhecer que as novas circunstancias ndao sao semelhantes as
anteriores, nasce o pensamento como um projeto de solu¢ao do problema e uma proposta de
acdo, diante da nova realidade. Em principio, o pensamento ndo tem a ver com palavras, nem
sequer com linguagens, mas com solu¢ées de problemas comuns e novos, construidas a partir
da percepc¢do das transformacdes do ambiente e da necessidade de tomadas de decisdo que
levem em conta essas mudancas.

O pensamento ocorre quando um organismo tenta, em algumas situagoes
particulares, resolver um problema, alcangando seu objetivo ndo pela agao
em si, mas imaginando o que aconteceria se tivesse agido diferentemente —
ou se forgas externas entrassem no jogo — antes de realmente agir.
(TOMASELLO, 2014, p. 9)

Organismos complexos, nos ambientes em inconstantes transformagdes, precisam de
simuladores cognitivos para testar hipoteses e probabilidades sobre as melhores agbes a
tomar, em vista de suas necessidades. O pensamento é um simulador de provaveis cenadrios,
baseado em memodrias de solugdes anteriores, mas flexivel suficientemente para testar novas
investidas que superem dificuldades imprevistas.

Conforme as comunidades humanas foram crescendo em nimero de membros ao

longo de nossa evolugdo, aumentou progressivamente a necessidade de aproveitar a
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experiéncia de cada individuo, distribuindo-a entre todos os demais’. A transmissdo de
pensamentos experientes entre os membros de uma comunidade humana primitiva ocorreu
pela observacdo e imitagdo, acelerando o dominio das informacdes pelas geragdes mais novas,
que ndo precisaram aprender do zero as atividades que ja tinham sido desenvolvidas pelos
seus antepassados. E porque se tratava de atividades que tinham como fun¢do o dominio de
certas leis e comportamentos das forcas da natureza, podemos inferir que aqueles
conhecimentos praticos ja eram légicos e racionais, em lato sentido.

Porém, a complexidade crescente das relagdes sociais entre os humanos exigiu a
invencdo de sistemas de signos para significar e representar os pensamentos e comunicar os
conhecimentos, aumentando a razdo de distribuicdo de informacdes entre os membros dos
grupos humanos.

A evolucdo cultural desses sistemas de signos (conhecidos também pelo nome de
“linguagens”) foi progressiva, quase sempre obedecendo a légica natural das experiéncias
fundamentais. Tanto é assim, que as gramaticas das linguagens verbais, por exemplo, formam
I6gicas especiais que buscam estar de acordo com as leis naturais da realidade. No entanto,
nunca é demais lembrarmos que nenhuma linguagem da cultura, nem mesmo a palavra ou o
numero, determina o pensamento humano, de vez que nosso cérebro pensa desde muito
tempo antes da evolucdo da fala.

A forte associagdo que se faz do conhecimento com o pensamento e o
raciocinio ndo é um fato, é uma crenca cultural —um meme viralizado, alguns
diriam — que nos confunde. Jovens que preferem fazer coisas intrincadas com
seus corpos — breakdancing, skateboarding — ao invés do trabalho de casa,
nao sao menos inteligentes. Penso que eles fazem parte de uma crescente
rebelido contra a hegemonia do intelecto (embora muitos deles nem pensem
assim). (CLAXTON, 2015, p. 3)

A crenca de que nao se pode pensar sem palavras tem fundo religioso e filosofico. A
tradigao judaico-crista é uma cultura da palavra. No Génesis, a divindade judaico-crista cria o
mundo emitindo um comando verbal: “Fiat lux”! Ainda neste primeiro livro da Biblia, Javé
conduz suas criaturas até Addo, para que ele as nomeie, gerando o mito da lingua adamica,
que teria o poder de criar e transformar a matéria, por meio da palavra, originando, dentre

outras, a tradicao da cabala.

7 A palavra comunicagéo significa “tornar comum”. Comunicar é tornar comum o conhecimento de alguém para
outros, de uns para muitos. Por essa razdo, as linguagens desenvolvidas pela cultura humana se inserem no
campo da comunicagdo social.
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Entre os filésofos, Platdo é o grande defensor do verbo, afirmando categoricamente
gue apenas a palavra e o numero podem emular os pensamentos verdadeiros, de modo que
eles alcancem a razdo, no mundo das ideias. Em vista dessas duas bases de defesa da palavra
(platonismo e judaico-cristianismo), a tradicdo ocidental passou a crer que a verdade sé
poderia ser comunicada por palavras (e nimeros). Com o tempo e a constante reafirmacao da
importancia da palavra para o pensamento verdadeiro, chegou-se, entdo, a exagerada
conclusdo de que ndo se pode pensar sem palavras.

E 6bvio que as palavras permitem o pensamento verbal, por meio de uma lingua
baseada em gramdtica, com sua ldgica especial. E facil supor, também, que o pensamento
verbal é logico (racional). Porém, essa légica do pensamento verbal ndo tem vinculos naturais
com a realidade, mas com a tradi¢ado cultural dos povos que a inventaram. O pensamento é
anterior e independente da linguagem que |lhe da a roupagem, conforme os tipos de
comunicagdo que os individuos necessitam (palavra, imagem, som, cinestesia etc.). Sendo
independente das linguagens, o pensamento pode se utilizar de quaisquer meios para se
comunicar, inclusive as experiéncias estéticas.

Por outro lado, a légica semidtica da linguagem diminui o volume de informacdo
recebida pelos sentidos fisicos, de modo a caber na comunica¢do humana, na forma de uma
representacdo simbdlica das experiéncias, permitindo que a razdo ndo pense o mundo como
uma confusao.

Algumas linguagens da cultura, como a verbal, tém por objetivo comunicar o maximo
de conceitos (ideias codificadas) com o minimo de simbolos possiveis — isso pode ser
entendido como ‘economia semidtica’. Nesse processo, a linguagem cabe em nossa memoria,
mas reduz ao minimo o volume de informag¢des comunicadas, abstraindo os fatos e os
transformando em signos. Com essa atividade, a linguagem vai descartando o “excesso” de
informagdo proveniente dos érgdos dos sentidos e resumindo todo o mundo em conceitos
assimildveis por sua légica semidtica.

Um texto totalmente ordenado dispde de pouca informacdo (nova), tornando-se de
facil reproducdo, porque é redundante. Redundancia é repeticdo de informacgao conhecida.
Um texto complexo (com muita informagdo nova) geralmente aparece como confuso,

entroépico, por isso impossivel de ser resumido. Para comunica-lo é necessario duplica-lo o
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mais fidedignamente possivel, ja que tal texto ndo tem como ser reduzido, nem simplificado
—exemplo: a descricdo verbal de uma imagem é sempre uma redugdo impropria.

A complexidade pode ser entendida como a “histéria” de um conhecimento. Desse
modo, o conhecimento ndo se constitui apenas do conjunto das informacgdes assertivas, mas
também do volume de dados descartados. O sistema de “tentativa e erro” ndao tem como
deletar os erros, pois sem eles ndo se reconhecem os acertos — as informacdes descartadas
precisam fazer parte da investiga¢do, pois sem elas ndo se pode distinguir as informacdes
necessarias.

Palavras sdo nomes de conjuntos de ideias assertivas, que eliminam os dados
descartados. No entanto, o mundo é o lugar em que se misturam entropicamente todos os
dados e informacgdes, ndo havendo como apartar as Uteis, das inuteis, até porque o que é inutil
para uma necessidade, pode ser util para outra.

A experiéncia do pensamento comporta todos os dados, mas as palavras aludem
apenas a certas informacdes consensuais, jamais alcancando a inteireza do pensamento
humano. Por decorréncia, a ordem se equilibra sobre a lamina da entropia, todo sistema de

signos paira sobre um abismo de ruidos. O logos tem origem no caos.

Cognicao encarnada

A cognigdo, isto é, a formacdo de conhecimento realizada pelos individuos ndo é um
produto das linguagens (verbal, matematica, imagética, musical, cinética, dentre outras), que
sdo sistemas de signos inventados pela cultura para comunicar (precariamente) o
conhecimento de uns para outros, no interior das comunidades. Num exemplo bem conhecido
entre os comunicélogos, podemos dizer que as linguagens sdao as mensagens dentro de
garrafas, atiradas de uma ilha e lancadas ao mar de ruidos (meio ambiente, entorno), até
serem entregues na praia de outra ilha (individuo). A comunicacdo social vive a beira de um
colapso, porque nem sempre as linguagens dao conta de transmitir a real informacao, cuja
recep¢do nunca é plenamente satisfatéria, pois cada individuo trabalha com seu préprio
repertorio de experiéncias sobre as coisas.

Todo conhecimento é gerado a partir da experiéncia do corpo cognoscente no
ambiente real, sendo em alguns casos comunicado a outros, por meio de representacdes
(sistemas semidticos), como a palavra, imagem, gesto etc. Porém, para alguns pesquisadores
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das neurociéncias, a cognicdo nem sequer precisa de representacdo para ser utilizada pelos
espécimes. A hipdtese de que a cognicdo é uma representacdo que o cérebro desenvolve para
lidar com o ambiente em que habita, na forma de um espelhamento interno do real, encontra
contestadores entre neurocientistas, que argumentam nado haver necessidade de duplicar o
mundo no cérebro, como um mapa do real, para saber proceder frente a problemas e desafios
por que passam 0s espécimes.

Se a percepgao é direta, nenhuma informagdo é acrescentada a mente. Se a
percep¢do também direciona o comportamento, o meio ambiente contém
informagdo suficiente para o animal condicionar seu comportamento. O
meio ambiente dispde de informagdes que oferecem oportunidades para a
acdo. Em outras palavras, ele detém informagdes que conduzem a
funcionalidades perceptiveis. (CHEMERO, 2009, p. 106)

A informacdo, no sentido empregado por estes neurocientistas, ndo é produzida por
meio de representac¢des de algum sistema de signos, mas emerge de rela¢des entre o sistema
perceptivo do espécime (inclusive, humanos) e as circunstancias existentes no meio ambiente,
que orientam a agdo perceptiva. Num exemplo, para que as abelhas possam polinizar as flores,
essas estruturas vegetais desenvolveram situacbes em que as abelhas podem perceber a
oportunidade de explora-las. De modo que, em rela¢gGes simbidticas, tanto o meio ambiente,
quanto o espécime (que também é agente ambiental), geram perceptos e percebem,
respectivamente, por meio de informacdes ndo-representacionais. Varias espécies vivas criam
situacdes capazes de comunicar informacdes ao meio ambiente e vice-versa. Em um principio
de simetria circular, o meio ambiente dispde a informagdo, induzindo sua percepgao nos

espécimes, que a seleciona para varias utilidades.

Na medida em que os corpos vdo se tornando mais complexos, eles precisam
coordenar o que acontece em seus membros e érgaos. Mas eles também
precisam coordenar-se com tudo o que acontece em sua volta. De modo a
nos comportarmos sabiamente, precisamos ser sensiveis para tudo o que
acontece neste supersistema que nos envolve. Para realizar isso,
desenvolvemos uma série de modos de relacionamento com esse grande
mundo: nossos sentidos especializados. E o mais importante deles é o tato.
[A] pele é nosso primeiro érgao de percepg¢do. Faz parte do modo original
pelo qual todos os animais colhem informagdes sobre seus ambientes. E
nosso maior e mais importante érgdo sensorial. A pele representa 18% de
nosso peso corporal e vale cada grama. A pele é, ao mesmo tempo, nosso
mais basico e mais sofisticado érgdo, e o tato é o nosso sentido original. {(...)
O toque é agdo. Nos estamos “em contato” com o mundo que se move em
nossa dire¢gdo e o sentimos com nossa pele. O toque ocorre quando pele e
mundo se movem em relagdo um ao outro, e isso nos oferece importantes
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informacgdes. (...) [A] pele estda densamente povoada de neurdnios
especializados em diferentes tipos de toque.
(CLAXTON, 2015, pp. 56/57/58)

A pele se forma a partir da mesma matriz embriondria que gera o cérebro. A pele é o
cérebro pelo lado de fora. Como ela esta “povoada de neurdnios”, a pele é recurso cognitivo,
que gera percepgoes para formar os pensamentos com que os espécimes se relacionam com
o0 ambiente.

Entre os humanos, a percepcao direta também ocorre em um ambiente sociocultural.
Bem antes de refletir a respeito (fazer a ginastica mental exigida pela racionalizagdo), o
humano age e reage a informacgGes diretamente percebidas pelo gesto do outro, pelos
movimentos dos corpos, pelos olhares, vestimentas, arquitetura da cidade, odores etc.
Quando estamos em um ambiente urbano, nossas percepgées corporais se confundem e se
misturam com a significacdo de certas formas (linguagens), dando a impressao de que lemos
apenas signos em um mundo estritamente representativo (significativo). E preciso, ent3o,
distinguir o fato de que a percepc¢ao cria espontaneamente a informacao, enquanto a ciéncia

(linguagem, tecnologia) é geragao intencional de informacao.

Nés ainda pensamos sobre o conhecimento do corpo e da mente em um
modo antigo e inapropriado — assim dizem os pesquisadores da cognigao
incorporada. Muitos neurocientistas deixaram de afirmar que o
conhecimento pertence apenas a mente, nem que o ponto alto do
conhecimento humano é o argumento racional. Eles ndo acreditam mais que
a mente é uma fonte etérea de controle sobre a selvageria do corpo, para
compensar sua estupidez. Eles ndo pensam que mente e corpo sao tipos de
coisas diferentes. A ideia de que o corpo é um veiculo ignorante e a mente,
um motorista inteligente, tornou-se coisa antiga. [...] Minha mente nao caiu
de paraquedas para salvar e supervisionar aquilo que sem ela seria um
amontoado bizarro de carne. Nao, isso é justamente de outro modo: minha
carne cognoscente evoluiu em inteligéncia, estratégia e capacidades que eu
penso como sendo minha mente. Sou astuto precisamente porque sou um
corpo. Eu ndo possuo, nem habito um corpo —eu surjo dele. (CLAXTON, 2015,

pp. 2/3)

Com os Uultimos desenvolvimentos das neurociéncias, tivemos uma sensivel
transformacdo do entendimento acerca das relagdes entre o corpo e a mente. Hoje, a légica
vigente afirma que a mente é um produto do cérebro, que por sua vez é um 6rgao do corpo,

desacreditando a classica oposicdo entre mente e corpo, ja que as formacgGes mentais sao
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produzidas por um sistema corporal. Com a dessacralizacdo da mente, que perde sua aura
sublime e misteriosa, para ser entendida como mais um produto da biologia, como a digestao,
um dos efeitos colaterais dessa decepcdo ontoldgica atingiu o estatuto da verdade, pois se
acreditava até entdo, que s6 a mente era capaz de entrevé-la. Lembremo-nos de Santo
Agostinho, para quem “in interiore homine habitat veritas®”.

Apds a morte da modernidade (ultimo periodo histérico em que se acreditou haver
uma verdade universal), experimentamos o lado perverso da desvalorizacdo do saber
institucionalizado, com a profusao das fake News (falsificagGes da verdade, que vilipendiam o
valor institucional dos discursos verbais) e a multiplicagcdo de influenciadores (que usurpam o
lugar tradicional da autoridade credenciada a dizer a verdade). Assim, com essa oferta
exponencial de “verdades”, cada um adquire a sua e a hecatombe do Ser parece completa,
pois nada mais “é”°, tudo se tornou pseudds?®.

Contudo, algo de positivo parece também ter acompanhado o apocalipse da
modernidade. Com a desvaloriza¢do da palavra, outras formas simbdlicas e ndo-simbdlicas se
evidenciaram e tém sido convidadas a apresentar seus modos cognitivos para uma nova
cultura que passou a aceitar normalmente a formacdo de conhecimento a partir de imagens,
sons, movimentos, tatilidade, como também pelas percepcbes, afec¢des, sentimentos e

emocgoes.

Complexidade do corpo cognoscente

Como afirma Anthony Chemero, em seu livro Radical embodied cognitive science
(2009), a cognicdo ndo esta confinada ao cérebro, pois depende de um sistema de relagdes
perceptivas ndo lineares que se ddo entre um individuo e o meio ambiente: “entender a
cognicdo como necessariamente incorporada e, por isso, limitada a natureza de nosso sistema

sensorial, influencia profundamente nossas habilidades de conhecer e interagir com o mundo”

& “A verdade habita o interior dos homens”. Frase atribuida a Santo Agostinho, que aqui explica sobre a alma
como Unica tradutora da verdade divina e cientifica.

9 0 “Ser” parmenidico e platdnico se diz por meio das declina¢des do verbo “ser” e de sua palavra original:
“esséncia”, que provém do termo latino esse. Quando se diz que algo “é”, estamos nos referindo a uma qualidade
essencial que faz parte daquele ser. O que “ndao-é”, ndo pode “ser”, se torna falso (pseudos).

10 “Falso ser”, este termo grego se refere ao que Parménides menciona como o “ndo-ser”, aquilo que nem sequer
pode ser mencionado. Mas, pela tradigdo, acabou por significar falsidade. O pseudods também é considerado
sinGnimo de “aparéncia”, em contraposi¢do a esséncia (o Ser).
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(CHEMERO, 2009, p. 185). N6s e o mundo ndao estamos separados, como acreditavam os
modernos, entre sujeito e objeto. Somos feitos da mesma matéria do real, de modo que para
nos comunicarmos com o mundo ha necessidade de incorporar seus sinais, formando em nds
a cognicdo da realidade.

Mas o mundo com o qual nés interagimos esta limitado as nossas capacidades
sensomotoras. Mesmo assim, nossa histéria evolutiva confirma que houve e existem relacées
cognitivas entre nossos corpos e o mundo (do qual fazemos parte). Essas relagdes estdo
baseadas em causalidade natural, produzidas pelas “tentativas e erros” de nossas ac¢des, cujos
fracassos iniciais levam ao sucesso posterior, pela experiéncia que comporta raciocinios sobre
condicdes e possibilidades, além de negativas e afirmagdes resultantes das atividades que

visam saciar a fome, evitar o perigo, encontrar parceiros, defender a prole etc.

Quando tomados em conjunto, o modo condicional (se, entdao) e o modo de
negacao (sim, ndo) estruturam todos os mais basicos paradigmas do
raciocinio légico humano. Os grandes macacos (primatas, Homo) podem
resolver novos e complexos problemas devido a assimilacdo de aspectos-
chave das estruturas causais de uma situagdo problematica ja conhecida. Eles
usam esses modelos para simular ou fazer inferéncias sobre o que aconteceu
antes ou ira acontecer depois — empregando o modo condicional e de
negacao. Nossa conclusao geral é que, desde que os grandes macacos usam
modelos cognitivos que contém principios gerais de causalidade, enquanto
também usam de simulac¢ao e fazem inferéncias por meio de varios tipos de
paradigmas protolédgicos, com varios tipos de automonitoramento ao longo
do processo, o que os grandes macacos estdo fazendo é pensar.
(TOMASELLO, 2014, p. 19/20)

Diferentemente dos outros grandes macacos, os humanos construiram sociedades
mais sofisticadas, em virtude do aumento paulatino do nimero de participantes de nossos
bandos. Cada vez que a quantidade de membros aumentava, tornava a intercomunicacao
ainda vez mais necessaria, além de mais complexa. A imitacdo, a pantomina e os acenos se
tornaram insuficientes para a necessidade de distribuir mais informacgdes, o que forcou o
desenvolvimento de outros sistemas de signos a serem partilhados por todos. Segundo a regra
da “economia semidtica”, que busca comunicar mais informag¢ées com menos esforco, ficou
mais facil emitir sons discretos com significados definidos, por meio do sistema oral-auricular,
pois o bipedalismo levou a estrutura laringea dos humanos a evoluir, permitindo vocalizacbes

mais elaboradas. Lampejos da futura linguagem verbal emergem nos primitivos humanos,
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como uma inveng¢do produzida pela necessidade de comunicar mais informagdes, de modo
econdémico.

Humanos, com exce¢ao dos demais macacos, engajam-se em comunicagdes
cooperativas, pelas quais proveem aos outros informagées que julgam Uteis.
Humanos, com excecdo dos outros grandes macacos, ensinam
propositadamente aos outros, coisas que julgam Uteis, em seu beneficio.
Humanos, com excegdo dos outros macacos, tomam decisGes em grupo
sobre questdes relevantes para a comunidade. Humanos, com exceg¢do dos
outros grandes macacos, criam e mantém tipos de estrutura social, tais como
normas, instituicdes sociais e também linguagens (em que usam meios de

7

expressao comuns). Em tudo, a cooperagdao é, simplesmente, a forma
definitiva das sociedades humanas, de um modo tal que nao existe nas
sociedades dos outros grandes macacos. (TOMASELLO, 2014, p. 36)

Ao precisarmos de uma comunicag¢do cooperativa, para informar nossas intengdes aos
membros da coletividade e tomar decisdes em conjunto, no sentido de criar e manter
estruturas sociais que garantissem as regras de comportamento, a espécie humana criou uma
série de sistemas de signos capazes de dar conta da complexidade das informagdes que
precisavam circular em nossas comunidades, de modo que o arranjo social vingasse.

Isto significa dizer que as linguagens (tal como a linguagem verbal) surgiram como
ferramentas de comunicagdo social inventadas com o objetivo de satisfazer nossas
necessidades comuns. Ao contrario do que alguns creem, ndao foram as linguagens — ndo foi a
linguagem verbal — que permitiram a construgdo da cultura humana, mas a necessidade de
produzir a cultura humana criou as linguagens, como instrumento de intera¢do social, capaz
de auxiliar e acelerar nosso sucesso como sociedade.

Ainda é comum entre alguns estudiosos, acreditar-se que “no principio era o verbo”,
insistindo na linguagem verbal como berco original sobre o qual nasceu a sociedade humana.
De fato, as investigacGes de arquedlogos, antropdlogos, neurocientistas, como os citados
neste artigo, tem demonstrado que as linguas (linguagem verbal) humanas se desenvolveram
a partir da necessidade de resolver questdes que se apresentaram aos humanos, conforme
construiam suas coletividades. Obviamente, que uma linguagem mais desenvolvida contribui
para ampliar os horizontes de uma sociedade, enquanto dd conta da complexidade dos
problemas. Porém, jamais houve uma lingua completamente desenvolvida, antes que seus
falantes tenham necessitado de maior sofisticacdo gramatical e semantica.

Aideia de que a linguagem verbal ndao determinou a existéncia da sociedade humana,

mas nossas coletividades é que determinaram o tipo de linguagem verbal que precisavam para
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se comunicar internamente, nos leva — outra vez — a questdo que intitula este artigo: “ha
pensamentos sem palavras?”.

A resposta a pergunta acima esta cada vez mais clara: sim! Ndo foram as palavras que
criaram os pensamentos, mas quando os pensamentos precisaram ser comunicados a outros
humanos inventamos uma série de signos e representacdes, dentre eles a palavra.

Essas conclusdes também nos levam a outros questionamentos. Como se formam os
pensamentos e quando eles podem ser comunicados aos outros? Segundo alguns
neurocientistas, nossas memdrias sdo lembrancas de como percebemos o mundo em nossa
volta. Sdo lembrancas de nossas a¢Oes sobre o ambiente e suas respostas sobre nossas
percepgoes. Esses relacionamentos criam modelos mentais de algumas partes da realidade

com as quais entramos em contato.

Modelos internos [de funcionamento do mundo real] ndo apenas tomam
parte das acdes motoras, mas também embasam a percep¢cdo consciente.
(...) Por mais estranho que parega, essa estrutura foi inspirada pela
observagdo de que as expectativas influenciam aquilo que vemos. Donald
MacKay', em 1956, propds que o cortex visual é, fundamentalmente, uma
maquina que trabalha para gerar modelos do mundo. Ele sugeriu que o
cortex visual primdrio constréi um modelo interno [do real] que permite
antecipar-se ao fluxo de dados recebidos pela retina. O cértex envia suas
previsdes para o tdlamo, que distingue as diferengas entre o que chega pelas
retinas e aquilo que ja foi antecipado. O tdlamo devolve ao cértex apenas as
informacgdes diferentes — isto é, as partes que nao foram previstas. Essas
informacgdes imprevistas ajustam o modelo interno, de modo que haja menos
erros no futuro. Neste sentido, o cérebro refina seus modelos sobre o
mundo, prestando atengdo em seus erros. (...) O que tudo isso nos diz é que
a percepgao se constitui em uma ativa comparagdo entre uma entrada de
dados e nossas previsdes internas. Isso nos leva a entender o grande
panorama: o conhecimento de nosso entorno s6 ocorre quando os dados
sensoriais violam nossas expectativas. (EAGLEMAN, 2011, pp. 48/49/50).

Pensem em capturar uma bola em pleno voo. Se nosso cérebro fosse apenas um
maquindrio que funcionasse em linha de producdo, cada parte informando a préxima acerca
da acdo necessdria, ndo poderiamos pegar a bola. Sempre haveria um intervalo de tempo de
milissegundos entre a imagem da bola em nossa retina e o comando motor para segura-la —

nossas maos sé chegariam a um lugar em que a bola deveria estar, mas ndo a alcangariamos.

1 professor e pesquisador de neurociéncia e psicologia cognitiva do Departamento de Psicologia da Universidade
da Califérnia (UCLA).
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Entretanto, nds somos capazes de pegar a bola em pleno ar, porque gravamos profundamente
em nosso cérebro eficientes modelos de funcionamento do mundo. Esses modelos internos
geram expectativas sobre quando e onde a bola ira passar, de acordo com os efeitos da
aceleracao gravitacional.

Os parametros de predicao dos modelos internos vao melhorando durante nossa vida,
guando expostos as experiéncias sensoriais que obtemos do mundo real. Desse modo, nossos
cérebros nao trabalham apenas em funcdo dos dados memorizados, mas de acordo com
predicdes construidas acerca de onde a bola deveria estar, em funcdo dos modelos internos
refinados por iniUmeras experiéncias anteriores. (EAGLEMAN, 2011, p. 48) O cérebro simula
internamente o que vai acontecer se nés tomarmos certas agdes sob condi¢des especificas —
isto é pensamento!

Quando se exige alguém com experiéncia em um tipo de trabalho ou funcdo, se deseja
alguém com modelos internos treinados em muitas “tentativas e erros”, ou seja,
experimentado na pratica de seu entorno, no contato com a realidade. Neste aspecto, so
guem muito experimenta, tem condi¢des de conhecer mais do mundo. Mas sé ha um meio de
adquirir memarias das experiéncias para criar modelos mentais sobre a realidade: utilizando-

nos do corpo que nds somos.

[N6s] fomos construidos fundamentalmente para a agdo, ndo para pensar ou
refletir, e como consequéncia, nossos conhecimentos sao profundamente
orientados para a constru¢dao de um efetivo e apropriado comportamento.
Pensamento é uma ferramenta que evoluiu mais recentemente para auxiliar
em agdes mais complexas. (...) O cérebro é um servo, ndo um mestre do corpo:
é uma espécie de “bate-papo”, ndao uma diretoria. (...) Sendo assim,
precisamos repensar as relagdes entre pensamento e sentimentos.
Sentimentos ndo sdo perturbagdes. Eles ndo sdo —como Platdo e muitos outros
ainda pensam — pulsdes selvagens e primitivas que ameagam continuamente
submeter as frageis estruturas da razdo. (CLAXTON, 2015, p. 5)

Por mais de dois mil anos fomos convencidos por platonicos e judaico-cristaos, de que
a mente era mais importante do que o corpo e que esta oposicdo (mente versus corpo) tinha
por objetivo o controle do corpo pela mente. Hoje sabemos, como foi mencionado acima, que
a mente é mero produto do corpo, como a saliva ou o sangue, ndo havendo qualquer noc¢do
por meio da qual se possa sustentar uma hierarquia. Somos apenas um corpo que pensa.
Porém, o pensamento ndo da inicio ao processo, pois sua génese provém do conjunto de

percepc¢des que, somadas, levam a sentimentos e emocgdes que, por sua vez, fazem o corpo
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agir, buscando a solucdo de alguma necessidade por meio do pensamento. As estruturas da
racionalidade entram em apoio a acdo, especialmente quando estamos lidando com as
normas, regras e ordenamentos culturais ou naturais. Do contrario, o corpo nem precisa
pensar sobre como agir ou reagir ao ambiente, pois isso se da de modo automatico (ou como

alguns entendem: inconscientemente).

Sentimentos sdao eventos somaticos que incorporam nossos valores e
prioridades. Eles indicam aquilo que nos importa: tudo o que nos oferece
significado e direcionamento para nossas vidas. Nossas esperangas e medos
surgem da ressonancia de nossos 6rgdos, em relagdo aos eventos. Sem
sentimentos fisicos e intui¢cdes, os pensamentos abstratos se descolam das
sutilezas e complexidades do mundo real e as pessoas se tornam
‘inteligentemente estlpidas’. (CLAXTON, 2015, p. 6)

A razdo nunca nos deu o sentido da vida, mas sim os sentimentos e as emocgdes, pois
eles incorporam os valores que nos direcionam e nos conduzem para o que importa em nossa
existéncia. Os pensamentos abstratos da razdo (principalmente os expressos por palavras) sao
instrumentos de comunicagao social convocados a auxiliar na realizagao dos sentimentos e
emocoes que constituem nossas vidas.

Se a mente é produto do corpo, é o corpo que pensa, a partir das memdrias de suas
experiéncias que, por sua vez, geram 0s sentimentos e as emogdes que nos vinculam ao
mundo e aos outros. Para tanto, a escola precisa de uma pedagogia que eduque nossos 6rgados
dos sentidos, que fundamentam nossos pensamentos e raciocinios — ndo ha boa inteleccao
sem boa percepgao.

A visdo e a audi¢do, por exemplo, sdo processadas no cérebro em diferentes
velocidades, embora um estalo de dedos nos pareca simultdneo em imagem e som. No
entanto, é importante que os animais tenham nocao precisa do tempo para realizar suas
atividades. Por isso, o cérebro realiza verdadeiras manobras de edicao de tempo para colocar
os sinais em sincronia. Nossa no¢do de tempo é, de fato, uma construcao cerebral, nunca um
reflexo imediato do que ocorre “la fora”.

A primeira vista, essas descobertas recentes das ciéncias cognitivas parecem confirmar
o platonismo popular, segundo o qual ndo devemos confiar nos sentidos e nas sensagoes, pois
seriam meras construgdes mentais, no lugar do que alguns pensam ser a direta comunicagao
com o mundo externo. Ocorre que nosso cérebro também sabe que esta construindo modelos
internos do mundo real, que precisam ser os mais apurados possivel, para nos permitir
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conhecer o entorno em que habitamos, de modo a sobreviver e prosperar como individuo e
espécie. Como disse Aristételes, discipulo critico de Platao, nihil est in intelecto quod non prius
fuerit in sensu®?.

Esses modelos internos dependem fortemente das experiéncias que obtemos do
mundo real, na refrega didria de nossos corpos com outros corpos e fatos realmente
existentes. A logica dos conceitos abstratos nada mais é do que o resultado de inimeras
relacbes de tentativas e erros, fornecidas pelo conflito entre nossos modelos internos e as
experiéncias didrias, resultando em nog¢des sempre mais refinadas acerca do mundo, que no

discurso verbal se denominam verdade. Sem um corpo nao ha como desenvolver sapiéncia.

Sem maos ndo seriamos capazes de fazer e usar a ferramenta mais simples,
e sem ferramentas nds seriamos muito menos sabios do que somos. Como
colocou Raymond Tallis®3, de seu modo caracteristico: “Se Ad3o e Eva fossem
expulsos do paraiso com patas ao invés de maos a histéria da humanidade
seria muito diferente”. (...) Indubitavelmente, a mao humana requer um
grande cérebro para apoid-la. De fato, muitos como Tallis, tém argumentado
que a evolugdo da mao humana pode bem ter sido uma das principais
direcionadoras da evolu¢do de nosso cérebro. (CLAXTON, 2015, pp. 41/42)
Pelo que Claxton nos diz logo acima na citacdo, fica entendido que as maos, como uma
parte de nosso corpo, foram corresponsaveis pela construcdao da sociedade humana, na
medida em que ao produzir instrumentos, ferramentas, utensilios, além de muito trabalho,
teve (tem) grande importancia na sofisticacdo do cérebro e de nossos proprios pensamentos.
Segundo neurocientistas, as ligacGes neurais entre as maos e o cérebro sdo muito mais
complexas do que com qualquer outra parte do corpo humano. Mais uma vez fica claro que o
pensamento é um produto da acdo do corpo no mundo —nao pensamos apesar do corpo, mas
por causa dele!
Por esses motivos ndo devemos simplesmente suspeitar das percep¢des dos sentidos
e renegar seu conhecimento, tal como fazem os platonicos e os judaico-cristaos, que se exilam

na abstracdo dos conceitos universais. Pelo contrario, devemos utilizar, testar e educar

sempre mais as nossas percepg¢des, N0sso corpo, nossas maos, de modo que suas atividades

12 “Nada vai ao intelecto sem antes passar pelos sentidos fisicos”. Com esta famosa frase Aristételes renega a
crenga platonica sobre uma alma com sabedoria inata proveniente do mundo metafisico.

13 Filésofo inglés (1946), poeta, novelista e autor de varios livros na area de neurologia.
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nos entreguem informacgdes mais aperfeicoadas, para formar modelos internos cada vez mais

préximos do mundo real.

Ndo ha uma parte separada no cérebro onde ideias abstratas como a
Verdade e a Justica ficam estocadas, onde o filosofar tem seu lugar préprio.
Do nascimento a morte, o corpo € a todo instante a base para nossos
pensamentos e desejos. Estudos demonstram que por procedimentos
complexos, as pessoas decidem melhor quando se utilizam de seus
sentimentos e de sua razdo, ndo as vendo como antagonistas. (CLAXTON,
2015, p. 6)

Nossos cinco sentidos (visdo, audicdo, tato, olfato e gosto), formam um conjunto de
aberturas do corpo para o meio ambiente em que nos encontramos. Eles sdo biossensores
desenvolvidos com a evolugdo de nossa espécie, para nos conectar com nosso proprio corpo,
como também com os corpos das coisas que se encontram em nosso entorno. Os contatos
produzidos por qualquer desses sentidos, ou pela soma de alguns deles, oferecem-nos
experiéncias que geram em nds as percepgdes e sensa¢des que, por sua vez, sdo comparadas
com a memoria inconsciente/consciente de percepc¢des e sensagdes anteriores. As diferencgas
entre a memoria e as recentes afec¢Oes sdo registradas como novas informacdes. Este é o
modo como o corpo cria conhecimento — que se define pela cognicdo de uma diferenca, pois
se todos os estimulos fossem rigorosamente iguais, haveria uma entropia de sinais e a

impossibilidade do aprendizado. Todo conhecimento é registro de diferencas.

A teoria da cognicdao corporal propde que a mente ndao pode trabalhar

separadamente do mundo fisico; que os sentidos proveem a ponte entre

nossos pensamentos inconscientes e conscientes. (...) as relagdes entre as

sensagdes fisicas, emog¢des e comportamentos sdo reais, ndo apenas

metafdricas. Sensagdes fisicas como calor, distancia, peso e muitas outras

experiéncias sensoriais sutis podem (e fazem) ativar e influenciar nossos

julgamentos, respostas emocionais e performances. (LOBEL, 2014, pp. 10/11)

Precisamos, em definitivo, abandonar a nocdo de que existem divisGes entre
pensamento e sensacdes ou emocgdes, porque o conhecimento é formado de afeccdes e
pensamentos derivados dos afetos. Os julgamentos que fazemos sobre nés mesmos e sobre o
mundo ao nosso entorno sao respostas sensoriais e emocionais ao atrito entre o real e nossos

sentidos.
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Pensamentos nao dependem de palavras

Conhecimento ¢é registro de diferengas observadas por experiéncia. Ludwig
Wittgenstein, importante fildsofo da linguagem do século XX, disse em certa ocasido para
alguém descrever o aroma do café. Varias tentativas falavam sobre o gosto amargo, o sabor
defumado do grao, sua textura, porém, jamais logravam éxito na transcricao do sabor do café
por meio de palavras. Segundo este pensador alemao, se a pessoa ndo conhece o gosto do
café pela experiéncia, as palavras ndo lhe salvam da ignorancia. Palavras sdo “noticias” do
conhecimento experimental, que servem para comunicar ocorréncias previamente
conhecidas entre os interlocutores, como também para extrapolacdo e reflexdo. Mas as
palavras ndo substituem as coisas, os eventos, nem sequer sao matéria-prima do pensamento,
que pode se dar sem o seu concurso ou por meio de outros signos.

Vejamos o exemplo da musica. Da mesma forma como a linguagem verbal, a linguagem
musical é um sistema de signos que contém, além de seus signos (notas musicais, acordes,
siléncios, escalas, simbolos etc.), a expressao dos significados das pautas, por sons discretos e
logicamente compostos, com intencionalidade e finalidade. Porém, a diferenga da linguagem
verbal, a musica tem gramatica (sistema tonal ocidental), mas ndo tem semantica, ja que a
interpretacdo dos grupos sonoros ndao pode ser padronizada, como os significados das
palavras. Perguntem a um/a compositor/a ou intérprete de musicas se ele/ela ndo pensa em
termos musicais, quando exerce sua atividade. Perguntem a um/a artista visual ou a um/a
dancarino/a se ele/ela ndo pensa em termos imagéticos e cinéticos. Nenhum desses

pensamentos sdo verbais, no entanto sao sofisticados e de alto nivel cognitivo.

A maioria das mensagens que nos informam a respeito do mundo e da nossa
situagdo nele é atualmente irradiada pelas superficies que nos cercam. Sao
superficies, e ndao mais as linhas textuais (palavras), que codificam
preferencialmente nosso mundo. (...) S3o as imagens, e ndo mais os textos
(verbais), que sdo os media dominantes. (...) As imagens que nos programam
sao pos-alfabéticas, nao pré-alfabéticas, como sao as imagens do passado.
[...] Os textos (verbais) se dirigiam, originalmente, contra as imagens, a fim
de torna-las transparentes para a vivéncia concreta, a fim de libertar a
humanidade da loucura alucinatéria. Fungdo comparavel é a das
tecnoimagens: dirigem-se contra os textos (verbais), a fim de torna-los
transparentes para a vivéncia concreta, a fim de libertar a humanidade da
loucura conceptual. (FLUSSER, 2019, pp. 103/107)
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A prova mais indiscutivel de que ndo dependemos apenas das palavras para pensar
esta na profusdo de midias audiovisuais, cinéticas e tateis que proliferam em nossos
ambientes sociais. Essas midias trouxeram a tona linguagens antes marginais, devido a longa
hegemonia da palavra. Hoje, imagens, sons, movimentos e tatilidade sdao formas significantes
de linguagens ndo-verbais, cujos conceitos ndo obedecem a légica linguistica, além de
comunicarem conhecimentos por outros mecanismos semidticos, como a metafora, a
metonimia e a mimesis.

E verdade que imagens, sons, movimentos e tatilidade sdo mais materialistas, do que
os abstratos conceitos linguisticos, mas isso tem auxiliado a humanidade a se curar da “loucura
conceitual” mencionada por Villen Flusser. Conceitos abstratos, representados por palavras (e
numeros), sequestraram nossas mentes que passaram a viver num mundo metafisico,
desprezando o corpo, as sensagbes, emogoes, afetos que, de fato, sempre foram a origem do
conhecimento possivel ao humano. Acreditar que apenas as palavras geram o pensamento é

reafirmar um conhecimento claudicante e limitado do mundo.
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