ApreSeritagio

Dossié Tematico: Inteligéncia Artificial e as Artes

A recente popularizagao das plataformas de inteligéncia artificial generativa
recoloca questdes e debates que acompanharam outros momentos de transformacao
das artes, agora com novas condi¢Ges técnicas e econdmicas. A mecanizagao da
imagem, a reprodutibilidade técnica, a automacao de procedimentos composicionais, a
digitalizacao dos fluxos de trabalho e a plataformizac¢do da circulagdo cultural sdo alguns
destes temas, que hoje adquirem novos contornos. Desde 2022, tecnologias como
Redes Adversdrias Generativas (GANs), modelos de difusdo de texto-imagem e Modelos
de Linguagem de Grande Escala (LLMs), todos estes sistemas que produzem conteudo
novo a partir de aprendizado estatistico sobre grandes bases de dados, vem
reconfigurando os fluxos de trabalho criativo, as possibilidades estéticas e as préprias
definicGes de arte, artista e publico.

Compreender esse fendmeno exige situd-lo em uma trajetéria mais ampla de
transformacdes técnicas e culturais, em um movimento também de recusa da narrativa
de uma ruptura sem precedentes na histdria da criacdo artistica. As promessas de
inovagdao radical que acompanham cada nova tecnologia tendem a obscurecer
continuidades importantes, produzindo narrativas de excepcionalismo tecnoldgico que
dificultam a percepcdo das rupturas efetivas que esse fen6meno introduz. Cabe, assim,
reconhecer que as atuais controvérsias acerca da automacao, da autoria e da mediacdo
técnica dialogam com debates anteriores, que atravessam diferentes momentos da
historia das artes.

A automacao dos processos criativos, um dos elementos mais controversos do
atual momento de producdo artistica mediada tecnologicamente ndo é um fato novo.
Podemos, de forma arqueoldgica, retroceder a construgdao de autématos musicais ou
aos jogos combinatérios das Komponiermaschinen (composicOes feitas pelo sorteio de
dados e combinacdo de trechos aleatdrios previamente compostos), no século XVIII. Os
anos 1960 e 1970 foram igualmente prédigos na proposicdo e adog¢do de procedimentos
“externos” a inventividade do artista para a elaboracdo das obras. O uso de elementos
aleatdrios, por Cage e de cartdes de instrugdes por Eno em seus processos de
composicao ndo defendem que a criacdo seja feita pela maquina exclusivamente, mas
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também ndo reduzem o sistema a mera ferramenta do autor. A Teoria dos Sistemas
influenciou movimentos como a Systems Art das décadas de 1960 e 1970. Os Wall
Drawings, de Sol LeWitt, sdao baseados em instru¢des para serem executadas por
terceiros quando a obra for exibida. Também no campo da mdusica, o uso de
computadores para gerar musica ou de feedbacks eletronicos para criagdo de efeitos
visuais, aproveitando a popularizacdo de diferentes equipamentos de audio e video,
refletem como a cibernética passou a integrar processos de criagao.

Embora a arte generativa possua esse rico precedente histérico, com pioneiros
como Vera Molnar, Frieder Nake e Waldemar Cordeiro, a escala, a velocidade e a
acessibilidade das ferramentas atuais apresentam um cenario inédito e complexo.
Artistas visuais contemporaneos tém usado a inteligéncia artificial como parceira
criativa para reimaginar a histdria e expandir a produgao artistica. De modo controverso,
Refik Anadol, por exemplo, criou com IA a obra Unsupervised, que espetaculariza a
tecnologia em uma reinterpretacgao do acervo de imagens do MoMA; enquanto artistas
como Giselle Beiguelman e Mayara Ferrdo utilizam a tecnologia para gerar retratos
especulativos de figuras histéricas apagadas ou para visualizar cenas ausentes dos
registros coloniais. Este novo paradigma desloca o foco da execugdo técnica para a
direcdo conceitual, a “engenharia de prompt” e a curadoria critica, demandando novas
competéncias e levantando questdes importantes para o mundo contemporaneo.

Diante disso, a integracdo da IA nas artes é marcada por uma série de tensdes
produtivas que merecem investigacdao aprofundada: a dialética entre automacao e
amplificacdo da habilidade humana; o conflito entre o dumping massivo das
ferramentas e a desvalorizacdo do trabalho artistico; a reconfiguracao da autoria diante
da imprevisibilidade algoritmica; a adoc¢ao acritica de modelos corporativos; a utilizacdo
ndo consentida de dados sensiveis; e o descompasso dos marcos legais e éticos.

Mais do que perguntar se a inteligéncia artificial € ou ndo capaz de “criar”, os
textos aqui reunidos interrogam as condi¢des técnicas, institucionais e sensiveis sob as
guais a criacdo passa a ser redistribuida entre sujeitos humanos, bancos de dados,
modelos estatisticos, plataformas corporativas, interfaces de comando e regimes
automatizados de circulagcdo. A questdo estética, nesse sentido, ndo se separa da

guestdo epistemoldgica: o que muda quando imagens, sons e narrativas deixam de ser
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produzidos apenas por inscricao, captura ou montagem, ou pelas técnicas de sintese da
computagao grafica tradicional, e passam a emergir de sistemas probabilisticos
treinados a partir de arquivos massivos da cultura? A IA desloca a arte para um campo
em que criacdo, extracdo, recombinacdo, simulacdo e curadoria tornam-se operacdes
cada vez mais dificeis de distinguir.

Nesse contexto, a Revista Cientifica/FAP convidou pesquisadores, artistas e
académicos a refletirem sobre os efeitos da inteligéncia artificial nas praticas artisticas,
nos modos de criacdo e nas formas de circulacdo e legitimacdo da arte. Longe de
aderirem a uma perspectiva meramente celebratéria ou a uma recusa tecnofdbica, os
treze artigos aprovados — entre os mais de cinquenta textos recebidos — examinam
essas transformacdes como um campo de disputas estéticas, técnicas, éticas e
institucionais. Para orientar o leitor nesse percurso, as contribuicdes foram organizadas
em quatro eixos tematicos, encerrando-se com um mapeamento do estado da arte da
pesquisa na drea. A estrutura do dossié acompanha o fenémeno em diferentes camadas:
da ontologia da criacdo a materialidade da imagem; da escuta, do gesto e do corpo as
formas audiovisuais de massa; e, por fim, da analise estética a reflexao sobre a prépria
producdo cientifica que busca compreender a inteligéncia artificial como problema
artistico e cultural.

O bloco de abertura assenta as bases tedricas, filosdficas e ontoldgicas sobre o
gue significa criar na era dos algoritmos probabilisticos, deslocando o debate de
oposicdes binarias (como "humano versus maquina") para focar nas novas dinamicas de
mediacao.

Carlos Eduardo Souza Aguiar, em “A criatividade apds a inteligéncia artificial:
da reprodutibilidade técnica a generatividade estatistica”, investiga como a obra de arte
deixa de ser uma unidade singular para habitar espacos latentes de probabilidade
computacional, defendendo que a resisténcia artistica reside em habitar o incalculdvel
e o imprevisto. Em seguida, Juliano Bentes Nascimento, com “Arte sob Prompt: Mimesis,
IA e o Problema Estético”, resgata as matrizes platonica e aristotélica da mimesis para
compreender a producdo por comandos como uma techné que redistribui o trabalho e
altera profundamente as estruturas de valorizacdao e legitimacdao do fazer artistico.

Fechando o eixo, Sérgio Rodrigo Ferreira, no artigo “O que serd do autor? pistas para
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pensar a questdo da autoria na arte em tempos de inteligéncia artificial generativa”,
analisa os imperativos juridicos e institucionais do direito autoral face a automacao
simbdlica, demonstrando que a agéncia humana é reconfigurada agora como uma
funcdo de curadoria critica, mediacdo e vigilancia intelectual.

J4 o eixo seguinte direciona o olhar para a imagem, tragcando continuidades
histéricas e rupturas estéticas que transformam o estatuto do visual. Em “Entre a
representacdo e a performatividade: uma exploragdo da imagem técnica do
Renascimento a inteligéncia artificial”, Rafael Goncalves e Maria Cortez Salviano
analisam os fios que conectam o naturalismo renascentista e a fotografia classica a
imagem gerativa contemporanea, apontando caminhos alternativos que emergem
qguando assumimos o aspecto puramente performativo e ndao apenas representacional
da IA. Alinhado a poténcia politica do invisivel, Rafael de AlImeida, em “Sonhar imagens
que ndo existem: fabulacdo, arquivo e inteligéncia artificial”, toma como objeto o filme
Emi Ofe, de Igi Lola Ayedun, para demonstrar como a "promptografia" e a afrofabulacao
operam na criacdo de imagens artificiais que preenchem criticamente as lacunas e
apagamentos do arquivo histdrico colonial.

O terceiro bloco explora a dimensao acustica e sonora. Os autores desnudam a
economia politica por tras dos softwares de dudio e propdem o corpo, o gesto e a escuta
viva como trincheiras contra a homogeneizacdo algoritmica. Afonso Felipe Galdino Leite
Romagna e José Henrique Padovani assinam “Artistic technodiversity: a critical
perspective on artificial intelligence in musical creation”, texto que propde um
arcabouco descentralizado e pluralista para a criacdo sonora a partir do conceito de
tecnodiversidade, amparado por quatro estudos de caso praticos que vao da instalacao
a improvisacdo guiada. O tensionamento politico ganha corpo no texto de Henrique Vaz,
“Inspiracio em branco : o problema da representacdo em IA musical entre a
plataformizagéo, o extrativismo e o trabalho fantasma”. O autor utiliza os Estudos
Criticos do Cddigo para revelar o lado invisivel da indUstria: o tratamento da experiéncia
humana como matéria-prima gratuita e a precarizacdo do "trabalho fantasma" que
sustenta a ilusdo da automacdo musical. Concluindo o bloco sonoro, Jovani Dala
Bernardina e Natacha de Souza, em “Entre o gesto e o prompt: escuta, paisagem sonora

e inteligéncia artificial”, contrapdem o comando abstrato do cddigo a pratica situada da
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escuta sensivel. Analisando obras de Rick Rodrigues, Stelarc e Jana Winderen, os autores
defendem a ecologia acustica como um campo de resisténcia corpdrea irredutivel ao
processamento de dados.

O quarto eixo congrega os estudos de caso dedicados as narrativas audiovisuais
e a cultura de massa, mapeando os choques entre o deslumbramento tecnolégico da
industria, o pacto ficcional com o espectador e as mutacgdes do "pds-cinema". Carolina
Dantas de Figueiredo, em “Quando o algoritmo aprende a contar histdrias: um estudo
comparativo de roteiros de telenovela gerados por inteligéncia artificial”, conduz um
experimento qualitativo ao aplicar o mesmo prompt nas plataformas ChatGPT, Gemini
e DeepSeek. Os resultados evidenciam os limites da IA na construcdo de afetos
complexos e sua tendéncia intrinseca a padronizacdo e ao cliché. J& o impacto da
imagem sintética no imaginadrio popular é o cerne de “Novas estéticas da
teledramaturgia na era da inteligéncia artificial: a memdria afetiva e a simulagcGo
algoritmica em cenas de Eta Mundo Melhor! e Trés Gragas”, de Jodo Paulo Hergesel e
Ana Catarine Mendes da Silva. A pesquisa mapeia a recep¢ao do publico no ambiente
digital, revelando o conflito entre o humor aceito da animacdo e a rejeicdo a "mascara
digital" do rejuvenescimento facial de atores (de-aging).

Aprofundando a crise de percep¢do contemporanea, Julio Bezerra, no artigo
“’A realidade é a realidade’ ou o caminho do meio: a tarefa reflexiva, mediagdo, pds-
cinema e um de filme de Quentin Dupieux”, utiliza o longa O segundo ato (2024) para
discutir um estado de "descorrelacdao" em que as fronteiras entre ator, personagem e
maquina colapsam diante de uma realidade hipermediada.

Fechando o bloco audiovisual, Rodrigo Carreiro e Débora Opolski, em “O
espectador como co-mixador: inteligéncia artificial, inteligibilidade e a customizagdo da
escuta cinematogrdfica”, jogam luz sobre a recep¢do e o som no streaming. Ao
analisarem espectrograficamente ferramentas como o Dialogue Boost da Amazon Prime
Video, os autores discutem como a busca algoritmica por clareza vocal transfere o
controle da mixagem ao espectador, sacrificando a fidelidade acustica e a integridade
ética original da obra.

Por fim, o dossié se encerra com uma mirada voltada para a prépria dinamica

da producdo do conhecimento. Em “Producdo cientifica em artes, inteligéncia artificial
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e comunicag¢do: contexto e perspectivas”, Diogo Rdégora Kawano realiza um
levantamento bibliométrico na base de dados Scopus. Seu diagndstico revela que,
embora existam fraturas criticas e reflexdes éticas espalhadas pelo campo — muitas
delas ilustradas pelos artigos que compdem este volume —, a tendéncia global da
literatura cientifica ainda se inclina fortemente em direcdo a solugbes gerenciais,
pragmaticas e comerciais.

Desejamos a todas e todos uma excelente e inspiradora leitura.

André Mintz

José Claudio Castanheira
Luiza Carolina dos Santos
Marcio Telles
(Organizadores)
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André Mintz

Professor, artista e pesquisador nas dreas de comunicagdo e artes. Doutor em Comunicagdo Social pela
UFMG e mestre em Artes pela Universidade de Aalborg (Dinamarca). Professor do Departamento de
Comunicagao Social da UFMG, atuando nas dreas de processos de criagao e estudos criticos em midias
digitais.

José Claudio Castanheira

Professor do Departamento de Comunica¢do e do Programa de Pds-Graduagdo em Comunicagdo da
Universidade Federal Fluminense e do Programa de Pds-Graduagdo em Comunicagdo da Universidade
Federal do Ceara. Professor visitante na Faculdade de Informacgdo da Universidade de Toronto. Lider do
grupo de pesquisa GEIST (Grupo de Estudos de Imagens, Sonoridades e Tecnologias). Membro da
coordenagdo e organizagdo da Conferéncia Internacional de Pesquisa em Sonoridades (CIPS). Membro do
Conselho Internacional e Embaixador para o Brasil da International Association for Media and
Communication Research (IAMCR). Participante do Instituto Nacional de Ciéncia e Tecnologia em Disputas
e Soberanias Informacionais (INCT-DSI). Pesquisador nas areas de cultura digital, musica, estudos do som
e estudos filmicos. Pesquisador com financiamento do Conselho Nacional de Desenvolvimento Cientifico
e Tecnoldgico — CNPq, processo nimero: 201477/2024-6.

Luiza Carolina dos Santos

Professora Adjunta no curso de Comunica¢do Organizacional da Universidade Tecnoldgica Federal do
Parana (UTFPR) e no Programa de Pds-Graduagdo em Tecnologia e Sociedade (UTFPR). Pds-doutoranda
no PPGCOM da Universidade Federal do Parand (UFPR). Doutora em Comunicagdo e Informagédo pela
UFRGS (2020), com Doutorado Sanduiche na Goethe Universitat (bolsa CAPES) seguido de periodo como
pesquisadora visitante no Sussex Humanities Lab, na Univesity of Sussex (2018-2019). Vice-lider do Grupo
de Pesquisa Information and Media Lab (InfoMedia, UFPR) e membro do Grupo de Pesquisas
Interdisciplinares em Tecnologia, Comunicagdo e Sociedade (UTFPR). Pesquisa quest&es relacionadas as
tecnologias e culturas digitais e suas interseccdes com género, inteligéncia artificial e imagindrios
sociotécnicos, violéncia de género online e governanga e moderacgdo de conteido em plataformas digitais.

Marcio Telles

Professor adjunto do Bacharelado em Cinema e Audiovisual na Universidade Estadual do Parana
(Unespar) e professor permanente do Mestrado em Cinema e Artes do Video (PPG-CINEAV/Unespar).
Doutor e mestre em Comunicacgdo e Informacdo pela Universidade Federal do Rio Grande do Sul (UFRGS),
com estagio doutoral na Winchester School of Art, Universidade de Southampton, Reino Unido (bolsista
PDSE/CAPES). Pés-doutorado em Comunicacdo pela Faculdade Césper Libero. Lider do grupo de pesquisa
EIKOS (PPGCINEAV/CNPq). E membro titular do Conselho da Editora da Universidade Estadual do Parana
(EDUNESPAR). Coautor de "Semidtica critica e as materialidades da comunicag¢édo" (Ed. UFRGS, 2020) e
um dos organizadores da coletanea "Audiovisualidades contemporaneas: estéticas, politica, tecnologia"
(EDUFES, 2023). Articulando arqueologia da midia, teoria do cinema e filosofia da técnica, examina como
dispositivos, praticas de producdo e inovagOes tecnoldgicas participam da construcdo da imagem
cinematografica, reconfigurando o corpo, a narrativa e a experiéncia audiovisual.
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