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Dossié: Inteligéncia Artificial e as Artes

INSPIRACAO EM BRANCO: O PROBLEMA DA REPRESENTAGCAO EM IA
MUSICAL ENTRE A PLATAFORMIZAGAO, O EXTRATIVISMO E O TRABALHO
FANTASMA

Henrique Maia Lins Vaz !

Resumo: Este artigo investiga a producgdo algoritmica de musica sob a regra industrial
da plataformizacdao corporativa — o que o mercado comercializa como inovagao
democratica, mas que opera como fortaleza algoritmica (AlaaS, IA extrativista) —, a
partir de uma perspectiva critica que articula trés quadros tedricos. Primeiro, a andlise
musicoldégica de Christopher W. White demonstra como a ldgica probabilistica da
tokenizacdo e o viés do proximal inviabilizam a gera¢dao de musica como ato de
intencionalidade corporificada, onde a escuta se faz gesto e a forma se faz evento —
aquilo que a escuta humana reconhece como Gestalt vivida, irredutivel a correlagdo
estatistica. Segundo, os Estudos Criticos do Cddigo de Mark C. Marino permitem
investigar arquiteturas de geracdo trancadas sob regimes de opacidade proprietdria,
através de uma "arqueologia do indisponivel". Por fim, articula-se a ontologia da técnica
de Giorgio Agamben para demonstrar que o problema fulcral ndo reside apenas na
economia da extracdo de dados, mas na transformacdo ontoldgica da musica de uso (uti,
pratica encarnada de um vivente) em fun¢do (fungi, operacdo autbnoma de um
dispositivo). Contra essa ldégica industrial, o texto contrapde o modelo de autoria
distribuida — praticado em contextos experimentais fora da légica corporativa, onde o
compositor atua como arquiteto de possibilidades — a "desativacdo da desativacdo": a
restituicdo da técnica algoritmica a sua dimensao de ethos e forma de vida, recusando
a funcdo em favor do uso.

Palavras-Chave: IA e musica; Representacdo musical; Extrativismo de dados; Trabalho
fantasma; Plataformizacao.
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BLANK INSPIRATION: THE PROBLEM OF REPRESENTATION IN Al MUSIC
BETWEEN PLATFORMIZATION, EXTRACTIVISM, AND GHOST WORK

Abstract: This article investigates Al-generated music from a critical perspective that
articulates Christopher W. White's musicological analysis with Mark C. Marino's Critical
Code Studies. Starting from White's five obstacles to musical creation by Al —motivation,
examples, representation, structure, and interpretation — the text deepens the last
three, demonstrating how the absence of experiential knowledge makes it impossible
to produce structurally coherent and semantically meaningful music. Inspired by
Marino, a reading of code as a cultural artifact was added to this analysis, proposing an
archaeology of the unavailable to investigate proprietary systems whose code remains
inaccessible. The examination of the political economy of musical Al reveals three
interconnected dimensions: data extractivism, which treats human experience as free
raw material; ghost work, a precarious workforce that sustains the illusion of
automation; and platformization, a regime in which generated music is optimized for
algorithmic engagement, producing pastiche and semantic flattening. It can be
concluded that the problem of musical Al is not primarily technical but structural and
political, demanding transparency, strengthening of community alternatives, and critical
education.

Keywords: Al and music; Musical representation; Data extractivism; Ghost work;
Platformization.
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Depois de fundir-se o espago e amanhecer um novo tempo, eu hei de
fazer que circule a palavra-alma novamente pelos ossos de quem se
pde de pé [...] Quando isso acontecer Tupa renascera no coragao do
estrangeiro.

Profecia da nagdo Guarani do clad Jeguakava, narrada por Pablo Wera
no inicio do século XX (Jecupé, 2001).

1. Onde a maquina nao toca: assombro, técnica e a pergunta que antecede a resposta

Muito antes de a imaginagao europeia do século XIX perguntar se uma maquina
poderia compor musica, tradicdes ndo europeias ja haviam elaborado, de modo
sistematico, problemas de automatismo e engenho mecanico. Entre os séculos VIl e
X1V, a engenharia no mundo islamico articulou investigacao cientifica e solugdo pratica,
produzindo autématos e sistemas hidraulicos complexos. Os Banl Musa, com o Kitab al-
Hiyal, forneceram um dos textos fundacionais para o estudo sistematico de dispositivos
automaticos, enquanto Al-Jazari elevou esses desenhos a um novo patamar técnico,
cujos principios de automacdo ecoam na histéria da engenharia (Hakimov, 2024;
Jeoung-Myoung, 2023).

Essa genealogia ndo concorre para substituir um canone por outro, mas para
desprovincializar a prépria pergunta sobre técnica e inteligéncia. A questdo deixa de ser
guem veio primeiro e passa a ser quais histdrias foram universalizadas como origem
legitima da maquina e quais foram convertidas em nota de rodapé pelo que a literatura
chama de "império cognitivo" — a invasdo e subordinagdo de outras formas de saber
pela racionalidade ocidental (Ndlovu-Gatsheni, 2020).

Sob essa luz, quando a questdo ressurgiu na Europa industrial com Ada Lovelace
em 1843, ela ganhou uma roupagem epistemoldgica especifica. Diante da maquina
analitica de Babbage (1837/1961), Lovelace celebrou o célculo, mas negou a originagdo:
a maquina ndo tem pretensao alguma de originar qualquer coisa. O que faltava ao
mecanismo, aos olhos da matematica, era a centelha romantica que distingue a
recombinacdo mecanica da "criacdo humana" (White, 2025). O problema é que, ao fazer
dessa duvida europeia o mito de origem da IA, a moderna industria de algoritmos
naturaliza sua histéria.
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Hoje, plataformas corporativas de criacdo generativa por inteligéncia artificial
(modelos estatisticos de alta dimensionalidade baseados em aprendizado profundo)
prometem ao usudrio comum o poder de "criar" musica a partir de prompts de texto.
Contudo, a IA contemporanea aparece menos como o subito advento dessa maquina
criativa romantica e mais como a atualizacdo de uma longa infraestrutura de poder. A
literatura recente descreve a AlaaS (Inteligéncia Artificial como Servigo) como inscrita
numa colonial matrix of power, sustentada por regimes de exploracdo laboral global,
extracdo de conhecimento e marginalizagdo de alternativas ndao ocidentais (Muldoon,
2023; Hung, 2024). Em vez de autonomia maquinica, o que se vé é uma cadeia colonial
de suprimento em que trabalhadores do Sul Global, ecologias periféricas e
epistemologias subalternizadas sustentam a ilusdo de neutralidade vendida pelas
plataformas.

Nesse sentido, a musica gerada por IA (AlaaS e IAs extrativistas) ndo deve ser
analisada apenas como um problema estético, mas como o produto de uma extracao
em trés frentes. A extracao laboral, evidenciada pela divisdo internacional do trabalho
digital que terceiriza a classificacdo de dados sonoros para trabalhadores precarizados
(Le Ludec et al., 2023); a extracdo ecoldgica, ancorada na mineragao e no consumo
desmedido de data centers; e a extracdo epistémica, que universaliza padrdoes musicais
do Norte Global enquanto trata tradi¢des orais ou ndo ocidentais como "ruido" ou dados
descartaveis.

E contra esse pano de fundo que este artigo situa seu objeto. Embora artistas
demonstrem usos criticamente situados da tecnologia, o foco aqui é a regra industrial:
a producao algoritmica de musica como commodity plataformizada. A tese que orienta
este artigo é a de que a musica gerada por IA corporativa constitui a expressao mais
acabada de uma economia politica da extracdo. Para demonstra-la, articulo dois
quadros tedricos complementares. O primeiro vem de Christopher W. White (2025),
cuja analise musicoldgica expde os obstdculos estruturais que inviabilizam que as
maquinas produzam "musica conectada a experiéncia humana". O segundo provém dos
Estudos Criticos do Cédigo de Mark C. Marino (2020), que propde ler o software como
artefato ideolégico.

A articulacdo entre White e Marino nos forca a enfrentar um problema: o
codigo das grandes IAs (as de fluxo criativo opaco) é inacessivel, trancado atras de muros
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corporativos. Essa opacidade é uma estratégia de poder (Pasquinelli, 2023). Diante dela,
propomos uma "arqueologia do indisponivel", uma leitura sintomatica que opera por
rastros — os efeitos materiais, o trabalho invisivel e as "falhas estruturais" da musica
gerada — para interpretar o que o cddigo proprietdrio esconde.

Retomando a pergunta de Lovelace a luz dessa infraestrutura colonial, o que
estd em jogo ndo é se a maquina pode originar musica no sentido romantico, mas
compreender a quais custos materiais, politicos e epistémicos certos sistemas sdo
autorizados a aparecer como "criativos" (Hung, 2024). A questdo urgente é como
regimes proprietarios de computacdo extraem da vida social suas formas e
sensibilidades musicais, para devolvé-las como conteddo sonoro otimizado para o

engajamento.

2. Trés lentes para o que nao se escuta
2.1 O corpo que a maquina nao tem: cinco obstaculos, cinco auséncias

Enquanto boa parte da literatura dedicada a interseccdo entre inteligéncia
artificial e musica tem se concentrado em experimentos localizados ou em investigacdes
de cardter fenomenoldgico, a contribuicdo de Christopher W. White em The Al Music
Problem (2025) distingue-se por seu escopo analitico sistémico. Autores como Bob
Sturm (2015) exploram a aplicacdo de redes neurais na folk music; Oliver Bown (2015)
investiga a criatividade computacional sob a dtica da agéncia; e Aaron Einbond (2021)
foca nas fronteiras da analise sonora e da composicdo. Diferentemente dessas
abordagens, White propde uma radiografia estrutural dos limites inerentes a légica de
aprendizado de maquina quando aplicada ao dominio musical, explicitando por que a
musica resiste a reproducdo algoritmica de maneiras que o texto ou a imagem ndo o
fazem. Mais do que uma especulacdo tedrica, o diagndstico de White tem sido
corroborado por achados recentes na drea de Recuperacao de Informacao Musical (MIR)

e em engenharia de modelos generativos (Christodoulou et al., 2024; Evans et al., 2024).
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O argumento central de White é o de que a musica apresenta desafios
especificos que tornam sua reproducao por IA particularmente problematica. Ele
organiza sua investigacdo em cinco forcas que se encadeiam de forma cumulativa.

O primeiro é a Motivagao (Motivation). A pesquisa em IA aplicada a musica
recebe uma fragdao infima dos investimentos globais. A explicagdo reside na
aplicabilidade cross-industrial: um modelo de linguagem serve para contratos, codigo e
atendimento, mas um modelo musical serve quase exclusivamente ao dominio do
audio, oferecendo um retorno sobre o investimento (ROl) e uma escalabilidade
significativamente menores (White, 2025, p. 47-51).

O segundo obstaculo sdo os Exemplos (Examples). A musica apresenta um
paradoxo informacional. Hd uma barreira de entrada para a criacdo, e a musica é feita
para repeticdo. Contudo, a literatura de MIR mostra que "mais horas de audio" nao
equivale automaticamente a melhor aprendizagem estatistica. A construcdo de datasets
exige limpeza de dados, refinamento de rétulos, unificacdo estrutural e protocolos
rigorosos, revelando que a matéria-prima da IA é altamente dependente de curadoria
humana invisivel (Zhou et al., 2025). Ademais, a diversidade musical é fragmentada e
ontologicamente heterogénea. Datasets massivos, como o Lakh MIDI, sofrem de
problemas concretos de duplicacdo e vazamento de dados, exigindo filtragens
conservadoras (Choi et al.,, 2025), enquanto a tentativa de universalizar modelos
treinados em repertdérios estreitos marginaliza tradicdes ndo ocidentais (Huang et al.,
2023) — um problema que ecoa diretamente a extracdo epistémica discutida na
abertura deste artigo. A isso se soma a dificuldade técnica de extrair informacao
confidvel de dudio. A transcricao polifénica automatica continua sendo uma das tarefas
mais dificeis do MIR, exigindo estratégias complexas de rastreamento de multiplos FO
(frequéncias fundamentais) e tratamento de parciais sobrepostas (Argenti et al., 2011;
Benetos et al., 2011). O sinal bruto de audio ndo oferece transparéncia estrutural
imediata @ maquina, chegando ao modelo ja degradado por ambiguidades fisico-
acusticas.

O terceiro problema é a Representacdo (Representation). Para processar
musica, a |IA deve traduzi-la em tokens. A literatura técnica recente mostra que isso ndo
é uma falha contingente, mas uma tensao estrutural: sistemas serializam eventos
usando piano rolls, notacdo simbdlica ou tokens compostos, mas cada escolha privilegia
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certos aspectos da musica e comprime outros (Cui et al., 2025). Modelos de transcri¢cdo
precisam escolher entre descri¢gdes prescritivas ou descritivas (Hsu; Su, 2021), e 0o bom
desempenho em uma tarefa ndo transfere automaticamente para outra (Christodoulou
et al., 2024). Representagbes gerais (como graus da escala) sdo estatisticamente faceis
de aprender, mas ndo geram musica concreta; representacdes especificas geram uma
explosdao combinatéria que inviabiliza o aprendizado de padrdes amplos. A tokenizagdo,
portanto, nunca é neutra: ela define antecipadamente os limites do que o modelo
podera perceber como padrao.

O quarto obstaculo é a Estrutura (Structure). White demonstra que redes
neurais sdao eximias em identificar "proximidades determinadas aninhadas", mas a
"musica humana" opera frequentemente via relagdes ndo deterministicas, ndo
aninhadas e separadas no tempo. A convergéncia entre a musicologia de White e a
engenharia de IA generativa nesse ponto é notavel. Revisdes sistemdticas recentes
confirmam que os modelos atuais ainda "falham" em desenvolvimento narrativo e
coeréncia de longo prazo, validando empiricamente a taxonomia de White (JI et al.,
2025). O Music Transformer consegue continuar motivos de forma coerente localmente,
mas nao resolve o arco macro. Modelos de Latent Diffusion melhoram a estrutura
guando o contexto é expandido para até 4 minutos, mas exigem escala computacional
proibitiva e ainda falham na arquitetura de longo prazo (Evans et al., 2024). Had um trade-
off arquitetural comprovado: modelos LSTM preservam a microcoeréncia local,
enguanto Transformers melhoram a globalidade, mas produzem fraseados irregulares
(Ghoshal et al., 2026). O "estagio Adulto" de White — aquele em que a musica articula
variacdo e repeticdo em multiplos niveis organicos — permanece inalcancado. A forma
longa, quando obtida, precisa ser imposta ou guiada externamente, ndao emergindo da
compreensao estrutural da maquina (Atassi et al., 2024).

O quinto e ultimo problema é a Interpretacao (Interpretation). Em linguagem
técnica, isso se traduz como uma lacuna intransponivel entre correlacdo estatistica e
compreensao musical integrada. Sistemas computacionais podem superar humanos em
rastreamento de pitch e timing, mas permanecem fragmentados entre tarefas isoladas,
distantes da integracdo holistica que caracteriza a "escuta humana" (Christodoulou et
al., 2024). A percepc¢ao musical humana organiza melodias, acordes e se¢cées como
Gestalten — entidades percebidas como mais do que a soma de notas individuais
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(Ostermann et al.,, 2023). White distingue conhecimento associacional (saber que
acordes menores seguem determinados padrdes) de conhecimento experiencial (saber
0 que é sentir o aperto no peito da perda). A IA corporativa pode gerar estatisticas
perfeitas, mas falha em injetar a intencionalidade corporificada que fundamenta a
escuta. A "alma vazia" da musica de IA ndo é um bug a ser corrigido no préximo semestre
de desenvolvimento, mas a expressdo logica de um sistema estruturalmente limitado

por seus proprios fundamentos probabilisticos e epistemolégicos.
2.2 O comentadrio no codigo: hermenéutica da suspeita e o ajuste que ndo se nomeia

Se White nos oferece uma radiografia musicoldgica do problema da IA, é nos
Estudos Criticos do Cédigo (Critical Code Studies), conforme formulados por Mark C.
Marino (2020), que encontramos o instrumental para interrogar suas causas materiais.
Marino parte de uma premissa de consequéncias profundas: cddigo ndo é instrucao
neutra; codigo é texto cultural. Como qualquer outro artefato semidtico, ele carrega
marcas de sua histéria, de seus autores e das disputas de poder que o constituiram
(Marino, 2020). Trabalhos posteriores no campo reiteram que essa leitura critica se
torna ainda mais urgente na era da IA generativa, pois a mediacdo automatizada nao
elimina a espessura cultural do cédigo, mas frequentemente a obfusca (Douglass, 2026).

Essa perspectiva do cdédigo como cultura encontra um eco e uma expansao
metodoldgica vital na etnografia dos sistemas algoritmicos proposta por Nick Seaver
(2017). Enquanto Marino aplica a hermenéutica de perto ao texto do cédigo, Seaver nos
alerta para o risco de buscarmos nos algoritmos uma definicdo puramente abstrata —
como se fossem férmulas matematicas isoladas. Ao contrario, Seaver argumenta que
devemos entender os algoritmos ndo como objetos que estdo na cultura, mas como
cultura: sistemas sociotécnicos heterogéneos, instaveis, que sao performados por uma
miriade de praticas humanas. No chao de fabrica do desenvolvimento de software, o
"algoritmo" raramente é um procedimento formal e sim um produto coletivo, difuso,
envolvendo decisGes corporativas, ajustes empiricos e a interacdo constante com os
usuarios.

O gesto metodoldgico central de Marino ganha nova camada de complexidade
guando lido através da lente de Seaver. A aplicacdo da "hermenéutica da suspeita" —
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categoria tomada de empréstimo de Paul Ricoeur e resumida por Hans-Georg Gadamer
(1984) como a critica que desconfia das aparéncias imediatas e questiona as pretensdes
de validade de ideologias — ao dominio do software nao se restringe a investigar a
sintaxe do cddigo. Trata-se de suspeitar tanto do texto quanto do sistema sdéciotécnico
gue o envolve: as ideologias que encarna, os trabalhos que esconde e as assimetrias de
conhecimento que o constituem (Shukla, 2025). Como aponta a literatura sobre ciéncia
e tecnologia, dados ndo sdo "brutos"; cada ponto ja resulta de abstracdo e escolha
humana (Diaz Perojo; Van de Ven; Chateau, 2024).

Um caso analisado por Marino é particularmente esclarecedor para a nossa
discussao sobre IA: o escandalo do Climategate em 2009. Quando e-mails e cédigos da
Unidade de Pesquisa Climatica foram hackeados, detratores encontraram um
comentario do programador: "APPLIES A VERY ARTIFICIAL CORRECTION FOR DECLINE".
Para o publico, era a prova de fraude: um fudge factor manipulando dados. No entanto,
investigacOes técnicas e cientificas posteriores revelaram que ndo havia fraude, mas sim
fragilidades de documentac¢do e comunicag¢do publica do software. O episddio reforgou
a importancia de transparéncia, dados abertos e Quality Assurance (QA) na ciéncia
computacional (Hocquet et al.,, 2024), mostrando que software cientifico envolve
praticas, governanca, infraestrutura e conhecimento tacito que vdao muito além do
codigo-fonte.

A licdo do Climategate para a critica da IA musical é dupla. Primeiro, o cédigo
adquire significados que escapam ao controle de seus autores quando circula fora de
seu contexto. Segundo, o conceito de fudge factor — um ajuste estatistico para forcar
dados conflitantes a se encaixarem em um modelo — revela algo fundamental sobre a
materialidade da programacao contemporanea.

Como Seaver (2017) observa em sua etnografia, a construcdo de sistemas
complexos depende de um sensemaking pragmatico e impreciso. O fudge factor nao é
uma anomalia, mas a légica de funcionamento de sistemas que lidam com a realidade.
Na verdade, a literatura de aprendizado de maquina (ML) mostra que esse ajuste ndo é
um acidente isolado, mas a proépria estrutura dos pipelines modelisticos
contemporaneos. Em ML, correcdes e manipulacdes ndo sdo excegdes; sdo a rotina do
pré-processamento (Yang et al., 2024). Modelos de regressdo, por exemplo, produzem

naturalmente um viés sistematico de tendéncia central (superestimando valores baixos
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e subestimando altos), exigindo métodos especificos de correcdo (Lee, 2025). Em
modelos baseados em drvores, esse mesmo padrdao exige técnicas de distribution
matching para alinhar as saidas a realidade (Chen, 2021). Além disso, o desempenho e
o resultado de um modelo dependem fortemente das transformacdes e do
balanceamento impostos aos dados antes do treinamento — um processo onde a
corregao de viés para a classe majoritdria € uma necessidade constante para dados
desbalanceados (Uddin et al., 2024).

O fudge factor, portanto, nomeia uma ldégica técnica mais ampla: sistemas
frequentemente ndo processam a realidade em sua integridade, mas a achatam através
de corregdes, aproximacgdes e bricolage técnica para forgar os dados a se comportarem
dentro de modelos matematicos rigidos. A IA musical ndo opera como um ordculo
desinteressado, mas inteiramente sob essa légica do ajuste continuo — um sistema
onde a matematica é constantemente amansada pela improvisacdo humana e por

camadas ocultas de pré-processamento.
2.3 Ler o que nao se pode ver: arqueologia do indisponivel

A articulacdo entre White e Marino ndo é imediata, pois enfrenta um obstaculo
epistemoldgico central: o cédigo das IAs musicais comerciais nao esta disponivel para
leitura. Trata-se de software proprietario, trancado atras do que podemos chamar de
"IA de Fortaleza", um modelo de desenvolvimento que utiliza a opacidade ndo como um
acidente, mas como estratégia de poder para impedir contestacdo e concentrar lucros
(Pasquinelli, 2023). Como bem notam pesquisadores que investigam algoritmos de
streaming, tentar compreender a arquitetura de big data por meio de andlises
qualitativas de universo reduzido é uma tarefa estruturalmente dificultada pela prépria
natureza do objeto.

E exatamente diante dessa barreira intransponivel que nossa proposta analitica
se assenta. Diante da indisponibilidade do cédigo-fonte, este ensaio ndo propde uma
"arqueologia do indisponivel" como um método empirico de escavacdo de dados
primarios — o que exigiria acesso a patentes, auditoria de cddigo ou engenharia reversa,
fugindo ao escopo desta analise tedrica. Propomos, antes, a arqueologia do indisponivel
como uma lente hermenéutica de leitura sintomatica.
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Sob essa lente, inspirada na hermenéutica da suspeita de Marino, ndo
precisamos "ver" o algoritmo para interpreta-lo; nés o lemos através dos rastros
materiais que ele deixa. Se o cédigo é um texto que performa na interface entre
humanos e mdquinas, seus efeitos no mundo s3o a propria materializagdo de sua
arquitetura oculta. Nossa analise opera, portanto, sobre cinco camadas de sintomas: (1)
a economia politica de sua infraestrutura (quem paga e quem trabalha para que ele
exista); (2) a materialidade de seus insumos (quais dados foram extraidos e como); (3)
as "falhas estruturais" de seus outputs (a musica gerada que, como White demonstra,
falha em atingir coeréncia de longo prazo); (4) a légica tradutdria de sua representacao
(como a experiéncia é achatada em tokens); e (5) os discursos corporativos que tentam
vender uma imagem de magia e autonomia.

Essa postura epistemoldgica nos permite formular perguntas que a analise
técnica pura ou a condenagao moral superficial ndo alcangcam: que trabalho humano é
extraido para sustentar a ilusdo da automacdo? Que visdes de mundo estdo inscritas nos
datasets que definem o que conta como "musica"? Que relacdes de poder se
consolidam quando a "falha estrutural" da maquina é maquiada por intervencao
humana invisivel?

O percurso analitico que segue é uma tentativa de responder a essas perguntas.
No préximo movimento, mapearemos a infraestrutura material dessa maquina — o
extrativismo de dados e o trabalho fantasma —, para, em seguida, mergulharmos na
légica interna do fudge factor algoritmico: a tokenizacdo, a estrutura e o pastiche

plataformizado.

3. O que a maquina come: economia politica da extra¢ao

Se a sec¢do anterior estabeleceu a lente hermenéutica para interrogar a IA
musical, este movimento analitico a coloca em acdo para investigar a infraestrutura
material que sustenta o fenbmeno. Sob a aparente imaterialidade do cddigo e a
"eterealidade da musica", opera uma maquina de extracdao que combina a mineracdo
de comportamentos, a exploracao de trabalho precarizado e a dissipacdao de recursos
planetarios.
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3.1 Extrativismo de dados, fontes ocultas e o cerco ao commons sonoro

Os modelos gerativos atuais ndo "aprendem" musica no sentido "humano";
eles operam por aquilo que White (2025) chama de conhecimento associacional: a
capacidade de identificar padroes estatisticos em conjuntos massivos de exemplos e
recombind-los. Para que essa operacao ocorra, é necessario alimentar os algoritmos
com volumes colossais de musica ja existente. Esse processo de alimentacdo é o nucleo
do extrativismo de dados (data extractivism), um regime no qual a experiéncia humana
acumulada — neste caso, séculos de criacdo e performance musical — é tratada como
matéria-prima gratuita a ser minerada e transformada em ativo comercial (Mezzadra;
Neilson, 2019).

Essa traducdo da experiéncia sonora para o associacionismo estatistico exige
um violento processo de parametrizacdo. Ao examinarmos a arquitetura técnica de
modelos multimodais de ponta, como o LLARK — um sistema de compreensdao musical
desenvolvido por pesquisadores do Spotify e da Universidade de Washington —, a
mecanica desse extrativismo torna-se explicita (Gardner et al., 2024). Para que o modelo
"entenda" uma faixa de dudio bruto, ele ndo a escuta; ele a submete a uma etapa que
os engenheiros chamam de "aumento de metadados" (metadata augmentation). Nesse
processo, a complexidade de uma performance musical é seletivamente extraida e
condensada em apenas quatro vetores numéricos: andamento (BPM), tonalidade
global, acordes e uma grade de compassos (beat grid). O que sobra da obra musical —
suas microdinamicas, texturas, desvios ritmicos e intengdes expressivas — é descartado
como ruido residual para que o modelo de linguagem possa processar o dudio como se
fosse uma planilha.

A primeira pergunta que nossa leitura sintomatica deve fazer é: de onde vem a
matéria-prima original para essa parametrizacdao? As corporacdes de IA raramente
divulgam a composicao exata de seus datasets de treinamento, o que constitui em si um
dado revelador de sua economia politica. Quando essas fontes sdo expostas por
vazamentos ou processos judiciais, revela-se um retrato de apropriacdo em larga escala.
Os bancos de dados que alimentam ferramentas corporativas de licenciamento fechado
ndo provém de um acervo magico e livre na nuvem; eles sdo construidos a partir da
raspagem sistematica da internet, que inclui desde repositérios de dominio publico até
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acervos de plataformas de streaming e, crucialmente, vastas bibliotecas de musica sob
direitos autorais cujo uso nao foi autorizado pelos artistas. O recente escrutinio legal
sobre essas empresas — exemplificado por acdes judiciais de grandes gravadoras
acusando plataformas de IA de "pirataria em escala industrial" para treinar seus
modelos — expde a falsidade do discurso de inovacdao democrdtica, revelando um
colonialismo de dados (Couldry; Mejias, 2019) que despossui os criadores de seu
trabalho para alimentar os servidores corporativos.

Nesse contexto, o extrativismo musical revela sua face epistémica mais
perversa. A curadoria desses datasets opera uma violéncia classificatéria que ndo é
acidental, mas estrutural aos préprios modelos computacionais. Curiosamente, os
proprios desenvolvedores de IA reconhecem essa limitagdo em seus relatdrios técnicos:
o Impact Statement do modelo LLARK admite abertamente a existéncia de um "viés em
direcdo a musica ocidental nos datasets musicais e nas caracteristicas usadas para
representd-los (isto é, acordes na escala de 12 tons, instrumentos em formatos MIDI)"
(Gardner et al., 2024). Essa confissdo técnica corrobora nossa tese: a extracao de dados
exige a padronizacdo prévia do objeto. Musicas de tradicGes orais, microtonalidades,
experimentacdes de vanguarda, géneros periféricos ou manifestacdes que ndo se
deixam capturar por uma "grade de compassos" ocidental (tempos fortes e fracos
numerados em férmulas como 4/4) ou pela harmonia funcional sdo, por definicdo
arquitetdnica do sistema, sub-representadas ou tratadas como dados falhos. O que a IA
recebe como insumo é majoritariamente a musica hegemonica dos centros da industria
cultural, ja destilada em suas coordenadas cartesianas.

E aqui que se estabelece uma tendéncia de retroalimentag¢do, embora devamos
evitar determinismos prematuros sobre seu impacto presente. A IA corporativa,
treinada nos padroes extraidos do consumo passado, tende a gerar musica que replica
esses mesmos padrdes. Contudo, ndo é apenas a dieta de dados que direciona essa
producdo, mas a proépria limitacdo fisica da maquina. A arquitetura de modelos como o
LLARK é restrita a "janelas de contexto" de dudio de meros 25 segundos — um recorte
determinado pelos limites computacionais dos codificadores de dudio atuais (Gardner
et al.,, 2024).

Essa limitagdo técnica é o que explica a afinidade eletiva entre a IA gerativae o
"long tail" da internet. Hoje, essa producdo ja esta sendo infiltrada de forma massiva
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nesses exatos 25 segundos funcionais: trilhas sonoras para videos do YouTube,
background music para streamings ao vivo na Twitch, bibliotecas de dudio para
conteudo de TikTok e Instagram. A maquina nao foi projetada para gerar sinfonias ou
narrativas de longa duragdo; sua ontologia computacional a aprisiona no formato de
"loop" utilitdrio. Embora seja precipitado afirmar que a musica de IA ja substituiu o
consumo de "musicas humanas", ela esta ocupando rapidamente os espagos da musica
utilitaria e do conteddo de baixo custo. O "circulo" que se desenha é o da
homogeneizacdo do ambiente sonoro funcional: a medida que essas plataformas
passam a indexar e recomendar seu proprio conteudo gerativo (em blocos de 25
segundos otimizados por métricas ocidentais de BPM e tonalidade) para reduzir custos
de licenciamento, molda-se, gradualmente, um padrdo algoritmico de "musica de

fundo" que atrofia a diversidade nesses ecossistemas.
3.2 Trabalho fantasma: a escuta traduzida em dados e a falsa automacgao

Se o extrativismo de dados é o front visivel, o trabalho fantasma (ghost work)
opera nas sombras (Gray; Suri, 2019). A expressao designa a multiddo invisivel de
trabalhadores precarizados que realizam as tarefas de curadoria e rotulagem sem as
qguais os modelos de IA simplesmente n3o funcionariam. Na industria de IA em geral,
sdo esses trabalhadores que identificam se uma imagem contém um semaforo ou se um
texto contém discurso de 6dio. Mas como se configura esse trabalho no dominio
especifico da musica?

A especificidade do trabalho fantasma musical reside na tradugao da escuta
para o cddigo. Antes que um modelo possa prever uma melodia, milhares de horas de
audio precisam ser segmentadas, etiquetadas e classificadas por humanos. Plataformas
como o Amazon Mechanical Turk (AMT) operam como mercados de trabalho digital nos
quais empresas e pesquisadores terceirizam pequenas tarefas humanas, remuneradas
por item concluido, para uma multiddo distribuida de trabalhadores (Strickland; Stoops,
2019; Schmidt; Jettinghoff, 2016). Esse modelo de microtrabalho decompde projetos
em atividades breves e repetitivas, executadas em segundos ou minutos, como
classificacdo, correcdo e anotacdo de dados (Lellis, 2020; Ipeirotis; Provost; Wang,
2010). No campo musical, esse arranjo ja foi usado para coletar anota¢Ges de conteudo
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musical, julgamentos de similaridade, marcacoes de emocdo ou humor e deteccdo de
erros em transcri¢cdes e partituras, inclusive com trabalhadores sem formagao musical
formal (Samiotis et al., 2022; Lee, 2010; Cano; Morisio, 2017). Em audio annotation mais
amplamente, tarefas complexas costumam ser quebradas em unidades menores ou em
passes bindrios sucessivos, justamente porque a dimensao temporal do som dificulta
anotag¢des mais ricas em uma Unica etapa (Cartwright et al., 2019).

A precarizagdo ndo reside apenas no baixo valor pago pela tarefa concluida,
mas na arquitetura estrutural da plataforma, que obriga o trabalhador a realizar
trabalho ndo remunerado apenas para ter acesso ao trabalho remunerado. Um estudo
quantitativo rigoroso, que instalou rastreadores de navega¢dao nas mdaquinas de 100
trabalhadores do AMT, revelou que esses individuos gastam em média 33% do seu
tempo diario realizando "trabalho invisivel" — atividades ndao pagas exigidas pela
propria plataforma, como vigiar obsessivamente o perfil de solicitantes a espera de
novas tarefas (hipervigilancia) ou gerenciar pagamentos e lidar com tarefas que
expiraram (time out) apds horas de trabalho, resultando em zero remuneragao pelo
esforco (Toxtli; Suri; Savage, 2021). Se contabilizado apenas o tempo de tarefas
formalmente pagas, o saldrio mediano era de USS$ 3,76/hora; mas, ao subtrair o tempo
gasto nesse trabalho invisivel ndo remunerado, a renda real despenca para USS
2,83/hora. Outros trabalhos também caracterizam o pagamento em plataformas de
crowdsourcing como muito baixo e observam que tarefas de anotacdo vém sendo
deslocadas globalmente para regides de menor custo de vida (Kaufmann; Schulze; Veit,
2011; Kutlu et al., 2020).

Essa etapa é a materializacdo do que discutimos sobre a representacdo: é o
momento em que o conhecimento experiencial e corporificado da musica é esmagado
e convertido em rotulos discretos (tokens) para alimentar a maquina associacional. A
epistemologia da IA musical ndo flui de programadores, mas da precarizagao da escuta
humana.

Além da rotulagem de datasets, o trabalho fantasma atua de outra forma
crucial: a "limpeza" dos resultados gerados. Como vimos na analise de White, os
modelos frequentemente falham em produzir estruturas coerentes de longo prazo (os
estagios Toddler e Child). Eles podem gerar frases com sete compassos em vez de oito,
ou introduzir um tema que nunca mais retorna. Quando uma plataforma corporativa
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apresenta ao usuario um resultado aparentemente perfeito, frequentemente ha uma
cadeia de intervengdes humanas invisiveis ocorrendo em tempo real ou em pds-
processamento: algoritmos de regra (heuristic) que forgam um corte no compasso
correto, ou até mesmo trabalhadores humanos editando e "consertando" as falhas mais
gritantes antes da publicacao.

Essa descoberta tem implicagdes profundas para a critica da IA musical. Ela
revela que a automacao é, em larga medida, uma fachada — um artefato discursivo que
oculta o trabalho humano necessdrio para fazer a maquina parecer autébnoma. O que a
IA musical corporativa automatiza, em ultima instancia, ndo é a criacdo, mas a extracao
de valor a partir do trabalho precario sob a aparéncia de magia tecnoldégica.

Mais do que ocultar o trabalho humano, essa arquitetura revela o estatuto
juridico-econémico da prépria maquina no modo de producdo plataformizado. Como
sugere Jamie Kelly (2026) em sua analise marxista da automacao, o desenvolvimento da
IA ndo aponta para uma revolucdo liberadora, mas para um regime de "feudalismo
artificial". A 1A generativa atua, de fato, como uma forma de trabalho artificial — ela
produz o conteldo sonoro, executa a "tarefa" —, mas ela é estruturalmente desprovida
da "dupla liberdade" marxiana. Ela ndo possui controle legal sobre os meios de produgao
(os servidores e o codigo pertencem a plataforma) nem sobre o produto de seu trabalho
(os direitos autorais da musica gerada sdao imediatamente apropriados pelo capital). A
musica gerada por IA ndo é o produto de um agente autdbnomo no mercado, mas o
trabalho subserviente de um servo algoritmico enclausurado nos dominios corporativos.
Essa dinamica explicita uma assimetria fundamental do nosso tempo: enquanto os
trabalhadores humanos tremem diante da ameaca de substituicdo automatica, os
detentores do capital ndo temem a |IA, pois utilizam seu poder sobre os arranjos legais
e sociais para garantir que a maquina permaneca, irrevogavelmente, sua propriedade.

Esses dois custos — o extrativismo de dados e o trabalho fantasma — articulam-
se a um terceiro, crescentemente incontornavel: o custo socioambiental. Os data
centers que processam o treinamento de modelos de dudio consomem agua e energia
em escalas colossais. ProjecOes recentes publicadas na Nature Sustainability estimam
gue, apenas nos Estados Unidos, a expansdo dos servidores de IA entre 2024 e 2030
gerard uma pegada hidrica anual entre 731 milhdes e 1,1 bilhdo de metros cubicos,
somada a emissOes de carbono de 24 a 44 megatoneladas — um impacto ambiental tdo
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severo que o estudo conclui ser "improvavel que a industria atinja suas metas de zero
liqguido [net-zero] até 2030 sem depender massivamente de mecanismos altamente
incertos de compensacdo de carbono e restauracdo hidrica" (Xiao et al., 2025). A "IA
generativa" é, também, uma IA sedimentar no seu sentido mais literal: suas camadas de
abstracdo repousam sobre uma base material de recursos hidricos esgotados e energia
féssil queimada, cujo custo é sistematicamente externalizado. E contra esse pano de
fundo de extracdo em multiplas camadas que devemos agora examinar a ldgica interna

do cddigo e o regime estético que ele produz.

4. A légica do fudge factor: estrutura, tokenizagao e pastiche

Se a sec¢do anterior exp0s a infraestrutura de extracdo que sustenta a IA musical
corporativa, este movimento adentra a maquinaria interna de sua operagao. O fio
condutor aqui é a categoria que tomamos de empréstimo de Marino (2020): o fudge
factor. Como vimos, o fudge factor é um fator de ajuste, uma correcdo estatistica
aplicada para fazer dados conflitantes se encaixarem em um modelo. Na IA musical, esse
conceito deixa de ser um comentdrio passageiro de cédigo para se tornar o principio
estruturante de todo o sistema: a légica mesma de um aparato que s pode operar

convertendo a experiéncia em aproximacodes estatisticas.
4.1 A estrutura sob suspeita: o viés do proximal

Para compreender por que a IA musical corporativa opera inteiramente por
fudge factors, precisamos retomar a analise de White (2025) sobre as diferencas entre
a estrutura musical e aquilo que os modelos probabilisticos sdao arquitetados para
aprender. Redes neurais e grandes modelos de linguagem (LLMs) sdo otimizados para
identificar o que White chama de proximidades determinadas aninhadas: padrdes que
sdo estatisticamente frequentes, adjacentes no tempo ou no espaco, e derivados de
regras rigidas. Essa prépria arquitetura impde o que a literatura de computacdao musical

recente vem diagnosticando como um trade-off estrutural insoltivel nas redes neurais
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atuais: uma tensdo inerente entre a capacidade de modelar a continuidade melddica
imediata e a necessidade de manter a coeréncia estrutural global (Ghoshal et al., 2026).

A "musica humana", contudo, frequentemente opera na contramdo dessa
légica. E evidente que o Big Data pode vir a mapear estruturas musicais complexas no
futuro, e ja existem abordagens hibridas sendo testadas. No entanto, a arquitetura
predominante nos modelos comerciais atuais (baseados na previsao do préximo token)
apresenta um viés estrutural claro: ela aprende eximia e eficientemente o que esta
proximo — a relagdo entre uma nota e a seguinte, ou um acorde e o préximo —, mas sua
eficiéncia decai exponencialmente quando precisa relacionar eventos separados por
dezenas de compassos.

A anatomia exata desse viés do proximal torna-se visivel qguando comparamos
sistematicamente as duas principais familias de modelos gerativos. Estudos controlados
mostram que as redes de memoria recorrente (LSTM), dependentes de um
processamento sequencial passo a passo, demonstram uma superioridade inequivoca
na captura de padrdes locais e na continuidade em passagens curtas; contudo, elas
entram em colapso na preservacdao de dependéncias de longo prazo, perdendo a
coeréncia estrutural a medida que a sequéncia se expande. Por outro lado, os modelos
baseados em atencdo (Transformers) — que deveriam ser a solucdo para esse problema
— revelam uma falha paradoxal: embora seu mecanismo de autoaten¢dao consiga
mapear a estrutura global de uma peca, eles "tendem a produzir fraseados irregulares"
(irregular phrasing), falhando na precisdo ritmica de baixo nivel e na articulagao sintatica
local (Ghoshal et al., 2026).

Esse viés do proximal explica a taxonomia proposta por White para os
resultados gerativos. Os modelos Toddler repetem padrdes locais ad nauseam (como o
sistema MidiGPT preso na célula ritmica inicial de Fiir Elise). Os modelos Child organizam
blocos reconheciveis, mas sem direcionalidade ou acimulo de tensdo. Os modelos
Adolescent (como Suno e Udio) geram frases com sofisticacdo local e timbres
convincentes, mas falham em costurar esses fragmentos numa totalidade organica,
gerando extensdes de compassos estranhas ou temas que surgem e desaparecem sem
desenvolvimento (White, 2025, p. 129-138). A descoberta da computacdo musical de
qgue os Transformers falham especificamente na regularidade das frases fornece a prova
de laboratdrio da categoria "Adolescent".
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O que essa taxonomia revela ndo é uma limitacdo tecnoldgica absoluta e
imutdvel, mas o sintoma de uma escolha de design corporativo: diante da dificuldade
de computar relagbes de longo prazo, a industria opta por otimizar a coeréncia local
imediata. O resultado é aplicdvel o suficiente para o consumo rdpido nas plataformas,

mas estruturalmente falho do ponto de vista da composigao.
4.2 Tokenizagao: o fudge factor permanente

Esse viés estrutural repousa sobre um problema mais fundamental: a
representacdo. Para que o modelo probabilitario funcione, a continuidade da
experiéncia musical deve ser fatiada em tokens — unidades discretas. A decisdo sobre o
gue conta como um token (se a nota individual, o acorde, o grau escalar, a posicdo
métrica) é, em si mesma, o primeiro fudge factor do sistema. E uma correcdo forcada:
cortar a musica em pedacos que o algoritmo consiga digerir, sabendo-se que algo
fundamental sera perdido no processo.

O dilema da representacdo de White atua aqui com toda a forca.
RepresentacOes gerais (como "acorde de ténica") sdo estatisticamente faceis de
aprender, mas pobres em informacdo especifica; representacbes ricas em
especificidade geram uma explosdao combinatdria que inviabiliza o aprendizado de
padroes amplos. A gravidade empirica desse achatamento torna-se audivel quando
comparamos modelos que adotam diferentes estratégias de fatiamento. Um estudo
perceptual controlado com ouvintes demonstrou que modelos que utilizam tokens
isolados simples (como sequéncias discretas de eventos MIDI) geram um resultado
perceptivamente mais "pobre" e menos melddico. Percebendo essa perda, a engenharia
de IA tenta criar contrapesos: por exemplo, o modelo Compound Word Transformer
agrupa multiplas dimensGes musicais em um unico "token composto" para forcar o
algoritmo a aprender a relacdo de coocorréncia entre elas. O resultado é que ouvintes
humanos avaliam imediatamente a musica gerada por esses tokens compostos como
significativamente mais "melddica" e "rica" do que a gerada por tokens simples (CHU et
al., 2022). No entanto, essa solucdo ndo resolve o impasse epistemoldgico; ela é apenas

um fudge factor de segunda ordem: um remendo técnico para tentar costurar a
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complexidade que a primeira fatia destruiu. Esse dilema escapa as solu¢cdes puramente
estatisticas.

Enquanto isso, a tokenizagdo atua como um achatamento semantico
permanente (semantic squeeze). O que ocorre aqui ndo é apenas a perda de dados, mas
um abismo epistémico de descricdo, na esteira do que René Thom (1988) chamou de
transposicao entre ilhas linguisticas e ilhas matematicas: a IA mapeia estruturas de
altissima complexidade combinatdéria em seu dominio matematico — onde sao
perfeitamente determinadas —, mas ao traduzi-las de volta para o dudio, geram uma
morfologia que a cognicdo musical humana, dependente de relagdes de longo prazo e
intencionalidade, |Ié como ruido estrutural ou pastiche. A musica que chega aos nossos
ouvidos ndo é o produto de uma compreensdo musical, mas o resultado de uma

operacao de traducdo estatistica forcada.
4.3 Pastiche e a otimizag¢ao do gosto funcional

O resultado em nivel macro desse processo é o que podemos chamar, com Ted
Chiang (2024), de automacdo do gosto. A expressao designa o uso de IA ndo para "criar
arte", mas para produzir contelido que seja "bom o suficiente" para manter o usuario
engajado.

No entanto, a prépria expressdo "automacdo do gosto" carrega uma
contradicdo intrinseca que a filosofia nos ajuda a desvendar. Em sua investigacdo
arqueoldgica sobre o conceito, Giorgio Agamben (2017) demonstra que a tradicdo
ocidental constituiu o gosto justamente como um "conhecimento outro" — um
conhecimento que ndo sabe que sabe, mas que goza; um prazer que julga sem recorrer
a conceitos. Desde Platdo até Kant, o gosto foi o espaco do enigma: a faculdade de julgar
o belo ndo como uma ciéncia exata, mas como uma "universalidade sem conceito" e um
"prazer sem interesse". O gosto habita o registro do "eu ndo sei o qué", operando como
um significante flutuante e excessivo que escapa a apreensao racional e a adequacao
estrita entre significado e significante. O que a IA corporativa tenta fazer, sob o rétulo
de "automacdo do gosto", ndo é, portanto, aprimorar o "juizo estético", mas aniquilar
esse excesso: trata-se de capturar o significante indeterminado do belo e aprisiona-lo
na ldgica determinista da métrica computacional.
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E fundamental, contudo, imprimir aqui uma dose de nuance critica. A
subordinag¢do da criagdao a métricas de engajamento ndo é uma patologia exclusiva da
IA. A industria fonografica jd produz, ha décadas, larga escala de musica altamente
funcional e desprovida de intengdo expressiva individual: trilhas para publicidade,
musica para ambientes comerciais, ou mesmo segmentos de géneros massificados onde
o objetivo declarado do artista ou produtor é, explicitamente, alcangar o topo das
paradas de streaming aderindo estritamente a féormulas estéticas pré-estabelecidas
(Manovich; Arielli, 2024). Nesses casos, os critérios estéticos ja foram historicamente
colonizados pelas métricas de engajamento.

A diferenga estrutural que a IA corporativa introduz ndo é a inveng¢do do
pastiche, mas a sua automacao radical e o deslocamento do custo do trabalho. Quando
a producdo de musica pasteurizada é transferida de estudios (onde ainda hd custos de
trabalho, horas de estudio, musicos de sessdo) para servidores de inferéncia (onde o
custo marginal de gerar mais uma faixa funcional tende a zero), instaura-se um regime
de "pastiche plaformizado".

A pergunta que passa a orientar essa producdo ndo é "isto é belo?" ou "isto
expressa algo?" — perguntas que remeteriam ao dominio enigmatico do gosto —, mas
"isto performa algoritmicamente?". Na logica das plataformas de streaming, "performar
algoritmicamente" significa, em ultima instancia, atuar como uma variavel de entrada
para sistemas de analyticspreditivos projetados para mitigar o churn (a taxa de
cancelamento de assinaturas). A resposta é dada ndo pela escuta humana profunda,
mas por métricas de retengao e cliques. Como revelam os estudos sobre a automacgao
plataformizada, a musica gerada por IA é avaliada por sua capacidade de sinalizar
engajamento continuo; quando os algoritmos de analise preditiva detectam padrdes de
declinio no usudrio — como reducdo no tempo de escuta ou "skips" frequentes —, a
injecdo de conteudo gerativo hiperfamiliar é acionada como uma contramedida
matematica para manter o consumidor preso ao ecossistema (Mokoena; Obagbuwa,
2025). E por isso que fendmenos de IA gerativa que viram modismo passageiro na
internet — como certas faixas virais que surgem e somem em semanas — ndo se
sustentam como musica a ser ouvida atentamente: elas sdo otimizadas para o impacto
imediato da curiosidade, ndo para a escuta sustentada. Seu ciclo de vida efémero é, na
verdade, funcional para o modelo de negécios, que integra o gerativo a ldgica das redes
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sociais (como o TikTok) ndo para preservar obras, mas para gerar picos de engajamento
que sirvam a conversao de usudrios da camada gratuita para a camada paga de
assinaturas (Mokoena; Obagbuwa, 2025).

E evidente, como aponta a literatura recente (Floridi, 2023), que a IA pode atuar
como parceira criativa quando apropriada por artistas humanos conscientes de seus
limites e potencialidades, e que o mercado jd busca caminhos de licenciamento e
remuneracdo. Porém, o foco deste ensaio permanece na regra industrial: a musica
gerada em escala como commodity de baixo custo. Nesse estrato da producgao, o que a
IA corporativa entrega é estatistica musicalizada: um fudge factor estético que soa
"quase humano" precisamente porque se alimenta da média do que os humanos ja
consumiram, esvaziando, no processo, a singularidade que fundamenta a experiéncia

estética.
4.4 Do uso a fungdo: a musica como dispositivo

A critica ao "pastiche plataformizado", no entanto, exige uma fundacdo mais
profunda do que a mera dendncia da economia de ateng¢do. Para compreender por que
a musica gerada por IA corporativa é estruturalmente incapaz de constituir uma pratica
artistica no sentido pleno, é preciso interrogar a natureza mesma da técnica que a
produz. Longe de ser um acidente da engenharia contemporanea, a légica do fudge
factor expressa uma mutacao ontoldgica mais antiga: a passagem do uso a fung¢éo como
modo de relagdo do humano com o mundo.

Desde a antropogénese, o humano se distingue como o vivente que externaliza
suas capacidades em dispositivos técnicos, criando um patrimonio exossomatico que se
coloca ao lado das habilidades endossomaticas do corpo. Cada invencdo técnica, nesse
movimento, desativa uma funcao corporal para confia-la a um instrumento artificial —
um principio de desativacdo que, ao longo da histdria, gerou uma separacao crescente
entre o humano e seus préprios produtos. O que se observa na modernidade é o auge
desse desnivel: o humano como individuo endossomatico torna-se progressivamente
incapaz de estar a altura da esfera exossomatica que criou, e a consciéncia, longe de
dominar essa esfera, transforma-se em mais um érgao do sistema tecnoldgico que
pretendia governar.
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A consequéncia decisiva para a nossa questdo reside na transformacdo do uso
em fun¢do. Enquanto o uso de um instrumento — uti, no sentido etimoldgico — implica
integralmente o individuo em sua corporeidade, exigindo um ethos e uma forma de vida,
a execucdo da fungcao de um dispositivo parece operar sem qualquer consequéncia para
o sujeito que dela participa. A caneta, instrumento da mao que escreve, torna-se o
suporte de uma fungao-escrevibilidade autonomizada; o martelo, prolongamento do
braco, converte-se em uma funcgdo-batedora que se desvincula do gesto corporal. Nessa
passagem, o que se perde ndo é apenas a mediacao fisica, mas a relagao de sentido: o
fungi, o puro exercicio da funcdo, opera opere operato, independentemente das
qualidades do sujeito que o aciona.

A musica gerada por IA corporativa é a realizacdo maxima dessa légica. Onde a
performance musical humana é um uso — uma pratica encarnada que implica o corpo
do intérprete, sua histdria, sua forma de vida, sua vulnerabilidade diante do limite do
dizivel —, a geracdo algoritmica é uma fung¢do pura: o prompt é o botdo que aciona o
dispositivo, e o output é o resultado de uma operacdo estatistica desprovida de ethos.
O fudge factor nao é, portanto, uma imperfeicdo contingente do cédigo, mas a marca
estrutural de um sistema que nao pode operar de outro modo, porque foi arquitetado
para executar func¢des, ndo para cultivar usos. A tokenizacdo, o viés do proximal, o
pastiche — todos esses sintomas que identificamos s3ao, em ultima instancia,
manifestacdes de uma mesma transformacao: a musica, antes pratica de um vivente em
sua corporeidade, tornou-se funcdo de um dispositivo que a processa sem relacdo com
0 sujeito.

O que esta em jogo, nessa perspectiva, ndo é apenas a "qualidade estética" do
output, mas o estatuto ontoldgico da prdpria experiéncia musical. Se a antropogénese
coincide com a tecnogénese, entdo a desativacdo progressiva das capacidades musicais
endossomadticas — a escuta atenta, a memédria corporificada do ritmo, a percepgao
gestdltica da forma — ndo é um processo neutro. Cada faixa gerada em segundos por
um modelo de difusdo latente corresponde, do lado humano, a uma capacidade de uso
musical que se atrofia. A industria ndo vende apenas musica funcional; ela vende ailusdo
de que a funcdo pode substituir o uso sem perda, de que o dispositivo pode gerar o
equivalente de uma pratica encarnada. Mas o equivalente, aqui, é precisamente o que
falta: o ethos, a forma de vida, o corpo que resiste e que, na resisténcia, faz sentido.
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Diante dessa constatacdo, a pergunta que se impde é se existe uma saida para
o "desnivel prometeico". A resposta ndo pode vir da consciéncia, que ja foi assimilada
pelo sistema técnico, mas de uma operacdo inversa: ndo a invencao de mais dispositivos,
mas a desativacdo da desativagdo — a recuperag¢ao do uso das capacidades que a
técnica sepultou. No dominio da musica, isso significa restituir a impoténcia sua
poténcia, transformar o "nao poder usar" em um "poder ndo usar": a recusa em delegar
a escuta a funcdo algoritmica, a reivindicacdo do corpo como lugar irredutivel da
experiéncia sonora, a pratica de uma técnica que ndo se confunde com o dispositivo. E
nesse sentido que a reforma da escuta, invocada ao final deste ensaio, ndo é apenas
uma exigéncia politica, mas uma operac¢do ontoldgica: a reabertura de um espaco entre
o endossomatico e o exossomatico, onde a musica possa voltar a ser ars — ndo no
sentido estreito da modernidade estética, mas no sentido original de techne, de pratica

encarnada de um vivente que faz uso de si (Agamben, 2017).

5. Consideragdes Finais: o custo do espelhamento estatistico

Ao longo deste ensaio, percorremos um arco que partiu da cena inaugural de
Ada Lovelace diante da maquina analitica — "pode ela originar algo?" — e chegou a uma
constatacdo menos romantica, porém mais politicamente urgente. Formulada nos
termos de Lovelace, a pergunta pela capacidade criativa da maquina pode até se tornar
obsoleta com o avango dos modelos probabilisticos; afinal, a engenharia de prompt ja
permite combinacdes inéditas de padrdes sonoros. A pergunta que permanece — e que
0 nosso percurso analitico buscou iluminar — é outra: a que custo ecoldgico, social e
epistémico a industria da IA musical extrai, processa e nos devolve uma versdo
empobrecida de nossa prépria experiéncia musical?

A resposta a essa indagacdo exigiu uma mudanca de foco. Diante da "IA de
Fortaleza" e de seus cédigos inacessiveis, ndo tentamos realizar uma engenharia reversa
da caixa-preta, mas operar uma leitura sintomatica de seus efeitos. O que emerge dessa
leitura cruzada entre White e Marino é uma imagem da IA musical corporativa muito
distinta da narrativa de democratizacdo criativa veiculada pelo marketing. Longe de ser
um parceiro criativo autébnomo, o modelo generativo comercial revela-se como um
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aparato de otimizacdo de custos. Ele ndo nos devolve musica sob a forma de
"composi¢cdes humanas" — como ocorre nas playlists algoritmicas de recomendagdo do
streaming, que organizam acervos pré-existentes —, mas sob a forma de conteldo
sonoro gerativo funcional, fabricado em tempo real para preencher o siléncio dos
ambientes digitais com o minimo de envolvimento humano e o maximo de extragao de
dados passados.

O que este ensaio propds, portanto, ndo foi um novo método empirico de
auditoria de algoritmos, mas um arcabouco tedrico-critico para interpretar a IA musical
em sua materialidade. Articulando a musicologia estrutural de White — que exp0ds o viés
do proximal, o dilema da representagdo e a auséncia de conhecimento experiencial —
com a hermenéutica da suspeita de Marino — que nos forneceu a categoria de fudge
factor para pensar a violéncia da tokenizacdo —, construimos uma lente capaz de
enxergar através da opacidade corporativa. Essa lente nos permitiu nomear os
mecanismos do "pastiche plataformizado": o extrativismo de acervos sob o manto do
colonialismo de dados; o trabalho fantasma da traducdo da escuta em rétulos; e o
achatamento semantico que transforma a complexidade da experiéncia humana em
vetores de engajamento.

E certo que a tecnologia em si ndo determina seu préprio destino. Na esfera da
experimentacdo artistica, compositores e compositoras tém se apropriado desses
sistemas operando o que poderiamos chamar, numa chave filoséfica, de uma delegacao
de decisdes: o agente intencional humano mantém o controle morfolégico da obra,
delegando a mdaquina a geracdao de material em ambientes de imprecisdao controlada.
Nesses casos, a intencionalidade humana permanece como centro de extracdo de
sentido, e a prdpria industria ja busca freios regulatdrios e modelos de remuneracao,
como os acordos recentes envolvendo grandes gravadoras e plataformas de geracao.

Contudo, enquanto o default (o padrdo estrutural) da industria permanecer
focado na maximizacdo do engajamento via extracdo predatdria, o que ocorre ndo é
uma delegacdo artistica, mas uma abdicacdo estrutural. A regra industrial da IA musical
— a producdo algoritmica de commodities sonoras em escala — opera como um
gigantesco espelhamento estatistico. Ela ndo cria significados, mas calcula a
probabilidade de que certos arranjos sonoros simulem significados que ja tivemos. O
perigo dessa logica ndo reside na maquina em si, mas na domesticacdo de nossa escuta:
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guanto mais nos habituamos a "paisagens sonoras" geradas por fudge factors
estatisticos, mais corremos o risco de atrofiar nossa capacidade de exigir e reconhecer
a dimensao corporificada, histdrica e estrutural da musica.

E nesse ponto que a critica da IA musical encontra a ontologia politica. Como
sugere Giorgio Agamben (2020), a nossa sociedade é onde a musica penetra
freneticamente em todo lugar, mas que é, paradoxalmente, a primeira comunidade
humana "ndo musaicamente (ou amusaicamente) acordada". A perda do nexo musaico
com a linguagem — a perda da experiéncia de que o canto lida com os limites do dizivel
—produz hoje o que Agamben chama de uma "inspiracdo em branco", que roda no vazio.
A musica gerada por IA corporativa é a materializagdo tecnolégica dessa inspiragdao em
branco: é uma tagarelice sonora algoritmica que preenche todos os siléncios sem jamais
chocar-se com o proprio limite, sem dor, sem luto, sem a impossibilidade que constitui
a verdadeira palavra.

Se a tarefa politica do nosso tempo é constitutivamente uma tarefa poética, e
se o pensamento coincide com a capacidade de interromper o fluxo insensato dos sons
para restitui-los ao seu lugar, entdo desafiar a IA plataformizada exige uma reforma da
escuta. Exige, no nivel pratico, fortalecer alternativas comunitdrias e modelos abertos
gue rompam com a ldgica do colonialismo de dados. Exige, no nivel educacional, um
letramento critico que ensine a ouvir as camadas de extragao que sustentam o "fundo
de tela" sonoro do nosso dia a dia. Acima de tudo, exige que continuemos perguntando,
a cada nova faixa gerada em segundos: quem lucra com a ilusdo de que a musica ndo
custa nada — e que parte das formas de vida estamos trocando por essa abundancia

espelhada?
5.1 Delegacao e abdicagdo: o espectro da autoria hibrida

Se a secdo anterior fundou a critica na ontologia da técnica, é preciso agora
evitar que essa critica desemboque em uma condenacao indiferenciada da inteligéncia
artificial na musica. O risco de uma leitura puramente negativa é o de reproduzir, sob
outras roupagens, a mesma légica bindria que a industria explora: a oposicao entre
"humano" e "maquina", entre "autenticidade" e "artificialidade", oposicdao que, como
vimos, o marketing de |A ja sabe instrumentalizar a seu favor. Para escapar desse beco,
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€ necessario distinguir dois regimes radicalmente diferentes de relacdo entre
compositor(a) e algoritmo — regimes que, embora partilhem a mesma infraestrutura
técnica, divergem em sua ldgica de agéncia, em sua economia de sentido e em seu
horizonte politico.

Do lado da experimentacao artistica, observa-se um modo de apropriacdo que
nao coincide com a légica do pastiche nem com a da abdicagao estrutural. Nesse regime,
o compositor(a) ndo se coloca como mero usuario(a) de um dispositivo que gera
outputs, mas como arquiteto de um sistema de possibilidades: ele(a) define constraints,
cura datasets, projeta interfaces, estabelece regras de interacdo e, crucialmente,
mantém o controle morfolégico da obra em todas as etapas do processo. A maquina,
aqui, ndo substitui a intencionalidade, mas opera como interlocutora em um didlogo
onde a imprecisdao é deliberadamente cultivada como espaco de emergéncia. O
compositor(a) delega ao algoritmo a geracdao de material bruto — melodias, texturas,
estruturas —, mas delega de dentro de um campo de for¢as que ele mesmo desenhou:
a condugdo e o ato de criagdo permanecem como centro gravitacional do sistema, e a
iteracdo entre proposta algoritmica e selecdo constitui o motor do processo.

Essa dinamica, que poderiamos chamar de delegacao artistica, difere da mera
utilizacdo de ferramentas porque transforma o préprio ato de composicao: o autor(a)
deixa de ser o detentor exclusivo de todas as decisGes para tornar-se curador(a) de
processos, mediador(a) entre agéncias distribuidas, orquestrador(a) de uma ecologia
criativa onde "humanos" e "ndo-humanos" negociam sentido. A autoria, nesse modelo,
nao se dissolve, mas se desloca: ela reside menos na superficie sonora final do que na
arquitetura do sistema, nas escolhas de design que antecedem e condicionam a geracao.
O cddigo, longe de ser um operador neutro, torna-se texto cultural carregado de
decisOes estéticas e éticas; o dataset, longe de ser matéria-prima inerte, é um ato de
curadoria que inscreve valores no corpo da maquina.

A diferenca estrutural entre esse regime e a producdo industrial de
commodities sonoras ndo pode ser exagerada. Na légica corporativa, o que se observa
ndo é uma delegacdo, mas uma abdica¢do: a remocado do steering humano do circuito
produtivo, sua substituicdo por métricas de engajamento que operam como fungdes
autonomizadas, e a concentracdo da agéncia criativa nas maos de engenheiros que
projetam modelos para maximizar retencdo, ndo para cultivar experiéncia. Onde o
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compositor(a)-artista  define  constraints morfoldégicas que preservam a
intencionalidade, a plataforma corporativa define constraints comerciais que a anulam.
Onde o primeiro itera em didlogo com o output, a segunda itera em didlogo com o churn.
Onde o primeiro cura dados para abrir possibilidades, a segunda raspa dados para fechar
o circulo do consumo.

O que estd em jogo, nessa distingao, é a prépria definicdo de autoria na era
algoritmica. A autoria distribuida, quando praticada conscientemente, ndo elimina o
sujeito criador, mas o reposiciona: o compositor(a) torna-se ndao menos, mas
diferentemente autor(a) — autor(a) do sistema, das regras, da ecologia de sentido que
torna a emergéncia algoritmica significativa. J4 a autoria extrativista da industria nao
redistribui a agéncia, mas a concentra: ela apropria o trabalho de milhdes para treinar
modelos que, em seguida, dispensam qualquer sujeito criador, humano ou ndo. A
"autoria" do output gerado é, nesse regime, um efeito de marketing: a plataforma vende
a ilusdo de que o usudrio "criou" algo, quando, de fato, ele apenas acionou uma funcao
previamente programada para produzir um resultado estatisticamente provavel.

A tarefa critica, portanto, ndo é abolir a hibridizacdo entre "humano" e
"madquina”, mas politiza-la. Isso exige, em primeiro lugar, transparéncia: que os sistemas
deixem de operar como caixas-pretas e tornem visiveis suas arquiteturas de decisao,
seus datasets, seus fudge factors. Exige, em segundo lugar, uma ética do design que
reconheca o software como artefato cultural, carregado de escolhas que tém
consequéncias estéticas e politicas concretas. Exige, finalmente, que a comunidade
musical recupere o uso das ferramentas contra a fun¢éo que a industria lhes impde —
gue o compositor(a), para usar uma formulacdo ja invocada, aprenda a "desativar a
desativacdo", reconectando a técnica algoritmica a corporeidade da escuta e a forma de
vida que a sustenta.

Somente nessa condicdao a inteligéncia artificial deixa de ser um aparato de
extracdo para tornar-se, de fato, um parceiro de criacdo — ndo porque a maquina tenha
adquirido agéncia autbnoma, mas porque o "humano" (sob todas as carnacgdes) recusou

abdicar da sua.
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