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Resumo: A Lei n? 10.639/2003 torna obrigatério o ensino da histéria e cultura afro-
brasileira, visando promover a equidade racial e reconhecer as contribuicdes da
populacdo negra. Contudo, sua implementac¢do enfrenta desafios, sobretudo na criagao
de praticas pedagdgicas eficazes que integrem tais conteudos ao curriculo. O projeto
"Vozes em Quadrinhos" buscou contribuir para superar essa lacuna por meio da
producdo de histérias em quadrinhos (HQs) por estudantes do Ensino Médio, em uma
abordagem interdisciplinar. O objetivo foi analisar como a criagdo de HQs, no contexto
da Educacdo Antirracista e da referida lei, constitui uma pratica pedagdgica eficaz para
formar estudantes mais criticos e conscientes no combate ao racismo estrutural. Trata-
se de uma Pesquisa-A¢do de natureza qualitativa, cuja intervencdo se baseou numa
Sequéncia Didatica. Os resultados indicam que o contato com autoras negras influenciou
diretamente os enredos, fortalecendo o protagonismo juvenil. A criacdo colaborativa
das HQs também fomentou competéncias socioemocionais, como empatia e
cooperagdo, permitindo que os/as estudantes se tornassem protagonistas de suas
préprias histdrias e desenvolvessem uma consciéncia critica sobre suas identidades e o
mundo. Conclui-se que o projeto evidencia o potencial das HQs como uma ferramenta
educativa inclusiva e eficaz, alinhada aos principios de uma educacdo antirracista e
intercultural.
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VOICES IN COMICS: THE COMIC BOOK GENRE AS AN ANTI-RACIST
PEDAGOGICAL PRACTICE IN THE CONSTRUCTION OF IDENTITIES AND
YOUTH EMPOWERMENT

Abstract: Law No. 10.639/2003 mandates the teaching of Afro-Brazilian history and
culture, aiming to promote racial equity and recognize the contributions of the Black
population. However, its implementation faces challenges, especially in creating
effective pedagogical practices that integrate such content into the curriculum. The
"Voices in Comics" project sought to contribute to overcoming this gap through the
production of comic books by high school students, in an interdisciplinary approach. The
objective was to analyze how the creation of comic books, in the context of Anti-Racist
Education and the aforementioned law, constitutes an effective pedagogical practice to
train more critical and conscious students in the fight against structural racism. This is a
qualitative Action Research study, whose intervention was based on a Didactic
Sequence. The results indicate that contact with Black female authors directly
influenced the storylines, strengthening youth protagonism. The collaborative creation
of the comics also fostered socio-emotional skills, such as empathy and cooperation,
allowing students to become protagonists of their own stories and develop a critical
awareness of their identities and the world. It is concluded that the project highlights
the potential of comics as an inclusive and effective educational tool, aligned with the
principles of anti-racist and intercultural education.

Keywords: comic books; anti-racist education; youth empowerment; critical racial
literacy.
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Introdugao

A linguagem visual das histérias em quadrinhos tem na imagem seu principal
elemento constitutivo (Ramos, 2012). A partir dela e da criatividade do autor, é possivel
criar e narrar histdrias veridicas ou ficticias que abordam diferentes tematicas. Por se
tratar de uma linguagem artistica e de uma forma de literatura, além de apresentar
elementos estéticos e literarios em sua estrutura, compreendemos que as histérias em
quadrinhos também se enquadram como um género discursivo, uma vez que articulam
linguagem verbal e ndo verbal no processo comunicativo.

A leitura das historias em quadrinhos também se configura como um fenémeno
social, comunicacional e histdrico, pois envolve leitores de diferentes camadas sociais
que sao impactados por esse universo de imagens e textos que podem estar
relacionadas ou ndo com os seus respectivos cotidianos (Santos; Neves, 2022). Nesse
sentido, esta pesquisa enfatiza o potencial das HQs para promover espacos de didlogo,
critica e aprendizado acerca das relagGes étnico-raciais na escola (Andrade; Martins,
2026).

Ao discorrer sobre os géneros do discurso, Bakhtin (2011) pontua que estes se
manifestam em meios diversos e variados. Dentre eles, destaca o género literario,
afirmando que, na contemporaneidade, tem sido amplamente estudado sob o viés
artistico. Nessa discussdo, o autor enfatiza o papel do estilo, ao afirmar que este se
relaciona diretamente ao enunciado e, consequentemente, aos géneros do discurso.

Assim, a articulacdo entre linguagem verbal e ndo verbal, quando desenvolvida
por meios criativos — neste caso, pelas histdorias em quadrinhos — pode ampliar as
formas de interacdo entre leitor e autor no discurso, possibilitando a compreensao da
mensagem emitida pelo outro, além de ter a possibilidade de o leitor potencializar a sua
interpretacdo critica da realidade de forma contextualizada (Azevedo; Weirich, 2025).
Contudo, para que isso ocorra, é necessario que o enunciado satisfaca “ao seu préprio
objeto (ou seja, ao conteddo do pensamento enunciado) e ao préprio enunciador. A
lingua so requer o locutor e o objeto de seu discurso” (Bakhtin, 2011, p. 289).

O projeto “Vozes em Quadrinhos”, objeto de estudo deste artigo, fundamenta-
se na Lein?210.639/2003, posteriormente ampliada pela Lein2 11.645/2008, que incluiu

a obrigatoriedade do ensino da histéria e cultura indigena, reforcando a necessidade de
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uma abordagem intercultural no curriculo escolar. Essa legislagdo constitui um marco
importante na promog¢ao da equidade racial e no reconhecimento das contribuigbes da
populacdo negra para a formacdo da sociedade brasileira. No entanto, sua
implementag¢do no contexto escolar ainda enfrenta desafios, especialmente no que se
refere a elaboracdo de praticas pedagodgicas eficazes que integrem, de forma
significativa, os conteudos relacionados a histdria e a cultura afro-brasileira ao curriculo.

Nesse sentido, o projeto de intervencdo foi concebido como um esforco
interdisciplinar, articulando as disciplinas de Lingua Portuguesa, Arte e Tecnologia da
Informacdo e Comunicacdo (TICs). Seu principal objetivo pedagdgico é engajar os
estudantes na discussdao e no aprofundamento de tematicas complexas, como o
racismo, o racismo estrutural e a formacdo de esteredtipos, promovendo o combate
efetivo ao bullying no ambiente escolar. Para isso, utilizou-se a criacdo de Histdérias em
Quadrinhos (HQs) como metodologia estratégica, considerando seu carater ludico e
dinamico (Silva; Araudjo, 2025). Tal abordagem ndo apenas facilita a compreensdo de um
tema socialmente denso, como também potencializa o compartilhamento e a
internalizagdo de praticas antirracistas de forma mais acessivel e envolvente,
transformando a arte em um veiculo de conscientizagdo critica e de transformacao
social.

Além dos aspectos cognitivos e criticos mobilizados pela proposta, destaca-se
também o desenvolvimento de competéncias socioemocionais no processo formativo
dos estudantes. Tais competéncias sdo compreendidas, neste estudo, conforme a OECD
(2015), como habilidades relacionadas a empatia, a cooperacdo, a autorregulacao
emocional e a tomada de decisdes responsaveis. No contexto da producdo colaborativa
de histérias em quadrinhos, essas competéncias emergem de forma integrada as
praticas pedagdgicas, contribuindo para o fortalecimento do protagonismo juvenil e das
relagdes interpessoais no ambiente escolar.

Nessa perspectiva, o projeto configura-se como uma pratica pedagdgica
inclusiva que contribui para o enfrentamento do racismo estrutural e para a promogao
da cultura da paz, utilizando a arte como ferramenta educativa. Busca-se desenvolver,
nos estudantes, uma consciéncia critica e uma compreensao aprofundada das relacdes
étnico-raciais, bem como a valoriza¢do da cultura afro-brasileira, por meio da criacdo de

HQs que possibilitam a expressdo de vivéncias, o fortalecimento da identidade negra e
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a promocgado do respeito as diferencas. A proposta também visa estimular o engajamento
discente em temdticas como inclusdo social e prevencdo ao bullying, por meio da arte e
do letramento literario e racial.

A escolha das HQs como metodologia central do projeto justifica-se por seu
carater multimodal, que permite a integracdo de diferentes linguagens — textual, visual
e simbdlica — de maneira envolvente e acessivel aos estudantes. Conforme afirma
Calazans (2004, apud Deffune, 2010, p. 161), as HQs possibilitam a abordagem de
temadticas e conceitos em diversas areas e niveis de aprendizagem, em razao de sua
acessibilidade e do fato de serem amplamente consumidas pelos estudantes para fins
de entretenimento e lazer, o que contribui para a reducao de resisténcias. Segundo
Vergueiro (2012, p. 26), “no caso dos quadrinhos, pode-se dizer que o Unico limite para
0 seu bom aproveitamento em qualquer sala de aula é a criatividade do professor e sua
capacidade de bem utiliza-los para atingir seus objetivos de ensino”.

Ao proporcionar aos estudantes o contato com diferentes formas de reflexao
sobre o combate ao racismo, subsidiadas pela Lei n2 10.639/2003, contempla-se, ao
menos, trés caracteristicas fundamentais de uma educacao antirracista: “reconhecer a
existéncia do problema racial na sociedade brasileira; buscar permanentemente a
reflexdo sobre o racismo e seus desdobramentos no cotidiano escolar; e pensar meios
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e formas de educar para o reconhecimento positivo da diversidade racial” (Cavalleiro,
2001, p. 158).

Desse modo, ao utilizar a arte como forma de expressao e reflexdo, o projeto
proporciona uma experiéncia educativa que extrapola a simples transmissdao de
conteudos, atuando diretamente na promocdo da inclusdo social e na reducdo das
desigualdades raciais e sociais no ambiente escolar. Além disso, fortalece a identidade
dos estudantes, valoriza a diversidade cultural brasileira e contribui para a educagao em
direitos humanos.

O objetivo deste artigo, portanto, é analisar de que maneira a producao de
Histdrias em Quadrinhos, no contexto da Educagdo Antirracista e da Lein2 10.639/2003,
constitui-se como uma pratica pedagdgica eficaz para o desenvolvimento de estudantes
mais criticos e conscientes no enfrentamento do racismo estrutural. Para tanto, adota-

se uma abordagem qualitativa, caracterizando-se como uma Pesquisa-A¢do, uma vez

gue analisa sistematicamente os resultados de uma intervencao pedagdgica concreta —
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o projeto “Vozes em Quadrinhos” — desenvolvida no contexto do Ensino Médio. A
intervencdo metodoldgica central baseou-se na Sequéncia Didatica (SD), conforme
preconizada por Dolz, Noverraz e Schneuwly (2004), com vistas a apropriacdo do género
Histérias em Quadrinhos e ao aprofundamento das discussGes antirracistas.

A pesquisa foi realizada em uma instituicdo publica de ensino médio em tempo
integral no estado do Maranhao, envolvendo aproximadamente 189 estudantes do 12
ano do Ensino Médio, distribuidos em trés cursos técnicos: Administracado, Informatica
e Seguranga do Trabalho. O perfil dos participantes apresenta uma ligeira
predominancia do sexo masculino, com idades entre 15 e 18 anos. Trata-se de um grupo
socialmente heterogéneo, composto por jovens residentes tanto em areas periféricas
guanto de classe média, sendo que a maioria se autodeclara parda — dado relevante
para o monitoramento das rela¢des étnico-raciais propostas pela Lei n® 10.639/2003.

Aintervencdo pedagdgica ocorreu ao longo de um semestre letivo (seis meses),
com carga hordria de uma hora-aula semanal destinada ao desenvolvimento das
atividades do projeto. Como instrumentos de coleta de dados, utilizaram-se a
observacdo participante (Thiollent, 2018), realizada durante as etapas da Sequéncia
Didatica (SD), e a analise documental das Histérias em Quadrinhos produzidas pelos
estudantes. Para o tratamento e a interpretacdo dos dados, aplicou-se a Analise de
Conteudo de Bardin (2015), o que possibilitou a categorizacdo das tematicas
emergentes — como racismo estrutural, estética negra e empoderamento — e a
avaliacdo do impacto da pratica pedagogica no letramento racial critico dos

participantes.

Educagao Antirracista e o Potencial Critico das HQs

A Educacao Antirracista emerge como uma abordagem pedagdgica essencial
gue ultrapassa a mera tolerancia, exigindo da escola uma postura ativa no combate a
discriminacdo. Conforme postulado por Angela Davis, “ndo basta nao ser racista, é
preciso ser antirracista”. O termo antirracista surge no Brasil em estudos ligados a
pesquisas antropoldgicas; contudo, € em 2001 que o conceito passa a ser direcionado

de forma mais sistematica ao contexto educacional, com a publica¢do do livro Racismo
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e antirracismo na educacdo: repensando a escola, organizado por Eliane Cavalleiro. A
obra relne dez artigos que discutem o racismo no ambito escolar, bem como as formas
de enfrentd-lo e combaté-lo (Ferreira, 2018; 2019).

Nesse contexto, torna-se necessario compreender o racismo para além de
manifestacdes individuais. O racismo estrutural é entendido, neste estudo, a partir de
Almeida (2019), como um sistema de organiza¢do social que produz e reproduz
desigualdades raciais de forma institucionalizada, atravessando praticas, discursos e
instituicdes. Tal compreensdo permite analisar o ambiente escolar ndo apenas como
espaco de reproducdo, mas também de enfrentamento dessas estruturas.

Consequentemente, ao destacarmos o uso das histérias em quadrinhos em sala
de aula, o incentivo a leitura ndo é apenas promovido aos estudantes, visto que eles tém
a oportunidade de questionar injusticas e a compreender como as HQs podem ser
importante recurso didatico e pedagdgico para promover uma educagao antirracista
(Andrade; Martins, 2026).

Observa-se que a prépria Lei n? 10.639/2003 antecede a consolidagdo do
conceito de Educacdo Antirracista no campo educacional, evidenciando que o racismo
nas escolas ja vinha sendo denunciado e problematizado hd muito tempo pelo
movimento negro brasileiro. Tal fato reforca a necessidade de compreender a
instituicdo escolar como um espaco de didlogo e questionamento, capaz de mobilizar a
comunidade educativa contra o racismo estrutural. Este, por sua vez, ndo deve ser
entendido como um desvio individual, mas como um sistema que permeia normas,
politicas e relagdes sociais. A escola, muitas vezes, acaba reproduzindo essa légica ao
priorizar curriculos eurocéntricos. Nesse sentido, autores como Santos (2001, p. 106)
defendem ser imperativo “corromper a ordem dos curriculos escolares” que insistem
em apresentar a producdo cultural europeia como o Unico conhecimento cientifico
valido, transformando a prdatica educativa em um potente instrumento de
desconstrucdo racial.

O conceito de antirracismo adotado neste trabalho fundamenta-se em

Cavalleiro (2001). Para a autora, a pratica antirracista é aquela que:

[...] visa a erradicacdo do preconceito, das discrimina¢cdes e dos
tratamentos diferenciados. Nela, esteredtipos e ideias preconcebidas,
estejam onde estiverem (meios de comunica¢do, material didatico e
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de apoio discente, docente etc.), precisam ser duramente criticados e
banidos. E um caminho que conduz a valorizacdo da igualdade nas
relagGes. E, paraisso, o olhar critico é a ferramenta mestra. (Cavalleiro,
2001, p. 141).

Mais do que o combate direto a discriminagao, a Educagao Antirracista deve
estar intrinsecamente relacionada a construcdo e a valorizacdo da identidade dos
estudantes. E nesse contexto que se insere a perspectiva de bell Hooks (2024), para
guem a educacdo é uma pratica de liberdade. Ao promover um ambiente de
acolhimento e de escuta ativa, a escola possibilita que os estudantes se vejam e se
reconhecam no curriculo e nas atividades propostas. Isso se torna ainda mais relevante
quando se considera que o racismo, conforme conceituado por Gomes (2005, p. 52), é:

[...] por um lado, um comportamento, uma agao resultante da aversao,
por vezes do odio, em relagdo a pessoas que possuem um
pertencimento racial observavel por meio de sinais, tais como cor da
pele, tipo de cabelo etc. Por outro lado, é um conjunto de ideias e
imagens referentes a grupos humanos que acreditam na existéncia de
racas superiores e inferiores. O racismo também resulta da vontade de
se impor uma verdade ou uma crenca particular como Unica e
verdadeira.

Dessa forma, o desenvolvimento de projetos que visam ao antirracismo, por
meio de expressdes artisticas e textuais, pode fortalecer a construcdo identitaria e
promover o protagonismo juvenil, garantindo que os estudantes, especialmente os
negros, desenvolvam sua autoestima e se tornem narradores e sujeitos ativos de suas
proprias historias de resisténcia. Considerando que o racismo estd diretamente
associado a esteredtipos e ideias preconcebidas, historicamente aprendidas e
reproduzidas em diversos espacgos sociais — inclusive no ambiente escolar —, torna-se
imprescindivel um olhar critico para a erradicacdo dessas praticas.

Almeida (2018, p. 25) define o preconceito racial como “o juizo baseado em
esteredtipos acerca de individuos que pertencem a um determinado grupo racializado,
e que pode ou nao resultar em praticas discriminatérias”. Nesse sentido, o estereétipo
configura-se como um dos principais entraves para a efetivacdo de uma educacdo
antirracista, o que reforga a necessidade de a escola se constituir como um espaco de
promocdo do Letramento Racial Critico. Este é definido por Ferreira (2019, p. 138) como:

“[...] refletir sobre raca e racismo, possibilitando-nos compreender como essas
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categorias sdo tratadas em nosso cotidiano e o quanto impactam nossas identidades
sociais e nossas vidas”.

Para que os objetivos do Letramento Racial Critico sejam alcancados e para que
o combate aos esteredtipos se efetive na pratica pedagdgica, faz-se necessaria uma
estrutura de acdo bem definida. Nessa perspectiva, Cavalleiro (2001) aponta que a
Educacao Antirracista deve orientar a pratica docente a partir de oito caracteristicas

fundamentais:

Reconhecer a existéncia do problema racial na sociedade brasileira.
Buscar permanentemente a reflexdo sobre o racismo e seus
desdobramentos no cotidiano escolar. Repudiar qualquer atitude
preconceituosa e discriminatdria na sociedade e no espaco escolar,
zelando para que as relagbes interpessoais entre adultos e criancas,
negros e brancos, sejam respeitosas. Ndo desprezar a diversidade
presente no ambiente escolar, utilizando-a para promover a igualdade
e encorajar a participacdo de todos/as os/as alunos/as. Ensinar as
criancas e aos adolescentes uma histdria critica sobre os diferentes
grupos que constituem a histéria brasileira. Buscar materiais que
contribuam para a eliminacdo do eurocentrismo dos curriculos
escolares e que contemplem a diversidade racial, bem como o estudo
de temas relacionados a populagdo negra. Pensar meios e formas de
educar para o reconhecimento positivo da diversidade racial. Elaborar
acoes que possibilitem o fortalecimento do autoconceito de alunos e
alunas pertencentes a grupos discriminados (Cavalleiro, 2001, p. 158).

Para que essas diretrizes se concretizem, o processo de descolonizacdo
curricular e o enfrentamento dos esteredtipos devem ser sustentados por ferramentas
pedagdgicas que sejam, simultaneamente, familiares aos estudantes e capazes de
abarcar a complexidade da discussdo. Nesse contexto, torna-se fundamental mobilizar
um género textual que rompa com a primazia do texto verbal tradicional e possibilite a
expressdo da diversidade e da identidade por meio de multiplas linguagens. E nesse
cendrio que se inserem as Histérias em Quadrinhos (HQs), cujo potencial multimodal e
acessivel as configura como um meio privilegiado para a critica aos esteredtipos, a
valorizacdo da identidade negra e a construcdo de narrativas de empoderamento e
resisténcia (Silva; Araujo, 2025).

No contexto brasileiro contemporaneo, as histérias em quadrinhos tém sido
mobilizadas como instrumento de denuncia e reflexdo critica sobre as relagdes raciais.

Cartunistas como Marcelo D'Salete, Triscila Oliveira e Leandro Assis desenvolvem
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narrativas que tensionam o racismo estrutural, a violéncia histérica e os processos de
invisibilizacdo da populagdo negra. A incorporagdao dessas produg¢des no contexto
escolar pode ampliar o repertério estético e politico dos estudantes, contribuindo para
uma formacao critica alinhada & Educacdo das Relag¢des Etnico-Raciais.

A adoc¢do das HQs como metodologia justifica-se por sua adequacdo ao publico
juvenil e pela poténcia de sua linguagem multimodal. O género, que articula texto,
imagem e simbologia de maneira envolvente, é amplamente consumido pelos
estudantes em contextos de lazer, o que contribui para a redugdo das resisténcias
pedagdgicas e facilita a abordagem de conceitos complexos em diferentes niveis de
aprendizagem (Silva; Araujo, 2025).

Will Eisner (2005, p. 5) define as histérias em quadrinhos como uma “arte
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sequencial”, isto é, uma “forma artistica e literaria que lida com a disposicdo de figuras
ou imagens e palavras para narrar uma histéria ou dramatizar uma ideia”. Contudo, a
funcionalidade da HQ extrapola a mera atracdo visual, pois seu potencial reside na
capacidade de engajar o estudante de forma ativa no processo de aprendizagem.
Conforme destaca Araujo (2013), o género estimula a construcdo do conhecimento,
favorecendo tanto a leitura quanto a produgao de narrativas.

Esse processo mostra-se fundamental para o desenvolvimento intelectual e
para a qualificacdo da relagao do estudante com o mundo social. A pertinéncia das HQs
como recurso metodoldgico manifesta-se plenamente quando seu uso é intencional e
sistematico, transformando o processo de criagdo em uma construcdo continua e
organizada do conhecimento, mediada pelo professor. No contexto da Educacao
Antirracista, tal aspecto é decisivo, pois, ao facilitar a comunicacdo, as HQs possibilitam
gue experiéncias individuais — como o racismo vivenciado — e coletivas — como a
histéria de resisténcia negra — sejam assimiladas e compartilhadas de maneira potente,
estimulando o didlogo e a criticidade (Araujo, 2013).

A versatilidade do género HQ garante sua aplicabilidade em diferentes
contextos pedagdgicos. Parte-se do pressuposto de que seu aproveitamento em sala de
aula esta diretamente relacionado a criatividade e a intencionalidade docente.
Vergueiro (2012, p. 26) reforca essa ideia ao afirmar que “no caso dos quadrinhos, pode-
se dizer que o Unico limite para o seu bom aproveitamento em qualquer sala de aula é

a criatividade do professor e sua capacidade de bem utilizd-los para atingir seus
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objetivos de ensino”. Assim, a escolha das HQs como pratica pedagogica antirracista
configura-se como uma estratégia consciente para promover o engajamento dos
estudantes e o aprofundamento das discussdes propostas pela Lei n2 10.639/2003.
Além dessa flexibilidade, o género apresenta uma vantagem socio pedagdgica
relevante: sua familiaridade com o publico juvenil. Calazans (2004, apud Deffune, 2010,
p. 161) destaca que as HQs, por serem amplamente consumidas pelos jovens para fins
de lazer, tornam-se acessiveis e eficazes na reducdo das resisténcias frequentemente
associadas a abordagem de temas complexos ou a métodos tradicionais de ensino. Tal
acessibilidade é especialmente significativa no contexto da Educagao Antirracista, pois
favorece a construgdao de um didlogo mais organico sobre racismo, identidade e

resisténcia, contribuindo para a efetivagao do Letramento Racial Critico (Ferreira, 2019).

Quando as HQs trazem a tona temas como racismo e desigualdade,
abrem espaco também para a construcdo da empatia, permitindo que
os estudantes compreendam diferentes pontos de vista e reconhegcam
a importancia do respeito as diferencas. O uso pedagdgico dos
guadrinhos ultrapassa a fungdo de recurso diddtico complementar,
constituindo-se como uma estratégia relevante para a recomposicdo
da aprendizagem, a formacdo de leitores mais conscientes e o
engajamento dos(as) estudantes em uma postura critica diante das
relacGes étnico-raciais na sociedade. (Andrade; Martins, 2026, p. 18).

Em sintese, o trabalho com o género Histdrias em Quadrinhos constitui uma
resposta metodoldgica a urgéncia da Educagao Antirracista. Reconhecidas como arte
sequencial (Eisner, 2005) e como ferramenta de construcao continua do conhecimento
(Silva; Araujo, 2025; Araujo, 2013), as HQs oferecem a linguagem multimodal necessaria
para romper com o eurocentrismo curricular e combater estereétipos, conforme
defendido por Cavalleiro (2001). Desse modo, a producao de HQs torna-se um espaco
em que o estudante, como protagonista e narrador, transforma a pratica de liberdade

em consciéncia critica (Hooks, 2024).

A Sequéncia Didatica (SD) do Projeto “Vozes em Quadrinhos”

O projeto Vozes em Quadrinhos adota uma abordagem pedagdgica qualitativa

e interdisciplinar, utilizando a Sequéncia Didatica (SD) proposta por Dolz, Noverraz e

,,;_’,'Jl::,?%\:\
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Schneuwly (2004). Essa abordagem permite que as atividades sejam planejadas de
forma sistematica, respeitando o ritmo e as necessidades de cada estudante. Conforme
afirmam Dolz, Noverraz e Schneuwly (2004, p. 92), “as SD maximizam, pela
diversificacdao das atividades e dos exercicios, as chances de cada aluno se apropriar dos
instrumentos e das nocles propostas, respondendo, assim, as exigéncias de
diferenciacao do ensino”. O projeto foi desenvolvido ao longo de um semestre letivo,
com duracdo aproximada de seis meses.

O projeto de intervengdo envolveu trés turmas do 12 ano do Ensino Médio, que
cursavam concomitantemente o Ensino Técnico em uma instituicao de tempo integral.
A amostra foi composta por estudantes de diferentes eixos tecnolégicos: Informatica,
Seguranca do Trabalho e Administracdo. O grupo de participantes caracteriza-se por
acentuada heterogeneidade, abrangendo os estudantes de distintas classes sociais e
confissGes religiosas. Ademais, a origem geografica dos estudantes é diversificada,
incluindo residentes da zona urbana, da zona rural e de municipios circunvizinhos a sede
da instituicdo, o que confere ao contexto escolar uma rica pluralidade de experiéncias e
trajetdrias sociais.

A metodologia adotada integrou as disciplinas de Lingua Portuguesa, Arte e
Tecnologia da Informacdo e Comunicagdo (TICs), tendo como foco o envolvimento ativo
dos estudantes nos processos de aprendizagem e de producgdo. A Sequéncia Didatica é
definida como “um conjunto de atividades escolares planejadas e organizadas, de
maneira sistemdatica, em torno de um objeto de ensino” (Dolz; Noverraz; Schneuwly,
2004, p. 82), que, neste estudo, corresponde a producdo do género Histérias em
Quadrinhos (HQs).

A sequéncia didatica criada para o desenvolvimento do projeto seguiu as
seguintes etapas:

e APRESENTACAO DA SITUACAO: Envolveu a conscientizagdo sobre o motivo da
producdo, roda de conversa sobre racismo e inclusdo e pesquisa sobre o género HQ.
e PRODUCAO INICIAL: Incluiu leitura de textos literarios e tedricos sobre quest&es
étnico-raciais, andlise de HQs com temas de racismo, inclusdo e empoderamento,
pesquisa de HQs na comunidade escolar e a criagdo de uma primeira versao da HQ.
e MODULO 1: ESTRUTURA COMPOSICIONAL DA HQ: Focado no reconhecimento dos

recursos graficos (quadros, baldes, onomatopeias) e elementos narrativos
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(personagens, enredo, imagens) para transmitir mensagens de resisténcia e
empoderamento.

MODULO 2: LINGUISTICA TEXTUAL: Abordou sequéncias narrativa e dialogal, tipos
de frases e pontuagdo, e o uso de interjeicOes e expressdes para comunicar emogoes
de resisténcia e empoderamento.

MODULO 3: TEMAS SOCIAIS E CULTURAIS: Discussdo sobre temas interculturais
relacionados ao racismo e a inclusdo social, e como a diversidade e a identidade
racial podem ser representadas nas HQs.

PRODUCAO FINAL: Finalizagdo da HQ com temas como empoderamento negro,
resisténcia ao racismo e valorizagdo da identidade negra. O trabalho culminou na

criacdo de um livro digital com as producdes e exposicdo para a comunidade escolar.

Analise e Discussao dos Resultados: Vozes, Resisténcia e Identidade nas HQs dos

Estudantes

O projeto demonstrou que a utilizacgdo das HQs, com sua linguagem

multimodal, ofereceu uma oportunidade de engajamento dindmico, estimulando o

desenvolvimento das habilidades criticas e criativas dos estudantes. As HQs produzidas

abordaram temas centrais como racismo, resisténcia, empoderamento e memoria,

permitindo que os estudantes se conectassem com suas identidades e com a histdria da

populacdo negra no Brasil. Veja abaixo um quadro com os titulos e o tema central das

histérias trabalhos no projeto:

Quadro 1 - Titulos e temas das histdrias em quadrinhos produzidas.

Titulo da Histéria em Quadrinho

Assunto/Tema central abordado

Amizade e respeito

Combate ao preconceito, valorizagao da diversidade, e
a importancia da amizade e do respeito mutuo nas
relagdes interpessoais.

Brilhando além dos padrdes

Critica aos padrdes de beleza eurocéntricos, luta
contra o racismo estético, e busca pela autoestima e
empoderamento feminino negro.

O Eletric

Preconceito racial, falsa acusagdo e estigma social que
leva um homem negro ao sistema prisional. Trata de
justica e busca por inocéncia.

A cor me persegue

Discriminacdo e racismo institucional na escola e na
vida profissional (medicina), destacando a resiliéncia e
autoafirmacgdo diante do preconceito.

Revista Cientifica/FAP | vol.34 no. 1. jan-jun-2026 | ISSN: 1980-5071 | Curitiba ClifmiFIcA

faculdade de AdRTES
o p:




503

Vozes em quadrinhos: o género HQ como pratica pedagdgica antirracista na construcao de identidades e
protagonismo juvenil| Milena dos Santos e Gustavo Cunha de Araljo | p. 490-514

Além da cor da pele

Racismo no ambiente escolar, a coragem de denunciar
a discriminagdo e o processo de superagao e
conscientizagao.

Amizade e respeito

Combate ao preconceito, valorizacao da diversidade, e
a importancia da amizade e do respeito mutuo nas
relagGes interpessoais.

Juntos somos mais fortes

Exclusdo social e o reconhecimento de que a
diversidade e a unido tornam as comunidades mais
fortes e inclusivas.

Minha cor

Racismo em sala de aula (professor/aluno), o impacto
do preconceito na crianga negra e a necessidade de
acdo e punigdo contra agressores na escola.

O caos do preconceito

Preconceito generalizado como causa de colapso
social, e a revolta dos grupos oprimidos contra a
estrutura de opressdo.

Meu nome é Jack

Esteredtipo do negro criminoso, a soliddo, e a
frustracdo de ser julgado mesmo ao tentar agir como
herdéi.

Sonhos roubados

Violéncia policial e racismo estrutural que resulta em
mortes de jovens negros, culminando em protesto e
busca por justica social.

A presa que libertou

Desumanizagdo e caga a pessoas negras, destacando a
dignidade e o confronto direto do negro contra o
racismo e a hipocrisia.

A voz de Maju

Cyberbullying, injuria racial sofrida por uma
personalidade publica negra e a importancia da acdo
legal e do apoio social no combate ao racismo.

Pele e profissdo

Racismo no mercado de trabalho e o preconceito
contra mulheres negras em posi¢oes de lideranga,
reafirmando o valor do talento e dedicacdo individual.

Fonte: Autores (2025), dados da pesquisa.

O contato com autoras negras e suas obras influenciou diretamente os enredos
das Histdrias em Quadrinhos (HQs), fortalecendo o protagonismo juvenil. Além disso, a
criacdo colaborativa das HQs contribuiu para o desenvolvimento de competéncias
socioemocionais, como empatia, respeito, tolerancia e cooperagao. Esse processo foi
importante para a aprendizagem desses estudantes, pois possibilitou que eles se
tornassem protagonistas de suas préprias historias, desenvolvendo uma consciéncia
critica acerca de suas identidades e de sua relagdo com o mundo. O potencial criativo
das HQs é potencializado nesse processo, uma vez que “as HQs oferecem oportunidades
para explorar métodos educacionais inovadores, ao possibilitarem que os professores
adotem abordagens mais criativas e interativas em sala de aula” (Azevedo; Weirich,
2025, p. 3).

Consequentemente, esse aspecto é relevante, uma vez que as HQs ndao devem

reproduzir modelos estereotipados de personagens descontextualizados da cultura
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brasileira, como frequentemente se observa, mas sim valorizar modelos heroicos mais
proximos da realidade social dos leitores (Lopes, 2012).

A relevancia do conhecimento de mundo dos estudantes para a construcao de
narrativas antirracistas pode ser observada de forma emblematica na HQ intitulada A
Voz de Maju. Essa histdéria baseia-se no notério caso de injuria racial sofrida pela
jornalista Maju Coutinho, episédio de grande repercussdao nacional que mobilizou
debates acerca do cyberbullying e do racismo nas midias sociais. Ao selecionar um
evento de dominio publico e de forte impacto mididtico, os estudantes demonstraram
ter assimilado uma experiéncia coletiva (Araujo, 2013), aplicando sua reflexdo sobre o
racismo a um contexto social mais amplo. Tal escolha evidencia o alcance do Letramento
Racial Critico (Ferreira, 2018; 2019), ao trazer para o espaco pedagdgico, de forma
critica, uma problematica socialmente disseminada. No recorte apresentado a seguir,
observa-se a representa¢do do ato de injuria sofrido pela jornalista, posteriormente

confrontado pela narrativa de resisténcia construida pelos préprios estudantes:

Figura 1 — Recorte da HQ “A voz de Maju”.
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Fonte: Autores (2025), produgdo dos estudantes, dados da pesquisa.
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Figura 2 — Recorte da HQ “A voz de Maju”.
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Fonte: Autores (2025), produgdo dos estudantes, dados da pesquisa.

Os elementos multimodais presentes nesses quadrinhos — como cores,
enguadramentos e expressbes faciais — foram mobilizados pelos estudantes para
transmitir sentimentos de dor e resisténcia, bem como para representar os processos
de denuncia e enfrentamento dos discursos racistas presentes na sociedade.

Ademais, a narrativa de A Voz de Maju transcende a simples reproducao do
fato, uma vez que utiliza um caso amplamente conhecido para educar sobre os
mecanismos de denuncia e a relevancia do apoio institucional e juridico no combate ao
crime de injuria racial. A escolha tematica reforca o argumento de que a Educacdo
Antirracista deve reconhecer e mobilizar as referéncias mididticas e sociais dos

estudantes como estratégia para a promocdo da igualdade (Cavalleiro, 2001),
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convertendo o trauma coletivo em uma potente ferramenta de conscientizagdo e
mudan¢a de comportamento.

Observa-se, ainda, que a conducdo narrativa nos quadrinhos ocorre por meio
da mediagdao dos personagens, os quais orientam o leitor ao longo do desenvolvimento
da historia (Ramos, 2012). Essa perspectiva ganha consisténcia ao se considerar que a
expressao facial dos personagens e seus movimentos ao longo das a¢des narradas
contribuem significativamente para guiar a leitura. Além disso, elementos externos aos
rostos dos personagens também auxiliam na socializacdao das emogdes representadas.
Esse aspecto é relevante também nessa analise, uma vez que essa qualidade narrativa
promovida pelas HQs “permite ao leitor usar a imaginacao e viajar entre varias jornadas
de descobertas, aprender valiosas licbes através da producdo e reproducdo do
conhecimento, até melhorar sua relagdo com o mundo” (Santos; Neves, 2022, p. 7).

No que se refere aos balGes, identificaram-se dois tipos caracteristicos das HQs
presentes na narrativa analisada: o baldo de fala e o baldo de pensamento. A esse
respeito, Eisner (2010) destaca que a principal fung¢do dos balGes é representar o som
por meio do enquadramento da fala do personagem. Essa representacdo resulta da
combinagdo entre o que é visto e o que pode ser ouvido, configurando a imagem da fala.
A organizacdo dos balGes seguiu a dindmica narrativa, exigindo do leitor atenc¢do para a
leitura sequencial, geralmente iniciada pelo personagem que fala primeiro. Ressalta-se,
ainda, que os baldes contribuiram para a marcacao do timing da narrativa, em funcdo
de sua posicao e distribuicdo em relacdo as a¢des representadas.

Sobre esse importante recurso visual, Silva (2009) descreve a existéncia de
diferentes tipos de baldes, entre os quais se destacam: baldo-fala; baldo-pensamento;
baldo-cochicho; baldo-berro ou grito; baldo-trémulo; baldo de linhas quebradas ou
pontiagudas; baldo vibrado; baldo glacial; baldo unissono; auséncia de baldo; baldes
intercalados; baldo mudo e baldes duplos. O autor também descreve o rabicho ou
apéndice como o recurso grafico que direciona o baldo ao personagem que fala ou
pensa, aproximando os elementos visuais e verbais e podendo assumir diferentes
formas, conforme a criatividade do autor e as necessidades narrativas.

Destaca-se que o contelddo dos baldes articula elementos verbais e visuais,
embora a dimensdo verbal se apresente de forma predominante nas histdrias em

guadrinhos. Essa constatacdo é importante, pois “a leitura, de modo geral, pode
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influenciar no comportamento dos individuos, agregando valor informativo, reflexivo e
de conhecimento para além do simples entretenimento” (Santos; Neves, 2022, p. 6).

A tematica da reafirmacdo identitaria também se evidencia na HQ “A cor me
persegue”, na qual o personagem principal relata suas vivéncias com o preconceito ao
longo de toda a sua trajetdria, da infancia a vida adulta e profissional. A narrativa
demonstra que o racismo independe da idade ou da ocupagdao, manifestando-se de

forma persistente e estrutural.

Figura 3 — Recorte da HQ “A cor me persegue”.
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Fonte: Autores (2025), produgdo dos estudantes, dados da pesquisa.
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A andlise da HQ evidencia consonancia com o que Lemos (2021) aponta acerca
do preconceito racial, caracterizado como uma atitude discriminatéria fundada em
critérios arbitrarios, como cor da pele, etnia, cultura ou origem racial. Essa mesma
temadtica é refor¢ada na HQ Pele e profissdao, que retrata o racismo no mercado de
trabalho e o preconceito enfrentado por mulheres negras em cargos de lideranca. Na
narrativa, uma cliente branca manifesta indignacdao ao se deparar com uma mulher
negra no estabelecimento, chegando a questionar sua presenga, apenas para ser

surpreendida ao descobrir que a jovem é a proprietdria da loja.

Figura 4 — Recorte da HQ “Pele e profissdo”.
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Fonte: Autores (2025), produgdo dos estudantes, dados da pesquisa.
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Tais atitudes configuram-se como juizos prévios e generalizados sobre
individuos ou grupos, frequentemente fundamentados em esteredtipos associados a
aparéncia fisica, a trajetéria familiar ou a constructos culturais. Essa compreensdo
evidencia que o preconceito constitui a manifestacdo inicial de uma visdo
estigmatizante, tornando-se um dos principais alvos da Educacdo Antirracista e do
Letramento Racial Critico, cujo objetivo central é a desconstrugdo dessas estereotipias.

Essa analise dialoga com os achados de Neiva (2022), que também identifica,
em pesquisas sobre histérias em quadrinhos e racismo, a presenga recorrente de
hierarquias raciais no cotidiano, evidenciando a permanéncia do racismo e de suas
violéncias na sociedade brasileira.

O formato sequencial e autobiografico de “A cor me persegue” reafirma o
conceito de racismo como fendmeno sistémico, reforcando a percepcao dos estudantes
de que ndo se trata de um evento isolado. A sucessdao de quadros que retratam
diferentes fases da vida do personagem — da escola ao ambiente de trabalho —
funciona como uma denuncia continua, utilizando a arte sequencial (Eisner, 2005) para
materializar o peso da discriminacdo. A resiliéncia final do protagonista, que se recusa a
ser definido pela opressdo, representa a expressao maxima do protagonismo juvenil e
do ideal de pratica de liberdade (Hooks, 2024) promovido pela intervencdo pedagodgica.

No que concerne a oralidade nos quadrinhos, Ramos (2012) destaca que uma
mesma palavra pode assumir diferentes formas graficas — como negrito, italico ou
variacdes de tamanho — de acordo com a situacdo ou acdo da cena, atribuindo-lhe
sentidos distintos. Segundo o autor, quando a palavra assume diferentes configura¢des

visuais, também assume diferentes significados.

A letra de forma tradicional, geralmente em cor preta e sem negrito, é
a mais recorrente nas HQs; letras menores indicam falas sussurradas
ou de menor intensidade sonora, enquanto o negrito sugere tom de
voz elevado ou maior carga emocional. A intensificagcdo grafica
também pode ser utilizada para destacar termos ou expressdes, sem
necessariamente indicar aumento de volume sonoro (Ramos, 2012, p.
56-57).

Dito com outras palavras, a escolha do tipo e do formato das letras — incluindo
sublinhados ou fontes diferenciadas — pode representar variacGes linguisticas,

emocdes ou até outros idiomas, dependendo do contexto narrativo e da
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intencionalidade do autor. Desse modo, “as histérias em quadrinhos representam
aspectos da oralidade e reinem os principais elementos narrativos, apresentados com
o auxilio de convenc¢des que formam o que chamamos de linguagem dos quadrinhos”
(Ramos, 2012, p. 19).

Em consonancia com a oralidade, encontra-se a escrita. Eisner (2010, p. 122)
define-a como a “concepg¢ao de uma ideia por meio da disposicao de elementos
imagéticos e da construcdao da sequéncia narrativa e do didalogo”. Assim, escrever uma
HQ configura-se como um processo singular, uma vez que o autor geralmente é
responsavel tanto pelo texto quanto pelas ilustragcdes.

Nesse processo, a imagem passa a funcionar como um enunciado passivel de
multiplas interpretacdes por parte do leitor. Ao articular-se com a palavra, estabelece-
se uma fusdo que ndo apenas narra a histéria, mas também comunica didlogos, sons e
outros signos visuais. Todavia, Eisner (2010, p. 121-122) ressalta que o texto da HQ deve
conter, essencialmente, a ideia e a narrativa sob a forma escrita, incluindo didlogos e
instrugdes que orientam a composicao visual e a sequéncia da histéria.

Em sintese, observa-se que a maioria das HQs produzidas no Brasil, sejam elas
nacionais ou importadas, apresenta uma predominancia de personagens masculinos,
brancos e jovens, conforme apontam estudos recentes (Lopes, 2012; Neiva, 2022). Esse
dado corrobora a constatacao de que a representacdo de personagens negros ainda é
limitada no cendrio das histdrias em quadrinhos brasileiras.

Para encaminhar as conclusGes desta pesquisa, destaca-se que a producdo de
HQs exigiu dos estudantes o dominio articulado da lingua portuguesa — nos aspectos
gramaticais e narrativos — em didlogo com elementos visuais, ampliando
significativamente suas capacidades comunicativas e interpretativas. Ao utilizarem a
linguagem dos quadrinhos para abordar temdaticas como racismo, empoderamento e
memoria, os estudantes transformaram esse género em um veiculo de afirmacao
cultural e critica social. A atividade promoveu, assim, ndo apenas o letramento literario
e gramatical, mas também a compreensdao de como as narrativas visuais constroem

significados e influenciam percepcdes sobre a sociedade.
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Consideragoes Finais

Os dados da pesquisa revelaram que o projeto Vozes em Quadrinhos se
configurou como um instrumento potente de educagdo antirracista e intercultural, ao
integrar arte, literatura, gramatica e histéria afro-brasileira em uma pratica docente
comprometida com a cultura de paz e com o enfrentamento do racismo. Ao adotar a
criacdo de Histdrias em Quadrinhos (HQs) como metodologia, foi possivel promover o
desenvolvimento de habilidades criticas, criativas e sociais nos estudantes.

Ademais, a utilizacdo das HQs, por meio de sua linguagem multimodal,
proporcionou oportunidades de engajamento dinamico, estimulando o aprimoramento
das capacidades criticas e criativas dos participantes. As HQs produzidas abordaram
tematicas centrais, como racismo, resisténcia, empoderamento e memdria, permitindo
que os estudantes se conectassem com suas identidades e com a histéria da populagao
negra no Brasil.

A pesquisa apresenta contribui¢cdes relevantes ao evidenciar que a produg¢ao
de HQs, articulada a Educacdo Antirracista, constitui uma pratica pedagodgica
interdisciplinar e significativa, capaz de desenvolver habilidades criticas, criativas e
sociais, além de promover a inclusdo e a valorizacdo da cultura negra. O projeto
contribuiu, ainda, para a construcdao de um ambiente escolar mais inclusivo, no qual
estudantes de diferentes origens sociais, inclusive de comunidades periféricas, puderam
expressar suas experiéncias e refletir sobre suas identidades. O enfoque na educacdo
em direitos humanos, no respeito as diferencas e na justica social encontra-se no cerne
da proposta, visando ao fortalecimento das identidades estudantis e a promocgdo de
valores fundamentais para a construgdao de uma sociedade mais justa e igualitaria.

No que se refere as recomendacodes e implicacdes praticas, sugere-se a adogado
de metodologias interdisciplinares e criativas nas praticas pedagodgicas, tendo as
historias em quadrinhos como eixo estruturante para o trabalho com conteudos
relacionados a histéria e a cultura afro-brasileira, conforme preconiza a Lei n?
10.639/2003. Projetos como o Vozes em Quadrinhos contribuem, ainda, para a
consolidacao de um ambiente escolar inclusivo e acolhedor, impactando positivamente

o clima institucional e as rela¢cdes de convivéncia. Além disso, a experiéncia analisada
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oferece um modelo concreto e bem-sucedido de operacionalizacdo da Lei n2
10.639/2003 de maneira inovadora e engajadora.

Recomenda-se, também, a institucionalizacdo de projetos antirracistas no
Projeto Politico-Pedagdgico (PPP) das escolas, assegurando tempo, recursos e espagos
especificos para sua execugcdo — como mostras culturais, publicacdes digitais e bancos
temadticos de HQs —, bem como a inclusdo de orientagdes nos documentos curriculares
oficiais que incentivem o uso de géneros multimodais (HQs, podcasts, curtas-
metragens) como estratégias para o ensino da histdria e da cultura afro-brasileira e
indigena.

Por fim, os resultados da pesquisa demonstram que as Histdrias em Quadrinhos
ndo se configuram apenas como uma atividade ludica, mas como uma estratégia
pedagdgica consistente e validada para a implementacdo da Educacdo Antirracista, e
além, configura-se como pratica discursiva situada, atravessada por relagdes de poder e
processos identitarios. Suas implicacdes apontam para a necessidade de acdes
articuladas entre diferentes instancias: o trabalho docente em sala de aula, por meio de
metodologias intencionais; a gestdo escolar, com suporte institucional; e as politicas
publicas educacionais, por meio de diretrizes, formac¢do continuada e oferta de recursos.
Essa articulacdo mostra-se fundamental para transformar as normativas legais em

praticas educativas continuas e efetivamente transformadoras.
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