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ART(SCI)CULAR EM QUADRINHOS:
MODOS DE ESTAR E OLHAR O MUNDO CONTADOS POR AJ RABISCO

Leticia Jorge'
Luiz O. Q. Peduzzi’

RESUMO: Ao se debrugar sobre o potencial das historias em quadrinhos (HQ) na educagao cientifica
aflora, neste estudo, a opgao de resgatar dois textos para integrar a tematica arteciéncia e materializa-
la como parte do enredo de uma HQ, utilizando os estudos dos quadrinistas Will E. Eisner e de Scott
McCloud como aporte teorico. Isto com o intuito de (re)humanizar conhecimentos e modos outros de
serem abordados no ensino de fisica. Para tanto, em um primeiro instante, ha um contextualizar e um
explicitar do enredo da HQ. Posteriormente, sao discorridas questdes sobre o contetido-tematico em
termos de matéria e os elementos estruturais — da arte sequencial — contidos na composi¢ao deste
mundo quadrinistico. Em um finalizar, implica¢des tedricas sdo proporcionadas para o uso desta
histéria em quadrinhos no dmbito educativo.

Palavras-chave: Historia em quadrinhos; Arteciéncia; Ensino de Fisica.

AN ART(SO)ICULATED GRAPHIC NOVEL:
WAYS OF BEING AND LOOKING AT THE WORLD TOLD BY AJ RABISCO

ABSTRACT: Focusing on the graphic novels’ potential in scientific education, in this study, there is
the option of rescuing two texts to integrate the artscience theme and materialize it as part of the plot
of a graphic novel, using Will E. Eisner and Scott McCloud’s theoretical works as a contribution.
This in order to (re)humanize the knowledge and the ways of exploring it in physics teaching. To do
so, at first, there is a contextualization and an explanation of the plot of the graphic novel.
Subsequently, questions are discussed about the thematic content in terms of matter and the structural
elements — of sequential art — contained in the composition of this graphic novel world. Finally,
theoretical implications are provided for the use of it in the educational field.

Keywords: Graphic novel; Artescience; Physics Teaching.
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ART(SCI)CULAR EN COMICS:
FORMAS DE SER Y MIRAR EL MUNDO CUENTA DE AJ RABISCO

RESUMEN: Al enfocarse en el potencial de las historietas (comics) en la ensefianza de las ciencias,
este estudio plantea la opcion de rescatar dos textos para integrar el tema arte-ciencia y materializarlo
como parte de la trama de una historieta, utilizando los estudios de los dibujantes de historietas Will
E. Eisner y Scott McCloud como apoyo tedrico. Esto con el objetivo de (re)humanizar el
conocimiento y otras formas de ser abordadas en la ensefianza de la fisica. Para ello, en un primer
momento, se hace una contextualizacion y una explicacion del argumento del comic. Posteriormente,
se discuten cuestiones sobre el contenido-tematico en cuanto a la materia y los elementos estructurales
-de arte secuencial- contenidos en la composicion de este mundo del comic. Finalmente, se aportan
implicaciones tedricas para el uso de este comic en el ambito educativo.

Palabras Clave: Comics; Artesciencia; Ensefianza de la Fisica.

Trilhando pelo caminho de quadr[ad]inhos

Com a janela aberta para ‘A Rua dos Cataventos’ se inicia uma escrita, mas a beleza da natureza —
do lado de fora — fascina e modifica a forma da escrevedura. Mario Quintana (QUINTANA, 2012),
nos ultimos versos do Soneto I, devaneia: “Vago, soluvel no ar, fico sonhando... / E me transmuto...
iriso-me... estremego... / Nos leves dedos que me vao pintando!” (Ibid., p.182). O instrumento de
registro, ao invés de escrever, colore o que vé — inclusive o proprio ser. O individuo, portanto, se
reconfigura, se ressignifica, se renova e se encontra; talvez, com sua infancia. Uma maneira de pintar
a vida como se fazia quando crianga. Uma forma (outra) que, também, se distancia e, a0 mesmo
tempo, se aproxima da acao desenvolvida em um periodo anterior a escrita (e.g., Paleolitico Superior
— de £ 30.000 AEC a + 10.000 AEC): momento no qual se utiliza da representacdo pictorica
bidimensional para retratar em paredes e tetos de cavernas o cotidiano e os acontecimentos no mundo
de modo real ou sobrenatural.

Dito isto, a imagem, uma retragao em duas dimensdes sobre a superficie de um plano (GOMBRICH,
2005;2012;2018; SILVA, 2021), auxilia para a reflexdo e a reconstrucao (nunca integra) do passado.
Ela se constitui como um documento histérico proficuo para fins investigativos (PANOFSKY, 1955;
MITCHELL, 1994; FONTANINI, 2021).

Ademais, algo interessante acerca dessa forma artistica unitaria refere-se ao fato de que ela se
reestrutura quando agrupada a outras de mesma natureza. Contam-se, assim, novas historias por meio
de imagens em sequéncia (EISNER, 2001). Exemplos disso sao evidenciados por meio da (i) coluna
de Marco Ulpio Nerva Trajano (filho) (53 — 117) —uma composi¢do narrativa espiralada em 38 metros
de altura, concluida no ano de 113, que comunica em relevo a vitéria dos Romanos contra os Décios
— e através do (ii) cddice Zouche-Nuttall ou cddice Tonindeye — um manuscrito pictdrico mexicano
de origem pré-colombiana, composto por 47 se¢des de pele de animal com dimensdes de 19 cm por
23,5 cm e datado por volta do século XIV, que retrata em ambos os lados genealogias, aliangas e/ou
conquistas de varios governantes dos séculos XI e XII de uma pequena cidade-estado Mixteca. Esta
forma artistica, que o quadrinista Will E. Eisner (2001) designa como ‘arte sequencial’, se desenvolve
até resultar nas tiras e revistas de quadrinhos contemporaneas.
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Scott McCloud (1995), defensor do campo, realiza um esmiugar da expressao eisneriana para alcangar
outra de cunho mais especifico e caracterizar o universo quadrinistico. Para ele, uma histéria em
quadrinhos (HQ) abarca representacdes graficas, as vezes, sobrepostas em sequéncia propositada com
o intuito de comunicar conhecimentos e/ou de despertar reagdes no(a) apreciador(a). Outra questdo
levantada pelo autor faz referéncia a ndo mengdo de certos aspectos na propria conceituagdo; isto
significa que a definicdo “[...] ndo diz nada sobre super-her6is ou animais engragados nem sobre
fantasia, ficcdo cientifica ou idade do leitor. Nenhum género ¢ listado [...], nenhum tipo de assunto,
nenhum estilo de prosa ou poesia” (Ibid., p.22). A HQ se releva, entdo, destituida de rotulagdo. Algo
que difere da percepcao de um contexto brasileiro anterior no qual se atribui um olhar pejorativo e
preconceituoso ao recurso, sobretudo no ambito pedagdgico e académico-cientifico (SANTOS;
VERGUEIRO, 2012). Com a formulacao e implementagao de politicas publicas educacionais, no
final dos anos 1990, o cenério comega a se modificar e as histérias em quadrinhos encontram seu
lugar.

Embora se evidencie na atualidade ruidos reverberados de um tempo passado, a inclusdo de
discussdes relativas aos quadrinhos no meio académico e educacional tem aumentado
consideravelmente, apontam Prado e Cezar (2020). E necessario, portanto, ampliar o papel das HQs
como objeto de investigagao cientifica no ambiente académico fazendo-a transitar, também, por entre
distintos campos que transcendam o das artes (FOOHS; CORREA; TOLEDO, 2021).

Jorge e Peduzzi (2019) logram éxito nesse quesito quando, embasados nas orientacdes das obras de
Eisner (2001) e de McCloud (1995; 2006; 2008), estabelecem uma aproximag¢ao da imagem e palavra
com a arte e fisica (e.g., expressdo do tempo na sequencializa¢do dos painéis, emprego do movimento
na retratacao de sujeitos, objetos e cendrios no espago — ou para além — do quadro, etc.) tanto para se
pensar aspectos constitutivos e estruturais da construcdo tedrico-metodologica de uma histéria em
quadrinhos quanto para se refletir sobre as possibilidades de desenvolvimento de um enredo que
entre-(en)lace arte e ciéncia como conteudo-tematico voltado ao ensino de fisica.

Hé diversas nomenclaturas e denominagdes para o vasto e complexo campo de interacao entre arte e
ciéncia. No ambito nacional € possivel evidenciar pesquisadores(as) que se debrugam sobre o termo
‘arte-ciéncia’ (SILVA; DANHONI NEVES, 2019), ‘ciénciarte’ (ARAUJO-JORGE et al., 2018) e
‘arteciéncia’ (SILVEIRA; MALINA; LANNES, 2018), por exemplo. Neste artigo, elege-se
‘arteciéncia’ como expressao que designa a “[...] reconciliagdo necessaria entre ciéncia e arte em
nosso tempo, a fim de que ambas possam partilhar e contribuir com elementos essenciais ao ensino e
ao desenvolvimento das sociedades” (SILVEIRA, 2018, p. 30).

Diante disso, em outro estudo de Jorge e Peduzzi (2017), ¢ possivel identificar discussdes que
concretizam as relagdes da arteciéncia por meio da acdo de criar uma HQ que viabiliza debates em
historia e filosofia da ciéncia (HFC) aliados as artes visuais. Neste caso, a abordagem da HFC se faz
utilizada para (1) tratar o contetdo cientifico-fisico (e.g., sistema solar e propriedades do ar) registrado
pictoricamente em duas pinturas — A philosopher giving that lecture on the orrery (1766) e An
experiment on a bird in the air pump (1768) — de Joseph Wright (1734 — 1797) e para (ii) apontar a
querela da demonstracdo de experimentos como forma de entretenimento ou de divulgagdo de
conhecimento no ambito da formagao inicial de docentes ¢ de cientistas da area da fisica.

Considerando a potencialidade da tematica arteciéncia e a oportunidade de historicizar fontes
imagéticas — subsidio a construcao do contetido/enredo e componente intrinseco — em uma narrativa
sequenciada, bem como a relevancia do uso de quadrinhos como documento informativo e formador
de opinido para a educacao e a promog¢ao do conhecimento cientifico (LEITE; GATTI; CORTELA,
2019), torna-se proficuo, portanto, desenvolver uma HQ em vista de se contribuir para o
(re)humanizar de saberes vinculados ao ensino de fisica.

Para esse processo € necessario um contexto de criagdo que propicie a relagdo entre as linguagens
quadrinistica (i.e., potenciais ilustrativos, explicativos, motivadores e instigadores na interlocugao de
imagens e palavras) e cientifica, pois o transpor (e.g., de livros didaticos, artigos e outros),
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inadequado, do conhecimento cientifico-fisico para o universo dos quadrinhos pode incorrer em uma
ilustracdo superficialista e reducionista da ciéncia. Uma alternativa para a problematica se pauta em
associar um dado material — em termos de matéria/contetido — a construcao do enredo de uma historia
em quadrinhos e, sobretudo no ambito escolar ou em outro lugar, ndo o desvincular apds o seu
finalizar (JORGE; PEDUZZI, 2019). Isto se faz sugerido dado ao fato de que, na perspectiva de Jorge
e Peduzzi (2022b), a HQ “[...] € um recurso e um material didatico introdutério; um prélogo para uma
histéria historiografica mais aprofundada da ciéncia-fisica” (Ibid., p.5).

Aflora, entdo, a op¢do de resgatar dois textos — acerca dos conhecimentos sobre o mundo (e.g.,
fenomenos naturais, cosmologicos, astronomicos e fisicos) expressos de maneira artistica por povos
de um periodo antecedente a escrita e por outros de momentos subsequentes (e.g., como a cultura
mesopotamica, a egipcia e a chinesa) até o século VI AEC (JORGE; PEDUZZI, 2022a), bem como
expressos pela civilizagdo grega a partir do século VI AEC e pela arabe islamica até meados do século
XII (JORGE; PEDUZZI, 2020) — para integrar a temdtica arteciéncia e materializd-la como parte do
enredo de uma histéria em quadrinhos, utilizando os estudos dos quadrinistas Eisner (2001) e de
McCloud (1995; 2006; 2008) como aporte tedrico.

A escolha pelo contetido e pelos periodos histdricos se baseia em seus potenciais de contribuigdo para
a (re)humanizagao de conhecimentos, para além do eurocéntrico, no ambito da educagao cientifica.
Momentos pouco trabalhados na area de pesquisa em ensino de fisica, porém significativos; pois sdo
as bases (elementares) para o incipiente desenvolvimento da ciéncia moderna — que tem suas origens
entre os séculos XVI e XVII e se solidifica nos séculos XVIII e XIX. Se ocorre um preocupar com o
(re)humanizar do saber, 0 mesmo, também, acontece com o modo de lhe conceber. Com a HQ se
incorpora as discussdes supracitadas sob um viés didatico alternativo e, diante disso, se ameniza —
com uma parcela muito diminuta — a auséncia de materiais pedagdgicos adequados sobre a tematica
no campo (RAICIK, 2020; MESQUITA et al., 2021).

E nesse caminho que passos sio dados e um questionamento se faz instaurado: como explorar
elementos tedricos-estruturais na composi¢do de uma histoéria em quadrinhos que se materializa da
producdo textual de dois artigos com contetido-temadtico relativo a arteciéncia? A essa indagagao cabe
como solugdo o objetivo de elaborar uma HQ, cuja constru¢do se embasa na obras quadrinisticas de
Eisner (2001; 2005) e de McCloud (1995; 2006; 2008), para integrar, através dos textos de Jorge e
Peduzzi (2020; 2022a), a perspectiva de transformacdo nas maneiras de se perceber e conceber o
mundo e seus fendmenos (e.g., naturais, cosmoldgicos, astrondmicos e fisicos), a partir do registro
pictorico de povos dos periodos Paleolitico Superior e Neolitico, bem como por meio da produgdo
artistica (dentro da subarea das artes visuais) das culturas mesopotamica, egipcia, chinesa, grega e
arabe islamica — desde um segmento historico antecedente a escrita AEC até meados do século XII.
Isto com o intuito de (re)humanizar conhecimentos e modos outros de serem abordados no ensino de
fisica.

Para tanto, em um primeiro instante, h4 um contextualizar e um explicitar do enredo da HQ?.
Posteriormente, sdo discorridas questdes sobre a temdtica em termos de matéria e os elementos
estruturais — da arte sequencial — contidos na composi¢do deste mundo quadrinistico. Em um finalizar,
implicacdes teodricas sdo proporcionadas para o uso dos quadrinhos no ambito educativo.

(Des)enquadrando o que se faz naturalizado e capturado

Quadrado. Fechado. Aspecto de algo apreendido entre quatro angulos internos retos. Nos quadrinhos
sao muitas vezes usados. Entretanto, isto ndo impede o aparecimento de triangulos escalenos ou de
outras formas geomeétricas, planas, irregulares e graficas. Se existe flexibilidade, entdo, ndo ha porque

3 A historia em quadrinhos na integra se encontra disponivel em:
https://www.calameo.com/books/004648586ec991d0842c3
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ditar uma sequéncia especifica para o criar de HQs. Diversas sdo as vias elaborativas (JORGE;
PEDUZZI, 2019; LEITE; GATTI; CORTELA, 2019). Na perspectiva da presente pesquisa, elas tém
como embasamento as obras tedricas de McCloud (1995; 2006; 2008) e de Eisner (2001).

O quadrinista Scott McCloud, em seus diversos trabalhos — todos materializados no formato de
quadrinhos (MCCLOUD, 1995; 2006; 2008) — que objetivam desvendar, reinventar e (re)desenhar as
narrativas graficas sequenciais fundamentadas em Eisner (2001), utiliza a retratacdo pictorica de si
proprio (Fig. 1) para o caracterizar de um personagem que investiga € examina a compreensao € a
elaboragdo tedrico-metodoldgica desse universo. O protagonista, nesse caso, realiza monologos e,
portanto, nao ha didlogos diretos entre os interlocutores; ¢ uma figura que direciona seu discurso ao(a)
outro(a), como se estivesse conversando com um(a) individuo(a) imbuido em completo siléncio.
Segundo Carneiro (2015, p.176-177), “[...] a grafiacao de McCloud o filia a uma escola que privilegia
a comunica¢do imediata da mensagem em detrimento de uma enuncia¢cdo menos marcada pela figura
de seu autor”.

Tendo isto presente e como contraponto a construgdo de um personagem ‘humano’, opta-se por
ilustrar um que minimize a correspondéncia de equivaléncia ao ser ‘real’ apresentado na obra
mccloudiana; mas que permaneca sob a configura¢ao e dinamizagao teérica aproximada. Algo em
um estilo ilustrativo minimo (e.g., como desenhar personagens em ‘pauzinhos’); j& que a narrativa
grafica, como bem declara Eisner (2001), lida com imagens reconheciveis e estas ndo precisam,
necessariamente, ser realistas ou fidedignas as coisas vistas para serem compreendidas — desde que
correlacionadas as informagdes presentes na estrutura cognitiva.

Fala-se, portanto, sobre o elaborar de um rabisco ou, melhor identificando, ‘AJ Rabisco’. Rabisco
(Fig. 1) é uma representacio grafica bidimensional originaria de um continuo tracado espiralado. E
simpldrio em termos de retratagdo; mas nao de significacdo. Ele ¢ iconicamente elaborado dado ao
fato de se presar por um leitor que se debruce sobre o roteiro ou conteudo € ndo no mensageiro do
assunto. “Quem eu sou ¢ irrelevante. [...] E, se quem eu sou importar menos, talvez o que eu digo
importe mais”, informa McCloud (1995, p.37, grifo original) em sua obra sequenciada (Fig. 2).
Rabisco, entdo, ¢ — no sentido de ser reflexo do(a) leitor(a) — e ndo ¢ — quando se faz dolorosamente
atrofiado em caixas (e.g., sejam elas referentes as questdes de género, culturais, sociais, etc.). De
qualquer modo, algo definitivo a seu respeito deve ser exposto: ¢ uma linha de cor preta que se colore
a partir do instante que sua consciéncia se abre diante da existéncia do(a) leitor(a). O momento que
ganha vida? Bem, provavelmente, o da leitura.
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COMOn!

Vocé nao O QUE
consegue R AINDA
me ver? N AO?«?

Oht!
Entao, vou caminhar

um pouco mais na
tua direGao para te
encontrar.

Esta janela
revela o meu
“eu” visto de
perfil.

Desculpe, as vezes,
eu esqueco gue sou
uma representaGao
bidimensional.

‘Pronto!
Agora podemos
conversar. Sou
AJRabisco.
Bem-vindo(a)!

(2

Surpreso(a)
com a minha

precisa se preocupar
em me Categorizar.

ATROFIAD*
em Caixas...

Figura 1 — Conhecendo Rabisco. Pagina de numero 4 que caracteriza o inicio do enredo da historia em
quadrinhos. Fonte: Elaboragéo propria.
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A, pessoa
Gque me trouxe

a este
mundo...

Como, por
exemplo, assim...

Disse que
eu poderia ser
o que
quisesse.

Por isso, ela pode nos auxiliar
a compreender, um pouco, as
transformacoes no modo de
perceber e conceber 0 mundo
a0 (ongo do tempo.

Mas em conjunto,
decidimos minimizar
a Sua atenGao sobre

as minhas curvas para

maximizar nas coisas
que guero te
contar.

\

N Para entendermos
esse periodo temporal
certos recortes
historicos, que se
estendem desde povos
antecedentes a
esCrita até o seculo
XI1, s30 necessarios
e comentados por
alguns de meus
familiares.

Para isto, irei
precisar da ajuda da
minha familia. Ela é
bem eclética e
artistica. Adora
retratar de maneira
pictorica o
mundo.

o

A
(

Te vejo na
proxima pagina!

Vamos 13
conheceé-|os.

<\ 17
Fd
1
\

Figura 2 — Rabisco explicando o porqué de sua forma na pagina de nimero 5 da histdéria em quadrinhos.
Fonte: Elaboragao propria.
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Nasce, entdo, um(a) protagonista que se estabelece de maneira interativa; quem sabe até
autoreflexiva? Que explora a sua propria natureza para o cativar da ateng¢do do(a) leitor(a) enquanto
objeto que esta sendo observado e ciente do processo. “Ele perturba as ideias do ponto de vista
narrativo, a posi¢cdo do publico e sua propria forma, simultaneamente; este tipo de reconhecimento
autorreferencial pode ser facilmente descrito como uma ‘quebra da quarta parede’ (D’ARCY, 2020).
A expressdo ‘quarta parede’, inicialmente cunhada no teatro e presente hoje no cinema, se constitui
em uma divisoria imaginaria situada entre o(a) espectador(a) e o algo apreciado; a quebra dela resulta
na aproximac¢ao ou na interagdo entre ambos os lados. Essa acdo nos quadrinhos se faz expressa
quando o(a) personagem extrapola o palco de seu mundo ficticio — delimitado pela moldura/requadro
de um painel/quadro — e fala diretamente a quem o(a) olha. O requadro, entdo, ¢ um dos aspectos
relevantes para essa comunicagdo. De acordo com Eisner (2001):

O formato (ou auséncia) do requadro pode se tornar parte da histéria em si. [...] O
proposito do requadro ndo ¢ tanto estabelecer um palco, mas antes aumentar o
envolvimento do[(a)] leitor[(a)] com a narrativa. Enquanto o requadro convencional,
de contenc¢do, mantém o leitor distanciado — ou fora do quadrinho, por assim dizer

[...]. (Ibid., p.46)

E nessa perspectiva que se constroi a HQ e que Rabisco convida o(a) espectador(a) a efetuar uma
viajem pelas transformag¢des nas maneiras de se perceber e conceber o mundo (cientifico-fisico),
desde o periodo Paleolitico Superior até o século XII. Isto ¢ exemplificado a partir do registro
pictorico e/ou da produgdo artistica, realizada por alguns povos do segmento historico supracitado,
que se faz salvaguardada pela familia do protagonista. Rabisco inicia, assim, a aventura no universo
quadrinistico que se intitula ‘O rabiscar de um art(sci)cular®.

(Re)desenhando espacos e (re)lembrando tempos

Principiar. E no periodo Paleolitico Superior e/ou no Neolitico que o protagonista se encontra com
seus avos. Rabisco menciona que no tempo deles ndao ha registros escritos; o que se presencia € se
experimenta no mundo € retratado por meio do artistico. Os avds contam sobre a ‘captura pictorica’
de possiveis fendmenos cosmoldgicos-astrondmicos (Fig. 3) que acontecem em suas €pocas € que 0s
relacionam a partir de uma percepcao magica (JORGE; PEDUZZI, 2022a).

4 ART(SCI)CULAR se origina de ‘articular’. Em ‘articular’ (co)existe ‘art’ (i.e., uma palavra em inglés equivalente a
‘arte’ em portugués). Entre ‘art’ e ‘i’ hd um espago no qual se circunscrevem e se inserem dois elementos: ‘s’ e ‘c’. A
unido das letras (i.e., ‘s’ + ‘¢’ + ‘1’) resulta na construg¢do de ‘sci’ — a abreviagdo de science (uma palavra inglesa que
designa ciéncia. Cf. (JORGE, 2022).
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Agui a minha décima quinta
milésima avo, gue esta em
isolamento social em uma

das cavernas de Lascaux na

FranGa, descreve haver um

de um modo gue
sugere ferimento ou faleci-
mento.

O ser humano,
pictoriCamente retratado,
se encontra rodeado por um
bisdo ou aurogue, por um
pato OU €anso e por um
rinoceronte.

Qutro exemplo de evento astrondmico pode
ser analisado a partir da retrataCao pictorica
presente no Corpo pedregulhoso do meu
decimo segundo milésimo ou sexto milésimo
avo. Ele se encontra em uma Caverna na

Africa do Sul

A Ccena, segundo pesquisas,
pode representar um encontro
Catastrofico astrondmico
referente a Chuva de meteoros
"Taurid” em Lascaux. O
atravessamento de uma linha
ou de uma lanca sobre o bisao
OU aurogue registra,
supostamente, 0s Taurideos
ou as Tauridas da chuva.

Nos
encontra-
mos 13!

Figura 3 — Rabisco visita sua avo e, posteriormente, seu avd. Painéis presentes na pagina 6 da histéria em
quadrinhos. Fonte: Elaboragéo propria.

Com o assoprar e o apagar da vela — pelo protagonista da histéria — na figura 3, é possivel exprimir
na narrativa sequenciada uma agdo que se desenrola em um espago alargado de time (tempo), mas
com um resultado imediato. Do outro lado, ha o timing; ele expressa uma agdo que transcorre em um
espaco relativamente curto de tempo e com a prolongagao de cenas realga a emogdo (EISNER, 2001).

Nesse transitar espago-temporal, Rabisco informa ao(a) leitor sobre a existéncia de outras trés culturas
que também utilizam perspectivas misticas e divinas para retratar e/ou descrever, sem, por exemplo,
‘prever’, necessariamente, acontecimentos e fendmenos fisicos (JORGE; PEDUZZI, 2022a). Isto ¢
ratificado quando o personagem principal visita seus tios e suas tias na Mesopotamia (Fig. 4), no

Egito (Fig. 5) e na China (Fig. 6).
/
-
=

i)
S Esse fendmeno astrondmico € o anuncio de algum perigo

que pode ocorrer 3 area na qual for identificado. Quando o
local do evento € previsto, a partir da observacao sistematica dos
astros e de registros da abobada celeste por sacerdotes, um
substituto € trajado tal como o rei e sacrificado ho jugar do

efetivo soberano.

A minbha tia de quase
dois mil anos de idade, na
perspectiva de alguns e de algumas
pesquisadores(as), materializa o
prenuncio de um terrivel evento
Guando retrata a CombinaGao do
disco solar (e.., uma Circunferéncia
com uma estrela no interior) e do
crescente |unhar (e.g., uma forma de
meia Lua |ocalizada 1080 abaixo da
circunferéncia) como indicativo
historico de um
eclipse.

Talvez, seja
por Isso que se
evidencia, supostamente,
um rei sentado segurando
algo parecido com uma
taGa. (Jm hipotetico
governante pode ter
precisado de um
Copo de Vinho para
fortaleCer seu CoraGao
durante um eclipse.

Figura 4 — Rabisco na Mesopotdmia. Painéis presentes na pagina 8 da histéria em quadrinhos. Fonte:
Elaboragdo propria.
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O tempo
na Terra é,
entjo, precioso na
perspectiva de uma
futura ascensao
divina. Para a sua
manutencao e
administraGao, a
observaGao dos
astros celestes €
utilitaria e
necessaria.

Nos contos
egipcios, planetas e
estrelas estao vincu-
lados gos deuses.

=SS3018111101¢1"
A LLTRTRITRTY

TIVEURA
IDEIAY

I ‘RﬂZirca .%W -

cuspindo em um

" ﬂrecipieio

Tudo inicia
Guando o deus
origindrio Atum
‘Cuspe’ o primeiro
par de deuses
Chu (deus do ar)
e Tefnut (deusa
da umidade).

(JARNRRRRREREYN

Shu
separa O Ceu (deusa Nut)
da Terra (deus Geb). Nut é a
reguladora da passagem dos dias e
das noites, do movimento do So| e
das estrelas, portanto do tempo;
uma funcao hormalmente esta-
belecida no mundo antigo por
divindades masculinas como
0 Marduk da Babilonia.

Figura 5 — Rabisco no Egito. Painéis presentes na pagina 10 da historia em quadrinhos. Fonte: Elaboragéo
propria.
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Os meus familiares

Opal!

Chegamos
em terras
chinesas.

~ que aqui habitam - utilizam
diversas condicionantes,
ideologias e filosofias para
compreender o mundo. {Jma
delas € o fetichismo-astrolatrico
que, por sua vez, conecta
questdes sobre as “forGas
\| OCultas” ocorridas na Terra a
partir dos astros e dos
COrpos celestes.

Isto explica, em

parte, a harmonia

A personificacao
dessa estabilizaGao
no mundo é representada
por Yin e Yansg. Yin se
relaciona ao prinCipio
feminino, 3o frio e ao
escuro. Yang vinCula-se
a masculinidade e 3
luz do gol.

O Sol é considerado como
a esséncia fundamental
de Yang e a Lua de Yin.

Segundo a tradicao
literaria chinesa, o
acumulo dessas existéncias
Ou substancias nos
interiores do Sol e da Lua
resuita na transFormacao
de um passaro ou de um

COrvVo em um e de um $apo

Oou de uma lebre em outro.

e 0 equilibrio da
natureza.

Figura 6 — Rabisco na China. Painéis presentes na pagina 12 da histéria em quadrinhos. Fonte: Elaboragéo

propria.

A partir dos trechos das figuras 4, 5 e 6, é valido salientar, além do exposto, que a composi¢io
estrutural desta arte sequencial se expressa na dire¢do de um visual menos compromissado com o
real; o objetivo € centrar a atengdo do(a) leitor(a) no enredo (i.e., o contetido-tematico) (EISNER,
2005). Ambientes detalhistas e personagens realistas podem cativar e propiciar um (des)focar do

olhar.

Em uma discussdo similar, McCloud (1995) elabora um diagrama piramidal (Fig. 7) e incorpora,
entre os seus trés vértices (i.e., ‘realidade’, ‘significado’ e ‘plano das figuras’), diversos estilos
graficos bidimensionais de personagens para representar o vocabulario pictorico dos quadrinhos. No
diagrama ha um assentar de imagens abstratas na parte de acima, enquanto que as de baixo, do lado
esquerdo, sdo mais fiéis a realidade — pormenorizadas — e, do lado direito, iconicas — de rapida

percepgdo e interpretagdo.
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Figura 7 — Diagrama piramidal para o vocabulario pictorico dos quadrinhos. Fonte: Adaptado de McCloud
(1995, p.52-53).

Rabisco se aproxima e, portanto, se insere na direita inferior do diagrama® da figura 7 — no vértice do
significado —, pois ndo € nem uma ilustragao realista nem abstrata. Soma-se a isso 0s cendrios iconicos
e a linguagem textual simples e direta que acompanham o protagonista. Quanto ao texto, se ha pouco
ou muito, Eisner (2001) pondera que “nio existe nenhuma propor¢do estabelecida de palavras por
figura num veiculo em que as proprias palavras (o letramento) fazem parte da forma” (Ibid., p.127).

Afora isso, no retorno ao conteiido-tematico, é relevante ressaltar que as explica¢des misticas, divinas
e/ou harmonicas, produzidas pelas culturas mesopotamica, egipcia e chinesa sobre o cosmos, sdo
precedentes — dentre outras coisas — do apontar, olhar, observar e relacionar de eventos que ocorrem
no mundo terrestre e celeste. Desses atos registram-se — a partir de uma escrita ja sofisticada —
catdlogos de planetas, tabelas de estrelas e outros agregados relacionados a astros (JORGE;
PEDUZZI, 2022a). Sem o interesse de compreender sistematicamente o porqué, esses povos
direcionam os dados ao cotidiano; utilizando-os, a partir da confec¢do de calendarios, no campo, no
lavradio, nos festejos religiosos e na administragio do tempo, por exemplo. E um uso pratico e
utilitario do conhecimento.

A civilizagdo grega, em seu principiar, ndo se afigura como uma excegdo a regra; ela também tem
suas raizes na mitologia. E em meados do século VI AEC que essa percep¢do (re)inicia um
transformar. Ocorre o florescimento de uma inquisi¢do investigativa sob a natureza. Um prélogo no

5 Para explorar 0 diagrama piramidal em detalhes é possivel acessar

<http://homes.chass.utoronto.ca/~mfram/Media/0505-UC-triangle-all.jpg>.
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qual o ‘ver’ se orienta para ‘compreender’ os fendmenos naturais e fisicos, alicercado em uma
investigacdo intelectual; fala-se da filosofia natural (JORGE; PEDUZZI, 2020). Aqui se estabelece
um ‘secundar’, ja que na histdria em quadrinhos supracitada ha um outro continuar. Rabisco, portanto,
leva o(a) leitor(a) aos seus primos e as suas primas na Grécia através da figura 8.

E a partir do
século VI AEC que a
civilizagao grega
comecCa a formar
concepgoes e
interpretaGoes, para
as questoes e
explicacoes do
mundo, sem invocar
santidades nem
divindades para o
entendimento de
fendmenos naturais e

fisicos.

Além de Tales, ha
muitos outros £il0sofos
que seguem um caminho
semelhante.

TT

> [ ANAXMANDRD ]S

Figura 8 — Rabisco visitando os primos e as primas na Grécia. Da esquerda para a direita estéo
representados, de modo iconico, os filosofos Anaximandro, Empédocles, Democrito, Heraclito e a filésofa
Hipatia. Painéis presentes na pagina 15 da historia em quadrinhos. Fonte: Elaboragéo propria.

A representagdo de personalidades historicas (e.g., Anaximandro, Empédocles, Demécrito, Heraclito
e Hipatia), retratadas de modo iconico na figura 8, perpassa pelo embasamento mccloudiano de
explicitar conceitos de um modo fluido e ininterrupto. Algo que néo se concretiza quando as imagens
sdo realistas: o caminho para a ‘leitura’ se torna entrecortado, intrincado e congelado.

E conveniente ressaltar que distintos campos se desenvolvem no periodo grego (e.g., arcaico, classico
e helenistico) — segmentos trabalhados por Jorge e Peduzzi (2020). As areas da cosmologia-
astronomia e das ciéncias exatas sdo exemplos. Todavia, a sucessdo de saberes intelectual e cultural
tem sua construgdo alquebrada na Grécia quando ela se faz conquistada pela Roma no século II AEC.
Com isso, o espirito critico e o estudo sistematico-investigativo, procedidos de um marco histérico
deveras significativo, concebem lugar para o retomar de questdes misticas.

A contar do século V algumas ocorréncias sdo registradas (e.g., a desintegragdo da parte ocidental do
Império Romano, o fortalecimento do cristianismo, etc.). Com a invasdo arabe sobre o Império
Romano oriental, em meados do século VII, a heranga cultural de tradi¢do grega alcanca a civilizagdo
arabe islamica. Rabisco discursa (Fig. 9) sobre alguns dos feitos desenvolvidos por este povo. Ao

perpassar do tempo, a partir do século XII, o estabelecimento de conhecimentos inicia um desvanecer
(JORGE; PEDUZZI, 2020); ¢ vez de a religido prevalecer (Fig. 10).
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No que tange ao campo das Ciéncias
exatas, a FisiCa, Como area, se contém

diante do refinamento e aprofundamento
de conhecimentos — salvaguardadas
discussoes relativas a optica,

Além disso, a tradicao
astronOmica grega sistematizada pela
Sintaxis Mathematica de Ptolomeu,
agora é cunhada de Almagesto e
“aprimorada” por estudiosos
arabes islamicos.

Todavia, a partir do século XII EC
um deteriorar econdmico, um desestabilizar
politico e um decrescente interesse dos
governantes do mundo arabe islamico ndo sa
Suficientes para O firmamento e 0 apoio a0
desenvolvimento de saberes.

Quem se
beneficia desse
cenario $30 os
ortodoxos
religiosos.

Figura 9 — Rabisco em um espago arabe islamico. Painéis presentes na pagina 21 da histéria em quadrinhos.
Fonte: Elaboragéo propria.
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Figura 10 — Rabisco exemplificando metaforicamente ‘o poder’ instrucional. Painéis presentes na pagina 22
da historia em quadrinhos. Fonte: Elaboragdo propria.

Um aspecto interessante a ser comentado, na figura 10, € a presenca de um painel — com a retratacdo
pictorica de uma institui¢do de ensino — sem requadro lhe cobrindo. Para Eisner (2001), essa auséncia
expressa uma dimensdo espacial ilimitada. Ela abarca aquilo — existencialmente reconhecido — que
ndo se faz visivel.

Ja que se fala em ensinar, também, ¢ valido mencionar que as universidades sdo instauradas na Europa
ocidental a datar do século XIII e, no século XVII, (re)estruturadas como um espago de
desenvolvimento e de sofisticagdo do conhecimento cientifico. ‘Mas’, revela Rabisco na pagina 24
da HQ ao(a) leitor(a), ‘isso € papo para outro momento’!
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Criando outras novas rotas

Aqui, entdo, ndo se tem como intuito propiciar meios ou passo a passo para a criagao de quadrinhos;
este proposito ¢ alcangcado com éxito e engenho por Eisner (2001) e McCloud (2008). O que se busca
e efetiva ¢ atribuir destaque a certos elementos tedricos-estruturais, subsidiados pelos referenciais
supracitados, que se fazem incorporados na composi¢ao da HQ — oriunda da produgdo textual de dois
artigos (JORGE; PEDUZZI, 2020; 2022a) com discussao da arteciéncia como contetido-tematico —
desta pesquisa, visando o direcionamento dela ao ambito da educacao cientifica, sobretudo para o uso
no ensino de fisica.

Desse cogitar, ¢ conveniente indagar: onde utilizar a histéria em quadrinhos? Ela ¢ pensada e
elaborada para ser implementada na formagao inicial de docentes e de cientistas da area da fisica. Por
isso, sugere-se que a HQ (e seus textos) seja aplicada em disciplinas de historia das ciéncias (ou
similar) que se facam presentes em cursos do campo; pois algumas delas, de acordo com Jorge e
Peduzzi (2022b), proporcionam abordagens epistemologicas do desenvolvimento historico da
ciéncia-fisica que se iniciam, geralmente, com o periodo grego. Nesse cendrio, ¢ recomendado que a
implantac¢do dos quadrinhos — acompanhados, no minimo, por trechos (i.e., relacionados ao contetido-
tematico) de seus dois textos — ocorra antes do iniciar da matéria programada para a disciplina, como
uma base para os debates seguintes.

A arte sequencial e a producao textual que lhe assessora podem, ainda, ser exploradas em outros
niveis de escolaridade? A resposta, em principio, ¢ afirmativa, mas ha de se ater a certos pré-requisitos
necessarios da disciplina de fisica para a utilizacdo dos materiais (e.g., nos textos sdo explorados
conceitos fisicos mais especificos) no ensino médio, por exemplo. O(A) professor(a), neste casso,
pode utilizar os textos na preparacao de aulas (e.g., desenvolvendo semindrios, atividades dinamicas,
etc.) e na mediagao das discussoes, através da intervencao da HQ, em sala.

Sobre o questionar: como a historia em quadrinhos e seus textos relacionados podem ser trabalhados
no ambito da educacao cientifica? Uma alternativa como solu¢do a pergunta, a partir da exposicao da
HQ e de seus textos em aula, ¢ solicitar aos(as) estudantes (de ambos os niveis) a criagdo de algum
artefato/produto que expresse (e.g., com palavras, rimas, tintas, movimentos corporais, musica, etc.)
as suas interpretagdes acerca do conteudo-tematico relativo a arteciéncia e que, para além disso,
possam exemplificar — no periodo supracitado — outros povos com propriedades proximas as das
relacdes realizadas. Isto para explorar o lado artistico do conhecimento cientifico e (re)humaniza-lo,
bem como o seu aprendizado.

Portanto, para que o potencial do uso da HQ, bem como de seus textos, seja mais eficiente, € relevante
atribuir ao contexto de sua inser¢ao estratégias didaticas. Em outras palavras, a historia em
quadrinhos, ao ser lida, pode colaborar para o entendimento de determinadas concepgdes atreladas a
percep¢ao e a compreensao do mundo em um momento transato; mas ao estar incorporada em uma
proposta didatica, como a que se faz desenvolvida por Jorge e Peduzzi (2022b), os resultados
alcancados por meio dela podem ser extrapolados e ressignificados.

Nessas perspectivas, a HQ (e seus textos) se torna um recurso e um material didatico a ser aproveitado
por professores(as), pesquisadores(as) e interessados(as) da area de pesquisa em ensino de fisica e/ou
de educacdo cientifica; podendo, ainda, inspirar o criar de outras artes sequenciadas e com novas
tematicas.

R. Inter. Interdisc. Art&Sensorium, Curitiba, v.10, n.2 - Jul.-Dez. 2023 80



Referéncias

ARAUJO-JORGE, Tania C. et al. Cienciarte© no Instituto Oswaldo Cruz: 30 anos de experiéncias
na constru¢cao de um conceito interdisciplinar. Ciéncia e Cultura. v. 70, n. 2, p. 25-34. 2018.

CARNEIRO, Maria Clara da Silva Ramos. A metalinguagem em quadrinhos: estudo de Contre la
bande dessinée de Jochen Gerner Maria. 2015. 281 f. Tese (Doutorado em Ciéncia da Literatura) —
Universidade Federal do Rio de Janeiro, Rio de Janeiro, 2015.

D'ARCY, Geraint. Mise en scene, Acting, and Space in Comics (Palgrave Studies in Comics and
Graphic Novels). Switzerland: Palgrave Pivot, Cham / Springer International Publishing, 2020.
http://dx.doi.org/10.1007/978-3-030-51113-5

EISNER, William Erwin. Quadrinhos e arte sequencial. Sio Paulo: Martins Fontes, 2001.
EISNER, William Erwin. Narrativas grdficas. Sdo Paulo: Devir, 2005.

FONTANINI, Khyara Gabrielly Mendes. Historiografia e imagem. Oficina do Historiador, v. 14, n.
1, p. 1-16. 2021. http://dx.doi.org/10.15448/2178-3748.2021.1.37432

FOOHS, Marcelo Magalhaes; CORREA, Guilherme dos Santos; TOLEDO, Eduardo Elisalde.
Historias em quadrinhos na educagao brasileira: uma revisao sistematica de literatura. Instrumento:
Rev. Est. e Pesq. em Educagao, Juiz de Fora, v. 23, n. 1, p. 80-96. 2021.

GOMBRICH, Ernst Hans Josef. Sobre a interpretacdo da obra de arte o qué, o porqué e o como. Trad.
Tradugdo e notas para o portugués por Monica Eustaquio Fonseca. Cadernos de Arquitetura e
Urbanismo, v. 12, n. 13, p. 11-26. 2005.

GOMBRICH, Ernst Hans Josef. Os usos das imagens: estudos sobre a fun¢cdo da arte e da
comunicacdo visual. Trad. Alexandre Salvaterra. Porto Alegre: Bookman, 2012.

GOMBRICH, Ernst Hans Josef. 4 historia da arte. 1* ed. de bolso. Trad. Cristina de Assis Serra. Rio
de Janeiro: LTC — Livros Técnicos e Cientificos Editora Ltda, 2018.

JORGE, Leticia. Um expo(r)-(po)si¢coes art(sci)culado: as transformagdes da ci€ncia que perpassam
pelas artes visuais e se materializam na forma de quadrinhos para a formagao de licenciandos(as) e
bacharelandos(as) em fisica. 2022. 332 f. Tese (Doutorado em Educagdo Cientifica e Tecnologica) —
Universidade Federal de Santa Catarina, Floriandpolis, 2022.

JORGE, Leticia; PEDUZZI, Luiz Orlando de Quadro. Do encantamento ao horror cientifico: as
pinceladas de Joseph Wright em The orrery e em The air pump. 4 Fisica na Escola, v. 15, s/n., p. 31-
39.2017.

JORGE, Leticia; PEDUZZI, Luiz Orlando de Quadro. Do casamento entre arte e ci€éncia aos enlaces
da palavra e imagem nas historias em quadrinhos. Experiéncias em Ensino de Ciéncias, v. 14, n. 1,
p. 61-83. 2019. Disponivel em: <https://if.ufmt.br/eenci/artigos/Artigo ID565/v14 nl a2019.pdf>.
Acesso em: 19 jul. 2022.

JORGE, Leticia; PEDUZZI, Luiz Orlando de Quadro. Do desenvolver ao perecer cientifico: no que
isto ira decorrer? Revista Historia e culturas, v. 8, n. 15, p. 77-106. 2020. Disponivel em:

R. Inter. Interdisc. Art&Sensorium, Curitiba, v.10, n.2 - Jul.-Dez. 2023 81


http://dx.doi.org/10.1007/978-3-030-51113-5
http://dx.doi.org/10.15448/2178-3748.2021.1.37432
https://if.ufmt.br/eenci/artigos/Artigo_ID565/v14_n1_a2019.pdf

<https://revistas.uece.br/index.php/revistahistoriaculturas/article/view/5327/5982>. Acesso em: 07
set. 2021.

JORGE, Leticia; PEDUZZI, Luiz Orlando de Quadro. De um limiar de conhecimentos ao criar de
outros: como pode vir a ser o mundo fisico na perspectiva de povos originarios? Alexandria: Revista
de Educagdo em Ciéncia e Tecnologia, v. 15, n. 1, p. 131-164. 2022a. http://dx.doi.org/10.5007/1982-
5153.2022.e80064

JORGE, Leticia; PEDUZZI, Luiz Orlando de Quadro. Compartilhando uma proposta art(sci)culada
no formar de docentes e de cientistas da fisica. Revista Brasileira de Pesquisa em Educag¢do em
Ciéncias, v. 22, s/n., p. 1-32. 2022b. https://doi.org/10.28976/1984-2686rbpec2022u841872

LEITE, Moénica Regina Vieira; GATTI, Sandra Regina Teodoro; CORTELA, Beatriz Salemme
Corréa. Abordagem da historia e filosofia da ciéncia por meio das histdrias em quadrinhos. Revista
Eletronica Ludus Scientiae, v. 3, n. 2, p. 35-52. 2019. http://dx.doi.org/10.30691/relus.v3i2.1668

MCCLOUD, Scott. Desvendando os quadrinhos: historia, criagdo, desenho, animacgao, roteiro. Trad.
Helcio de Carvalho; Marisa do Nascimento Paro. Sdo Paulo: Makron Books, 1995.

MCCLOUD, Scott. Reinventando os quadrinhos: como a imaginagdo e a tecnologia vém
revolucionando essa forma de arte. Sdo Paulo: M.Books do Brasil Editora Ltda., 2006.

MCCLOUD, Scott. Desenhando quadrinhos: os segredos das narrativas de quadrinhos, mangas e
graphic novels. Sdo Paulo: M.Books do Brasil Editora Ltda., 2008.

MITCHELL, W. J. T. Picture theory: essays on verbal and visual representation. Chicago/London:
The University of Chicago Press, 1994.

MESQUITA, Lucas; BROCKINGTON, Guilherme; TESTONI, Leonardo André; STUDART,
Nelson. Metodologia do design educacional no desenvolvimento de sequéncias de ensino e

aprendizagem no ensino de fisica. Revista Brasileira de Ensino de Fisica, v. 43, s/n., p. 1-16. 2021.
http://dx.doi.org/10.1590/1806-9126-rbef-2020-0443

PANOFSKY, Erwin. Meaning in the visual arts: papers in and on art history. Garden City, NY:
Doubleday Anchor Books, 1955.

PRADO, Natalia Cristine; CEZAR, Kelly Priscilla Loddo. ‘Nona arte’: fonte inesgotavel para
investigacdes tedricas e praticas na area de letras. Revista X, v. 15, n. 2, p. 01-11. 2020.
http://dx.doi.org/10.5380/rvx.v15i2.73661

QUINTANA, Mario. Soneto I de A rua dos cataventos. In: Cangoes seguido de Sapato florido e A
rua dos cataventos [recurso eletronico]/ Mario Quintana. Rio de Janeiro: Objetiva, 2012.

RAICIK, Anabel Cardoso. Nos embalos da HFC: discussdes sobre a experimentagdo e aspectos
relativos & UEPS. Experiéncias em Ensino de Ciéncias, v. 15, n. 2, p. 164-197. 2020.

SANTOS, Roberto Elisio dos; VERGUEIRO, Waldomiro. de C. S. Histérias em quadrinhos no

processo de aprendizado: da teoria a pratica. Eccos — Revista Cientifica, n. 27, p. 81-95. 2012.
http://dx.doi.org/10.5585/eccos.n27.3498

R. Inter. Interdisc. Art&Sensorium, Curitiba, v.10, n.2 - Jul.-Dez. 2023 82


https://revistas.uece.br/index.php/revistahistoriaculturas/article/view/5327/5982
http://dx.doi.org/10.5007/1982-5153.2022.e80064
http://dx.doi.org/10.5007/1982-5153.2022.e80064
https://doi.org/10.28976/1984-2686rbpec2022u841872
http://dx.doi.org/10.30691/relus.v3i2.1668
http://dx.doi.org/10.1590/1806-9126-rbef-2020-0443
http://dx.doi.org/10.5380/rvx.v15i2.73661
http://dx.doi.org/10.5585/eccos.n27.3498

SILVA, Josie Agatha Parrilha. Imagem: didlogos e interfaces interdisciplinares. Maringa: EDUEM,
2021.

SILVA, Josie Agatha Parrilha; DANHONI NEVES, M. C. Workshop Paranaense de Arte-Ciéncia:
10 anos. In: 17° CONEX - Encontro Conversando sobre Extensdo na UEPG 2° EAEX - Encontro
Anual de Extensao Universitaria. Anais...Ponta Grossa: UEPG, 2019. v. 1. p. 1-6.

SILVEIRA Joao Ricardo Aguiar da. Arteciéncia: criagdes sem limites além das fronteiras do futuro.
2018. 264 f. Tese (Doutorado em Quimica Biologica — Educagdo, Gestao e Difusdao em Biociéncias)
— Instituicdo de Bioquimica Médica Leopoldo de Meis, Universidade Federal do Rio de Janeiro, Rio
de Janeiro, 2018.

SILVEIRA Joao Ricardo Aguiar da; MALINA, Roger F.; LANNES, Denise. Arteciéncia: um retrato

académico brasileiro. Ciéncia e Cultura, v. 70, n. 2, p. 46-55. 2018. http://dx.doi.org/10.21800/2317-
66602018000200013

R. Inter. Interdisc. Art&Sensorium, Curitiba, v.10, n.2 - Jul.-Dez. 2023 83



	Art(sci)cular em quadrinhos:
	modos de estar e olhar o mundo contados por AJ Rabisco
	(Des)enquadrando o que se faz naturalizado e capturado
	(Re)desenhando espaços e (re)lembrando tempos
	Criando outras novas rotas
	Referências


