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QUADRINHOS VISIONARIOS DE SERGIO MACEDO
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RESUMO: Este artigo trata da vida e obra do autor brasileiro de quadrinhos Sergio Macedo. O
intuito € resgatar a obra do artista, uma vez que a maioria dela € inédita no Brasil. S&o edi¢des
originalmente publicadas na Franca, bem como na Alemanha, Inglaterra, Italia, EUA, dentre outros
paises. Além do registro historico, o intuito maior da pesquisa é analisar o trabalho de Macedo em
busca de identificd-lo como um artista visionario. O termo Arte Visionaria, com o qual trabalho,
deriva do Manifesto da Arte Visiondria, escrito por Laurence Caruana (2013). Basicamente, se
refere as poeéticas derivadas das visdes de Estados N&o Ordinarios de Consciéncia — ENOC. No
tratado, o artista relaciona diversos tipos de visdes e sentimentos que podem ocorrer com quem se
aventura pelos ENOC. Desta matéria-prima o artista busca materializa-la utilizando da linguagem
que lhe cabe. No caso de Macedo sdo os quadrinhos. As histérias produzidas pelo autor estdo
repletas de visdes de ENOC obtidas por diversas formas. Em alguns casos a trama das HQs séo
determinadas por visdes. O método utilizado para a investigacdo foi por meio de andlise dos
trabalhos a partir dos processos criativos, com informacdes coletadas em entrevistas diretas com
Macedo ou publicadas em outros meios.
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ABSTRACT: This article deals with the life and work of Brazilian comic author Sergio Macedo.
The intention is to rescue a work of the artist, since most of it is unpublished in Brazil. They are
editions originally published in France, as well as in Germany, England, Italy, USA, among other
countries. Besides the historical record, the main purpose of the research on the work of Macedo is
to identify him as a visionary. The term Visionary Art, with which | work, Derivative of the
Manifesto of Visionary Art, written by Laurence Caruana (2013). Basically, the poetics derived
from the visions of Non-Ordinary States of Consciousness - NOSC. In the treatise, the artist relates
several types of visions and feelings that can occur with those who adventure through the NOSC.
From this raw material the artist seeks to materialize the use of the language that fits him. In the
case of Macedo are the comics. The stories produced by the author are replete with views of NOSC
obtained in various ways. In some cases and plot of the comics are seen by visions. The method
used for research was through analysis of the works from creative processes, with information
collected in direct interviews with Macedo or published in other media.
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! Mestre em Arte e Cultura Visual (PPGACV-FAV/UFG) com pesquisa sobre processos criativos e quadrinhos.
Atualmente cursa doutorado na mesma instituicao a investigar a relacdo entre quadrinhos e estados nao ordinarios
de consciéncia. Desde 2008 publica a revista Camino di Rato, atualmente na nona edi¢do. Editou a revista A3
Quadrinhos (2010) e a graphic novel O.R.L.A.: Liberdade aos Animais (2014), ambas sob financiamento do
Programa Municipal de Incentivo a Cultura de Uberlandia (MG). saruom@gmail.com
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O autor

Sérgio Macedo (1951), mineiro de Além Paraiba, € um dos quadrinhistas brasileiros mais
conhecidos no mundo, principalmente na Europa. Por outro lado, no Brasil é praticamente anénimo.
Possui apenas trés trabalhos publicados no pais, O Karma de Gaargot (1973), Xingu! (2007) e
Povos Indigenas em Quadrinhos (2012) — uma infima parte do total de albuns lancados no exterior.
A auséncia de Macedo em terras tupiniquins se deve a mudanca para Franca em 1974, onde passou
a se dedicar as historias em quadrinhos e a pintura. No entanto o envolvimento dele com as artes,
assim como ocorre com outros autores, se iniciou desde cedo.

Macedo conta que aos quatro anos e meio copiou uma pagina da adaptacdo para 0s
quadrinhos do romance O Ultimo dos Moicanos (MACEDO, 2007). “Desenhar indios era uma
paixdo. Nunca tive afinidade e nunca me adaptei a essa distorcdo planetaria que é a 'sociedade’
‘civilizada’, ou, melhor, sifilizada. Era um rebelde ndo-conformista ¢ sem consciéncia” (MACEDO,
2013, s/p). Paixdo essa que o influenciou por toda a vida, como visto adiante. Mais até, o contato
com o mundo visionario ja se manifestava desde crianga, mesmo sendo tolhido pelo ambiente em
que foi criado.

Na infancia, a tendéncia visionéria era evidente, mas, devido a caretissima
educacdo mineira, nunca tive apoio nem estimulo para desenvolver esse dom,
muito pelo contrario. A educacdo que tive foi extremamente materialista e
conformista, completamente formatada pelos valores sem alma dessa sociedade
sem consciéncia. A tal ponto que este idiota aqui, induzido pelo meio ambiente
humano, desenhava, na infancia, principalmente imagens do que via no mundo
concreto, com grande influéncia de HQ e cinema. (MACEDO, 2013)

A partir dai, atesta, as HQs viriam a se tornar sua linguagem basica de expressao. Em 1969,
apos ganhar o primeiro prémio de desenho, no Saldo de Arte da Reitoria da Universidade de Juiz de
Fora, comecou a trabalhar como desenhista publicitario, além de produzir ilustragdes para jornais,
ao mesmo tempo que preparava pinturas e gravuras para exposi¢cdes (MACEDO, 2007).

Em 1970 teve a primeira exposigdo individual na Galeria de Arte Celina, em Juiz de Fora
(MG). No ano seguinte foi aprovado no vestibular de Artes Plasticas da Faculdade Armando
Alvares Penteado, em Sio Paulo. Porém, a incursdo na académia foi breve. Como autodidata inato,
Macedo ndo se adaptou aos limites impostos pelo mundo académico e em poucos meses decidiu
abandonar os estudos e focar nas producgdes artisticas. Na passagem abaixo fica clara a posicao do
autor, na época, quanto a faculdade de artes.

Dona Morbida & sua mée sempre diziam, entre miasmas de SMOG, que Arte nao
se aprende nas escolas. Ndo é preciso falar sobre a ineficacia do sistema
Universitario, principalmente no setor da Arte. A Condicdo de Artista ndo se
consegue por meio de diploma; nem sequer pelo condicionamento do aprendizado
sistematico, se ndo se tem uma valvula extra, uma antena mediunica em profunda
transacgdo de alquimia cerebral. (MACEDO, 1973, p. 02)

Estabelecido em Séo Paulo, passa a publicar ilustrages na revista Planeta (Editora Trés) e
nos jornais Estado de Sao Paulo e Folha de Sdo Paulo (MACEDO, 2007). E possivel perceber que,
na revista Planeta, as ilustragBes do autor ja indicavam o caminho visionario trilhado por ele.

Quando comecei, na juventude, a desenhar, digamos, "quadros”, o que rolava eram
imagens "surreais-fantésticas”. Quando usei alucin6genos, a visdo nitida dos
mundos sutis (“invisiveis" para aqueles que s6é usam uma infima parcela das
faculdades cerebrais) tornou-se um referencial importante. Na época, eu sentia
"necessidade” de expressa-las. Tinha a ver com aquela "necessidade” de comunicar
a todos que "somos irmdos", que "o amor é uma das chaves da vida" e etc que, em
geral, todos sentem ao viver a primeira trip. Com a experiéncia, fui discernindo a
qualidade das energias que originavam essas visfes e, naturalmente, passei a fazer
uma selecdo. Hoje, sO vejo interesse em, eventualmente, desenhar imagens que
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sejam Uteis a evolucdo espiritual humana. O planeta Terra é um dos mundos mais
primitivos, atrasados e cadticos do universo, e atravessa uma perigosa fase de crise
geral. Necessita muita luz, amor e consciéncia. E disposicdo para se transformar.
(MACEDO, 2013, s/p)

Em um depoimento, destacado na galeria de ilustracdes, publicada na edi¢do cinco da
Planeta (em 1973), Macedo diz que “o desenho ¢ um ritual, uma trajetdria religiosa na equagao
espaco-tempo a caminho da luz. O que procuro, além da alquimia mental, é interligar o processo
criativo a uma atuagdo de carater social. A criacdo artistica em funcdo da comunica¢do”
(MACEDO, 1973, p.115). O que ele diz sobre desenho ritual, trajetdria religiosa em direcdo a luz, a
alquimia mental, sdo algumas das caracteristicas levantadas por Caruana (2013) para a producao de
uma obra visionaria. Na edicdo, ao menos um dos desenhos €& possivel afirmar, de fato, ser
visionario. De acordo com Macedo (2013), em comunicacdo particular, Panorama Carcerério,
surge como fruto de suas experiéncias psicodélicas na época e do momento de tenséo vivido.

Panorama Carcerario, desenho feito ¢/ rotring em 1972, quando estava em cana em
S&o Paulo. Ambiente barra. No comego, era misturado com criminosos diversos,
mas fiz aquarelas coloridas para os carcereiros e para um delegado, e logo tive
mordomias. Fiquei s6 numa cela. Ficar na solitaria era muito melhor do que a
coletividade. Tive sorte, e nunca tive que enfrentar a depravacdo sexual que
geralmente rola na cadeia. Vi muita violéncia, tortura e etc mas, fora um bofetdo
que levei quando me algemaram, nunca fui espancado. Mas era um inconsciente?,
fumava maconha e tomava até barbitlricos que rolaram com as visitas, sem me
tocar que me carregava com o astral ambiente. (MACEDO, 2013, s/p)

B e PRGN B vy
llustracdo 1: Panorama Carcerdrio, de Sérgio Macedo (1972).
Publicada na edi¢do # 5 da Revista Planeta, 1973, Editora Trés.

2 “Ser inconsciente”, para Macedo, é estar como “a maioria da humanidade desse planeta, contaminado por valores
distorcidos e invertidos longe da Fonte-Centro-Original de todos os universos, todas as coisas e todos os seres.”
(MACEDO, 2013, s/p)
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Na ilustracdo 1 é possivel perceber como o ambiente carcerario influenciou na concepcao da
imagem. Paira sobre um prédio um ser disforme com algemas e preso ao interior do imovel. Apesar
de estar virtualmente fora da construcdo, se mantém ligado a ele, e é influenciado pela energia
violenta do local (na cabeca hd uma arma). Interessante notar como, mesmo com uma imagem, a
primeira vista grotesca, Macedo tende a incluir simbolos esotéricos-cabalisticos indicando a
vontade de transmutacéo.

A passagem de Macedo pela prisdo se estendeu por seis meses, sendo levado para trés tipos
de encarceramentos diferentes. Apesar da situagéo, ndo parou de produzir. A ilustracdo feita para
um anudrio também sofreu influéncia direta do meio. Nas palavras do autor:

(...) desenhei [0 anuario] (em bico de pena e ecoline) em 1972, quando estava em
cana, numa prisdo militar. Pego com LSD e maconha, passei 2 meses numa prisao
em Sdo Paulo, 2 meses num hospicio e 2 meses numa prisdo militar. Nesta, eu
tinha mordomia, permissdo para passear fora, e fumava maconha o tempo todo.
Esse desenho tem tragos do uso de maconha, LSD, mescalina e etc. Creio que
escaneei outras imagens feitas em cana, sob efeito de droga, e espero encontra-las.
O astral delas é barra, é melhor rir. (MACEDO, 2013, s/p)

anudrio brasileiro de propaganda /73

llustragdo 2: 'Iagem de Sérgio Maced'o, 1972. Fonte: do autor.

Assim como a imagem anterior, realizada sob o mesmo estresses, Macedo retrata
descontentamento. A caixa colorida mostra um ambiente natural, um por do sol, montanhas e uma
fonte de agua. Lugar esse, na percepgdo do artista (2013), um exemplo do ideal para se viver — tanto
que ele reside nas ilhas do Taiti, um local paradisiaco no meio do Oceano Pacifico. O meio urbano é
retratado cinza, sem vida, arido. O individuo-monstro, sentado sob o cubo-natureza, como uma
vitrola, repete tudo que Ihe pdem na cabeca. As méos sdo ferramentas, feitas para o trabalho urbano.
Na camisa hd uma sequéncia numérica, provavelmente sdo referéncia aos numeros que recebeu
como identificacdo enquanto estava preso. Macedo, mais do que enjaulado pelo Estado, parecia se
sentir preso a sociedade.

Nessa época, a gente fumava muita marijuana, tomava muito "alucindégeno", e meu
trabalho refletia essas experiéncias. Esse desenho retrata o feeling de viver a
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descoberta de novos niveis de consciéncia e da vida verdadeira (mesmo se 0s
meios utilizados eram artificiais) e, confrontado a0 mundo sem vida da triste
sociedade, ser obrigado a dosar a vida verdadeira racionalmente (a natureza
geometrizada) para "ndo chocar" os cegos (MACEDO, 2013, s/p).

llustracdo 3: Historia de Sérgio Macedo, Blytz 66', 1973. Fonte: SOMA, 1972.

De acordo com o autor, entre 1972 e 1973, ele foi o primeiro artista brasileiro a publicar
quadrinhos na revista Grilo (MACEDO, 2007). No mesmo periodo, o trabalho publicado na Grilo
foi reunido e lancado em formato &lbum, chamado O Karma de Gaargot, sendo considerado o
primeiro livro brasileiro de HQs. O clima do album € bastante semelhante ao das ilustracdes acima.
Tanto que, o individuo-monstro do Anuério foi aproveitado na HQ.

Em 1972, junto com amigos, Macedo fundou o jornal alternativo SOMA, vendido nas ruas,
em plena ditadura militar (MACEDO, 2007). Por ser um material esgotado, rarissimo de ser
encontrado, ndo tive acesso ao primeiro nimero do SOMA. Porém consegui a digitalizacdo da
segunda edicdo. Nele hd uma histéria de Macedo claramente inspirada na experiéncia de privagao
de liberdade, chamada Blytz 66', de duas paginas, em que a ilustracdo Panorama Carcerario
aparece como parte do cenario. Ou seja, é incluido ainda elementos visionarios na histéria. Na
ilustracé@o 3 reproduzo a HQ.

A mudanca para Europa, em 1974, foi uma das formas encontradas por ele para buscar
novas possibilidades para os Quadrinhos (MACEDO, 2007). No velho mundo, passa a fazer capas e
ilustragdes para a revista holandesa Bres até decidir ir viver na Franca. La ilustra capas de livros de
ficcdo cientifica e fantasia, além de capas e ilustracGes para as revistas Galaxie, Horizons du
Fantastique, Galaxie-Bis dentre outras (MACEDO, 2007). Faz ainda posteres, capas de discos e
HQs para as revistas Actuel, Circus, Métal Hurlant, Rock & Folk, Neutron, Horizon du Fantastique,
SexBulles, Ah! Nana, BD Adultes, Pilote, etc. (MACEDO, 2007).

Na Franca, em 1976, lancou o album Fume C'est Du Macedo, pela editora Kesselring
Editeur — sendo, na Europa, o primeiro desenhista a fazer quadrinhos com aerégrafo (MACEDO,
2013). No pais, juntamente com Alain Voss, fez parte do circulo de autores que publicaram na
revista Métal Hurlant — tornando-se amigos de quadrinhistas como Caza, Moebius, Druillet. Por
meio do selo Métal Hurlant publicou ainda dois albuns de HQs do género ficcdo cientifica,
Psychorock (1976) e Telechamp (1978).
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A jogada Rock é puro reflexo do que eu vivia, curtindo espetaculos musicais a
beleza. Psychorock foi uma HQ que publiquei na Métal Hurlant em 1976 e que fez
sucesso. As outras historia foram todas publicadas mensalmente, e o Jean-Pierre
Dionnet resolveu juntar tudo no album, que também foi sucesso. Essas outras HQs
eram mais na jogada da musica eletronica “planante” da época e, como minha
cabega sempre foi aberta “a consciéncia superior”, eu passava o recado... Mas era
ainda muito imaturo. Fiz varias outras HQs rock n’roll, donde uma desapareceu na
redacdo de Métal Hurlant. Curto muito tema musical. Publiquei varias na revista
Rock n’Folk. (MACEDO, 2014, s/p)

Nos livros é possivel perceber o aumento do interesse de Macedo em cada vez mais retratar

as visOes obtidas por meio de Estados Nao Ordinarios de Consciéncia - ENOC. Em Psychorock, por
exemplo, ele comega a retratar o contato com outras formas de consciéncia. “Os contatos extra
terrestres tiveram sua influéncia [em Psychorock], mas também a musica, a Science-Fiction e tudo o
que eu vivia, babaquices inclusive, na descoberta do mundo e da cultura europeia. Eu era jovem e
imaturo e ia evoluindo na medida do possivel” (MACEDO, 2015, s/p). No entanto, as HQs de
Macedo nédo ficaram limitadas a Franca, foram publicadas também em revistas de vérios paises
europeus entre eles a Espanha, na revista Totem.
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Ilustragao 4: Algumas capas ilustradas por Sérgio Macedo entre meados das décadas c de

1970 e 1980, na Franca. Fonte:

https://www.noosfere.org/icarus/livres/auteur.asp?numauteur=850&Niveau=illus

A partir de 1975, Macedo decide parar com o0 uso de todo e qualquer tipo de substancia

psicoativa. A atitude veio como forma de purificagdo mental, espiritual e corporal (MACEDO,

2015).

O uso de drogas alucindgenas, naturais ou artificiais me permitiram explorar
intensamente as possibilidades do cérebro e dos sentidos perceptivos. Felizmente,
me toquei que esses meios que usava eram artificiais e frutos da preguica de fazer
esforgo interior para isso. J& vivia na Europa e, em 1975, larguei completamente a
droga e optei pela e purificagdo fisica, psiquica, mental e espiritual. Comecei a
praticar Yoga, meditacdo, e logo optaria pela vida esportiva e saudavel,
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alimentagdo inclusive, passando a praticar esporte cotidianamente. O primeiro
passo é a purificacdo das energias, dos sentidos, emocdes, pensamentos, etc, tudo!
N&o é melhor beber dgua pura e respirar ar puro do que agua estagnada e polui¢do?
Com as energias, que animam toda e qualquer forma de vida, a purificacdo é
primordial, é essencial! Dai o resto comega a rolar com harmonia. (MACEDO,
2015)

O que comeca a “rolar com harmonia”, mencionado pelo artista na citacdo acima, sdo as
experiéncias com estados ndo ordinarios de consciéncia por meios naturais. No caso de Macedo, ele
realiza cotidianamente respiragdes pranicas — uma técnica hindu medicinal e de expansdo da
consciéncia. Desde entdo, é a partir da respiracdo, exercicios tantricos e meditacdo, que Macedo se
afina com as visoes internas. Visoes essas fundamentais, como visto, para a cria¢do do autor.

Em 1982, ele se fixa na Polinésia Francesa e se “encanta com a beleza e a paz das ilhas,
redescobre a felicidade de viver em harmonia com a natureza, com o sol, 0 mar, 0 ar puro e 0s
elementos naturais, se acostuma a viver 0 ano inteiro de short e descalgo” (MACEDO, 2007, s/p).
Nisso, continua a produzir e a publicar, inclusive no Taiti, ilustragdes, capas de livros, revistas, CDs
e quadrinhos (MACEDO, 2007).

Da Polinésia Francesa lanca véarios albuns na Europa com traducBes em oito paises
diferentes, sio eles: Caraibe (Editions Glénat, 1981), Voyage Intemporel (Editions Glénat, 1987),
Eldorado | - Le Trésor de Paititi (Editions Glénat, 1983), Eldorado Il - A La Recherche D'Agharta
(Editions Glénat, 1985), Les Aventures de Mike The Bike & Molly (Editions Neptune, 1981),
Pacifique Sud | - Le Monde Tabou (Editions Aedena, 1985), Pacifique Sud Il - Le Mystére des
Atolls (Editions Aedena, 1986), Brasil! (Vaisseau D'argent Editeur, 1989), Honu Iti E (CTRDP,
2000), Te Tere O Te Tupuna (CTRDP, 2003) e La Légende de Tuivao (Editions des Mers Australes,
2002).

Nos EUA, na década de 1990, publica o livro Lakota: An Illustrated History, premiado com
0 Benjamin Franklin Award como a melhor obra multicultural de 1997. De volta ao Brasil, em
2007, recebeu o troféu HQ Mix, na categoria Grande Mestre — retornou a Polinésia Francesa em
2015. Atualmente produz dois livros contando a historia da Polinésia em quadrinhos, além de um
projeto particular, chamado Energia, Amor, Consciéncia. Macedo (2007) lista ainda os seguintes
trabalhos em producdo: Apache, Apache Soul, EI Quetzal e Mémoire Ma'ohi.

A seguir irei descrever e analisar alguns trabalhos de Macedo, como Caraibe (1981),
Voyage Intemporel (1987), Lakota (1997) e Xingu! (2007), além de algumas ilustracBes realizadas
entre as décadas de 1970 e 1980. A intencédo é discutir os processos criativos do autor, a partir de
depoimentos coletados, aproximando-os dos conceitos de Arte Visionaria instituidos por Laurence
Caruana (2013). O foco ndo € a narrativa em si dos trabalhos, mas as ilustracdes presentes que
identifico como visionarias, ou foram apontadas pelo autor como tal — a ndo ser quando a narrativa
também seja visiondaria. A selecdo dos trabalhos foi pautada na acessibilidade, uma vez que sdo
obras, na maioria, inéditas no Brasil, sdo dificeis de serem encontradas. Voyage Intemporel e
Lakota, por exemplo, foram adquiridas diretamente com o autor.

Visdes de luz

Ao percorrer a produgdo de Sérgio Macedo, do primeiro livro ao mais recente, é nitida a
percepcdo de melhora técnica do desenho, tanto quanto da afinacdo do autor com energias mais
positivas, por assim dizer. O Karma de Gaargot, por exemplo, possui um clima pesado, denso e
negativo. Um reflexo da insatisfagéo do artista com o mundo a sua volta. Na Europa isso comecga a
mudar. A transicdo ocorre de modo gradativo de acordo com que Macedo se afina mais consigo
mesmo. No inicio da mudanca, principalmente quando ainda usava psicotropicos, € perceptivel a
aura sombria nos desenhos. As ilustracGes abaixo exemplificam o periodo de uso de psicotropicos.
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llustracdo 5: 1. Aurora Interior (1973-74); 2. Capa de Horizons du Fantastique, (1973-74);
3. Capa de Les Ailes de La Nuit (1975). Fonte: do autor.

1. Aurora Interior, bico de pena, aquarela, e ecoline com aerdgrafo. Feita no Brasil
em 1973-74, completamente chapado de maconha e alguns dias depois de uma
experiéncia com LSD. Em 1976, foi publicada na revista francesa Rock & Folk
ilustrando artigo sobre a musica de Tangerine Dream. 2. Capa de Horizons du
Fantastique. Desenho (aquarela, guache e ecoline) feito no Brasil em 1973-74,
completamente stoned. E uma entidade do baixo astral, mas com portas que dio
passagem a entidades menos pesadas, ou seja, com certa capacidade de acesso a
niveis de consciéncia menos densos. 3. Capa de Les Ailes de La Nuit. Guache feito
sob encomenda em 1975, completamente stoned de hashishe, quando o Alain Voss
e eu fomos trabalhar numa fazenda na Franca. A gente desenhava HQ fumando
hashishe. (MACEDO, 2015)

Apos abandonar o uso de toda e qualquer tipo de substéancia (natural ou ndo) para expansao
da consciéncia, Macedo se abre para “outra vibracdo” (MACEDO, 2013). As imagens a seguir
ilustram bem a transi¢do. Sao capas de livros produzidas entre 1974 e 1976. De acordo com o autor,

Simulacres (1974-75), [possui] baixo astral pesado, ainda na fase de experiéncias
com alucindégenos; Dangereuses Visions 1 (1975), ainda na fase de experiéncias
com alucinégenos; Dangereuses Visions 2 (1976), fase sem drogas. Note que a
energia ja ¢ mais estruturada, sem a dispersdo delirante das outras imagens. (...)
[Horizons du Fantastique] uma capa feita em 1974, na fase das experiéncias
alucindgenas (pode-se notar a influéncia do supra-mental rompendo as barreiras
densas do mental inferior e limpando-o dos parasitas e distor¢fes astrais-psico-
mentais-etc) (MACEDO, 2013, s/p)
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llustracdo 6: Pagina HQ, sem titulo, publicada na revista Rock & Folk, Franca, por volta de 1975-
76. Fonte: do autor.

Durante a transicdo de ritmo de vida, os trabalhos do artista passaram a demonstrar cada vez
mais sua abertura para um nova perspectiva de relacdo entre ele, 0 mundo e a arte. Na HQ, sem
titulo, de 1976, a mudanca é clara. Nela é retratada a expansao da consciéncia a ocorrer por meio de
meditacdo e musica (ilustracdo 7). E pertinente notar que nesta pagina-quadrinho é dado destaque
especial para a abertura energética das personagens, representada nos pontos de chakras — de onde
emana o prana. Nos trabalhos seguintes, tais reproducdes se tornam mais comuns, ao ponto de
praticamente todos os seres de luz possuirem destacados os pontos de chakras. O cdsmico, tema
abordado desde Psychorock e Telechamp, também passa a ser cada vez mais comum. Na opinido de
alguns artistas visionarios, esta ¢ uma transi¢do compartilhada entre todo ‘“visionario coésmico”
(BRUVEL, 2012).

O Visionario Coésmico traz o mito, com seus sistemas e paisagens mentais
complexas, literalmente dentro do foco e dentro do mundo. O Cosmico Visionario
resgata o Mito do livro de estdrias, do mundo do sonho, até da religido, e o coloca
em exposicao, permitindo ao publico experimentar 0 mistério do universo em uma
forma sem palavras. Desta forma, o desconhecido pode ser tocado, através do
processo de percepcao e intuicdo. Apreciadores da arte Cosmica Visionaria sentem
um reboque subterraneo, um empurrdo da psiqué, algo que quer subir a superficie
porque o que eu vou chamar aqui de “Visionarismo Césmico” fundamentalmente
procura uma conexao espiritual entre 0 eu e a psiqué e a intuicdo e o sonho.
Portanto, o trabalho do Césmico Visionario, ao invés de ser de outro mundo, € na
verdade, essencialmente humano. (BRUVEL, 2012, pg. 89)
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autor.

Em 1981, Macedo publica Caraibe, uma histéria sobre um jovem casal que, num local
paradisiaco, encontra um artefato alienigena e tém uma experiéncia com extraterrestres que acaba
por transformar a maneira como interpretam a realidade. A HQ é influenciada por uma viagem do
autor, com uma namorada, em 1979, para as Bahamas (MACEDO, 2015), aliada as visfes obtidas
cotidianamente. Nas palavras dele: “Caraibe sdo 100% visdes que tive. A dos extraterrestres azuis
foi, sem vontade pessoal, com recepcdo de mensagens telepdticas originarias das Pléiades”
(MACEDO, 2015, s/p). O destaque, dado por Macedo, em ter recebido mensagens das “Pléiades”
sem vontade pessoal, indica a afinagdo, cada vez maior, do autor com os estado ndo ordinarios de
consciéncia. Devido a quantidade de cenas de sexo em Caraibe, questionei-o se haveria na histéria
influéncias de técnicas tantricas de ENOC, ele afirmou dizendo que

(...) transava um certo tantrismo pratico, sem misticismo. Mas ndo s6 tantricas.
Experiéncias de contato interior com niveis de consciéncia superior. Os
extraterrestres dessa HQ foram fruto dum contato interior, telepsiquico, que tive,
no meu estidio, em 1978, com a consciéncia de hierarquias avancadas das
Pléiades. (MACEDO, 2015)

No depoimento abaixo, Macedo reforca a relacdo dele com suas visdes e producéo artistica e
como elas sempre foram parte de sua vida. A resposta se refere a uma pergunta a respeito de como
surgiam 0s contatos com 0s extraterrestres retratados em seus quadrinhos — com destaque em
Caraibe.

N&do crio nada. S6 olho (com a visdo interior) os mundos que consideram
“invisiveis" e desenho o que vejo. Minha Unica "criagdo”, caso exista, é a adaptacdo
grafica, a formalizacdo, do que vejo no plano pluridimensional para o bi-
dimensional, no papel. Posso "ver" multiplos planos e dimensdes vibratérias, é
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fruto de trabalho interior com as energias. Na primeira infancia, muito antes de
tomar alucindgenos, eu j& tinha essa abertura. (MACEDO, 2015)

llustracdo 8: Love is a Cosmic Force (sem data), Alex Grey. Fonte:
http://alexgrey.com/art/paintings/soul/love-cosmic-force/

Nas paginas selecionadas acima é interessante notar o uso, por parte de Macedo, de imagens
tidas como essencialmente visionarias. Caruana (2013), separa dois tipos de visdes: as de luz e as de
trevas. A cada um desses arcaboucos visionarios, Caruana (2013) exemplifica os tipos de visdes
mais comuns. As paginas de Macedo (1981), em Caraibe, estdo repletas delas. Na pagina central da
fileira superior, no ultimo quadro hd uma espiral, formada com o cosmos, o qual indica a transicdo
de consciéncia da personagem do estado ordinario para o ndo ordinario — também observado no
caso de Rick Veitch®. Espirais, assim como tlneis, de acordo com Mikozs (2009) e Lewis-Williams
(2005), sao parte importante do processo de mudanca de estado mental e sdo retratadas ao longo da
histéria humana em diversas culturas. Na pagina ao lado, no ultimo quadro, onde mostra o casal em
coito, Macedo buscou retratar 0 orgasmo e a integracao energética do ato. Algo também encontrado
no trabalho de um dos principais artistas visionarios, Alex Grey, na série Progress of the Soul.

Ainda na imagem com as paginas de Caraibe (ilustracdo 8), na primeira pagina da fileira de
baixo, ha um palécio de arquitetura irreal, impossivel, feito de cristal e ouro. Este tipo de arquitetura
também é uma das caracteristicas graficas apontadas por Caruana (2013) como sendo visionarias.
Nas duas paginas seguintes ha a representacdo de seres de luz, mandalas, extraterrestres, cristais,
arco-iris, piramides e seres espirituais, também listados por Caruana (2013) como imagens
pertencentes as visdes de luz. No caso de Macedo, representar esse tipo de visdo, a partir desse
momento, se tornaria uma espécie de “projeto poético”, como indicaria Cecilia Salles (2009, p.135),
e passaria a estar em praticamente todos os trabalhos do autor, mesmo quando o foco principal da
obra ndo é retratar as proprias visoes.

Especificamente ainda com relacdo a Caraibe, questionei, inclusive, se houve dificuldade
para estabelecer a comunicagdo com esses seres. Se somente as vis0es eram retratadas nos
quadrinhos, ou se os dialogos presentes nas obras faziam parte das visdes. A resposta:

3 Ver http://www.revistanos.com/resourcess/NUMERO _3/12%20artigo%20ARTE%20D0S%20SONHOS.pdf
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Simples, era s6 me concentrar, e tudo rolava facilmente. Principalmente quando
desenhava sozinho. Eu era receptor de mensagens vibrais (pura vibracdo), que o
cérebro pode traduzir no nivel mental como mensagem telepatica. Essas
transmissdes eram de nivel elevado demais para o grande publico, e os dialogos
gue coloquei em Caraibe eram uma adaptacdo vulgar para o plano psico-mental
limitado dos humanos. (MACEDO, 2015, s/p)

A artista visionaria Amanda Sage, ao falar do proprio processo criativo, comenta algo
semelhante ao descrito por Macedo e ajuda a compreender 0 mundo no qual ele trafega.

Na entrega ao poder da criatividade, uma abertura aparece através da qual uma
pessoa se torna uma ferramenta na canalizacdo do cddigo artistico cosmico.
Criatividade é o portal através do qual descobrimos a totalidade de nossas
capacidades, ampliando nossa perspectiva como seres espectrais completos,
elétricos e espirituais. Ao permitir que o sentimento guie o pincel, eu elevo através
da forma, cor e contraste ao passo que desvendo possibilidades. Minha Unica
expectativa, que eu seja profundamente surpreendida além de minhas crengas e
imaginacdo presente. Quando a pessoa esta nesse estado de unido cosmica, ou
vortice, ela danga com a criagdo e tudo se sincroniza, como se lajes grandes do
universo se encontrassem em perfeita propor¢cdo e um som ¢é liberado, uma
vibracdo. Essa vibraco é visual quando é pintada, e tem o poder de transformar. E
tempo de comecar a dangar em todos 0s meios criativos, ndés podemos encontrar a
conexdo para 0 cosmico que ird nos guiar e abengoar nossos caminhos. (SAGE,
2012, p. 30)

Experiéncias como as de Caraibe, e 0 modo de producéo narrativa, foram aprimorados em
Voyage Intemporel (1987) — neste trabalho a ligacdo césmica de Macedo se intensifica. No inicio de
1980, ainda na Franca, Macedo passa a fazer parte de um grupo de estudos da consciéncia chamado
Iso-Zen, liderado por Appel Guery — com quem mais tarde publica um album de quadrinhos. A Iso-
Zen, basicamente, se dedica a evolugdo psico-mental-espiritual dos individuos, tendo ainda uma
perspectiva ufologica e imaterial. Dentro deste contexto, Macedo passou a receber visdes, cada vez
mais constantes, de extraterrestres. O tema, brevemente abordado nas obras anteriores, comeca a
estar progressivamente mais presente nos trabalhos do artista durante a década de 1980.

Em 1982, Macedo e a Iso-Zen se mudam para a Polinésia Francesa. No centro de estudos, as
visdes e as praticas de ampliacdo de consciéncia aumentaram ao ponto de, assim, criar as bases para
Voyage Intemporel. Este trabalho, em especial, foi roteirizado por Appel Guery — o lider da Iso-Zen
— e trata sobre os contatos cdsmicos realizados dentro do contexto da Iso.

Na época, o Iso (depois Osi, atualmente lo) [Appel Guery] era um guia
extraordinario, com uma capacidade de contato tanto supra terrestre como
espiritual fabulosa, e a juncdo com os planos interdimensionais que seu trabalho
proporcionavam e ajudava muito na abertura da consciéncia aos planos de energia,
astrais, supradimensionais e outras fontes de realidade que abriam a mente ao
mundo visionario. Eu sempre fui visionario e, com ou sem influéncia do lo,
continuaria e continuo. (MACEDO, 2015, s/p)

A narrativa em si, segue a formula de Caraibe, tendo partes ficcionais mescladas com as
vivéncias de expansdo da consciéncia do grupo, junto com a histéria de vida do roteirista. Appel
Guery, na apresentagdo do livro (versdo em inglés) diz que “[Voyage Intemporel] isn't only a comic
strip just a little out of the ordinary. But rather, it's a true story, a strange as that may seem, that
has been lived in majority by a certain number of people” (GUERY, 1987, p. 4 — grifo meu). Esta
histdria verdadeira, mencionada por Guery, indica claramente ser o quadrinho uma representacédo de
visdes de estados ampliados de consciéncia. Sérgio Macedo, assim como outros membros da Iso-
Zen, é uma das pessoas que vivenciou parte do narrado na HQ.

No posfacio da obra, Macedo (1978, p. 101) fala que se sentiu atraido pelo projeto desde o
inicio sendo uma das razdes o fato de ter um final positivo, além do desafio gréafico enfrentado para
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poder conceber as imagens a serem criadas, “the number of technical and psychic exercises | would
have to go through in order to transpose all the evocations of invisible worlds onto paper”
(MACEDO, 1978, pg. 101). Ele comenta também sobre a producdo e a importancia do trabalho
apresentado. Como ele dialoga com outra esfera do conhecimento e de vibragOes positivas. Em
conversa particular, Macedo deu mais detalhes da producéo do album.

O “roteirista” me passou o texto e comentou 2 ou 3 visdes. Me virei criando
situacBes bem HQ, pois o texto era muito literério, na verdade, ndo era um roteiro,
mas as experiéncias da sua vida (o cara era telepata, tinha contato com planos de
consciéncia supra terrestre e extraterrestre, participei de contatos com naves
interdimensionais) e era um guia excepcional. E claro, Voyage Intemporel tem uma
dose de fantasia que, na época (1976-1980), levei para a praia da science-fiction.
Sim, retratei visdes, pois viajei pra valer na narrativa e descri¢cdes que o cara fazia
e, quanto aos seres espirituais que desenhei, 0s vi nitidamente no plano astral. Hoje
eu o0s desenharia com mais fluidez e luz. (MACEDO, 2013, s/p)

A narrativa em si, de Voyage Intemporel, trata da vida de uma crianca concebida com a,
posso dizer, bencdo de seres cosmicos, sendo predestinado a espalhar pelo mundo a mensagem de
harmonia, paz e iluminagdo cosmica. O livro explica, o que entendi serem 0s principais preceitos da
Iso-Zen, as bases teoricas do grupo e a forma como interpretam a realidade — sendo o planeta terra
um local de evolucdo psico mental, que passou a sofrer influéncias negativas e teve esta evolucao
interrompida por tais energias apos a queda de Atlantida. A viagem intemporal do titulo, se refere as
varias viagens astrais que o protagonista realiza. Em cada uma delas ele se encontra com seres
cdsmicos que Ihe ensinam sobre sua missdo no mundo e como resistir as forg¢as da “zona negativa”.

i
llustracdo 9: Péginash, 07, 10, 52, 66, 70 e 73 de Voyage Intemporel, d
Fonte: Voyage Intemporel, 1987.

TrRE

Sér

Ou seja, tanto a prépria narrativa do livro quanto diversas imagens nele podem ser
consideradas visionarias. Para Caruana (2013), o artista visionario, voltado a representar visdes de
luz, é aquele que tende a expressar tudo que possa se relacionar ao divino, positivo — como ocorre
em Voyage Intemporel.

N&o é por acaso que o Sagrado também reside nas flores — muitas pétalas se
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desdobrando em cores brilhantes, luz e forma. No misticismo ocidental, h4 a Rosa
Mystica, a visdo de Deus como uma Rosa Celestial descrita por Dante no Paraiso.
(...) No Oriente, o I6tus de muitas pétalas, cada qual tem inscrita uma silaba
sagrada, em cujo centro se encontra a joia misteriosa. A arquitetura do reino
celestial pode revelar-se em uma cascata de joias, superficies polidas e pedras
semipreciosas. Vistas infinitas podem se desdobrar, ou tudo pode se transformar
num agitado vértice de arquitetura antiga. Serafins e querubins podem descer
fluindo em forma cristalina ou de uma pedra lapidada. Flores desdobram-se em
matrizes de cores inebriantes. Finalmente, as imagens podem ceder, deixando
apenas auras de luz piscando: espectros de arco-iris, caudas de pavao, a rosécea dos
vitrais — tudo o que pode vir a se dissolver em um circulo singular de luz dourada.
(CARUANA, 2013, p. 31-34)

Na ilustracdo 10 selecionei algumas imagens-péginas de Voyage Intemporel. Nelas €
possivel identificar os exemplos citados por Caruana (2013), como anjos, arco-iris, luz dourada,
vortices, pedras semipreciosas, reino celestial, a Rosa Mystica, 16tus, etc. Na trama o pano de fundo
visionario € percebido na figura do protagonista, que surge como um experimento cosmico com o
proposito de ajudar a evolugdo psico-mental-espiritual dos seres humanos. Seria ele uma espécie de
porta-voz do universo, das forcas tellricas, com a missdo de preparar as pessoas para uma nova
consciéncia césmica. O que, na realidade, estava em curso por Appel Guery e a Iso-Zen, no
momento da criacdo do album. Curioso com relacdo aos métodos de ampliacdo de consciéncia
utilizados por Macedo, durante a realizacdo de Voyage, questionei-o este aspecto. Ele respondeu
que

O prana, sem davida, ajudava, mas as visdes eram naturais como respirar. Nao
houve nenhum conflito, eu mesmo participei de certas experiéncias do autor do
texto, e sO retratava 0 que via no astral. Hoje, minhas visdes seriam mais
harmoniosas e luminosas. Para mim, desenhar o "astral" € natural e espontaneo. Sé
n&o fago muito porque o gosto geral do publico prefere o baixo astral. E triste, mas
a humanidade do planeta Terra, cega e desconectada da Fonte, é assim.
(MACEDO, 2015, s/p)

Ao dizer que suas visGes hoje seriam mais harmoniosas e luminosas, Macedo se refere a
propria evolugdo pessoal. De acordo com o autor, ele so foi se afinar de fato com as energias sutis
no final dos anos de 1990 (MACEDO, 2015). “ Depois de minhas experiéncias com alucindgenos,
artificiais ou naturais, levei varios anos para me limpar das distor¢bes por elas causadas no meu
sistema energético-etérico astral-espiritual-etc e reconquistar a pureza primordial da percep¢do
interior-exterior que € o estado natural do recém-nascido” (MACEDO, 2016). Em 1997, periodo
este em que teria se limpado das distor¢gdes em seu “sistema energético”, Macedo langa o livro
Lakota: an illustrated history, com roteiro e desenhos assinados por ele.

No livro é possivel perceber que as imagens, ao retratarem visoes, estdo sim, mais luminosas
e vibrantes. Mesmo o contetddo principal do livro ndo sendo pautado em visdes, 0s estados ndo
ordinéarios de consciéncia sdao fundamentais para a narrativa. A historia é sobre o dia a dia de um
povo culturalmente ligado aos espiritos e aos estados xamanicos, além do protagonista ser um
xama-guerreiro-vidente.

A trama de Lakota, apesar de contar com um protagonista ficcional, narra a historia real do

povo Lakota durante o periodo anterior e durante os principais conflitos com os brancos, entre 1860
e 1890. Particularmente a historia de vida do grande lider chamado Black Elk, do qual Macedo se
baseou para criar o heroi da historia. Logo nas primeiras paginas, 0 protagonista passa por sua
vision quest, ou busca de visdao. Um ritual tradicional destes povos que consiste no isolamento do
individuo em um local sagrado (geralmente uma caverna ou montanha) para meditar, em jejum, até
alcangar os estados ndo ordinérios de consciéncia. Apos trés dias de espera ele finalmente tem sua
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visdo e recebe a visita dos cinco espiritos (leste, oeste, norte, sul e céu), os quais o batizam de
Thunder Eagle (Aguia Reldampago).

llustragdo 10: Sequéncia de paginas da 11 a 14, em que é narrada a vision quest do protagonista. Fonte:
Lakota, de Sérgio Macedo (1997).

As paginas podem ser conferidas na ilustracdo 11 e 12 e é possivel notar como as imagens
estdo mais vivas e coloridas. Mesmo as visbes ndo sendo do autor, ele procurou ser fiel as
descricdes dada por Black Elk nos livros que contam sua vida.

Lakota e o personagem Thunder Eagle na vida de Black Elk (Alce Negro), vidente-
curandeiro Lakota que nasceu por volta de 1863, morreu em 1951 e participou da
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batalha Little Big Horn (aniquilacdo do general Custer e cia.) em 1876. As visGes
foram narradas por Black Elk na sua biografia e as reproduzi tais e quais.
(MACEDO, 2013, s/p)

Outras visOes representadas em Lakota sdo de quando Thunder Eagle cai do cavalo e fica
inconsciente — imagens abaixo — e durante o ritual do Sun Dance, ou Danga do Sol. Esta “danga”,
na verdade, € um método de se alcancar ENOCs por meio da dor e exaustdo fisica e mental. Os
participantes ficam pendurados por ganchos presos a pele das costas — como em uma apresentacéo
de suspensdo, comum em shows de horrores contemporaneos — enquanto olham para o sol.
Algumas variagOes sdo: 0s ganchos presos as costas estdo amarrados em crénios de bufalos e séo
arrastados; ou 0s ganchos sdo presos no peito e ligados a pilastra central enquanto o individuo canta
e danca até os ganchos arrebentarem a pele. A pégina com o ritual e as visdes dele decorrentes
seguem na ilustragédo 13.

! (SN | = :
llustragdo 12: Ritual do Sun Dance e as visfes obtidas por Thunder Eagle, paginas 32 a 34. Fonte: Lakota,
Sergio Macedo (1997).

Em meio a tantos artistas graficos, acredito que ndo haveria melhor autor que Sergio
Macedo para desenvolver um trabalho como este em Lakota. Como discuto ao longo da tese, sdo
poucos os autores de quadrinhos espalhados pelo mundo com experiéncia suficiente com ENOCs
para conseguir abstrair tdo bem as visdes descritas por terceiros e um interesse genuino pelas
culturas nativas. Ainda mais um autor que tem como uma de suas metas desenhar historias de cada
uma das tribos nativas das Américas (MACEDO, 1997). O préprio Macedo, como citado no
posfacio da obra (WESTERMAN, 1997, pg. 54), é um autor com vasta experiéncia com povos
indigenas, havendo vivido — mesmo que por breves periodos — com tribos no Brasil e nos EUA.
Outro trabalho em que Macedo representa as visdes descritas por outros é também uma obra com
abordagem voltada as comunidades nativas, especialmente o livro Xingu!, publicado no Brasil em
2007, mas lancado na Franca, em 1989, com o titulo de Brasil!.

R. Inter. Interdisc. Art&Sensorium, Curitiba, v.4, n.2, p. 97 - 116 Jul.-Dez. 2017 112



Ilustragdo 13: A visdo narrada por Raoni para Sergio Macedo, paginas 49 a 51. Fonte: Xingu!, Sergio
Macedo (2007).

Xingu! conta uma aventura da personagem de Macedo, chamada Vic Voyage, o qual é o
protagonista de outros albuns do autor como Pacifique Sud 1 e 2, e Eldorado 1 e 2. Na trama, por
um acaso, Vic Voyage é convidado a visitar o Pantanal mato-grossense com um amigo. Eles véo e
I& acabam ficando hospedados com os Kayapd. Com o tempo passam a compreender seus ritos e
modo de vida, além de constatarem a degradacdo da natureza e a maneira bestial como os homens
brancos tratam os indios.

Apesar da obra ser essencialmente ficgdo, varios personagens e situacdes sdo reais, narradas
ao autor ou vistas/vivenciadas por ele no decorrer dos dois meses em que viveu com os Kayapd, em
1987, entre janeiro e fevereiro. Existem duas principais visdes retratadas no album. Uma é a
experiéncia tida por Rop-Ni, mais conhecido como Raoni, lider espiritual e guerreiro dos Kayap6 —
renomado internacionalmente por ser ambientalista e defender o modo de vida tradicional indigena.
A visdo descrita por Raoni, e ilustrada por Macedo, € a revelacdo recebida por ele de que seria um
grande lider e porta-voz de seu povo — algo que efetivamente aconteceu. No livro, Macedo insere
uma nota dizendo que “esse caso foi narrado ao autor por Raoni, na beira do Xingu, em 1987”
(MACEDO, 2007, pg. 48). Em contato pessoal, ele complementou dizendo que “A visdo da qual me
lembro é a da viagem do Ropni (Raoni) em nave astral, que ele me contou, com todos os detalhes,
na beira do Xingu” (MACEDO, 2013, s/p). Na ilustracdo 14 segue a sequéncia com a visao de
Raoni.

llustracdo 14: Encontro de Vic Voyage com o deva do Xingu. Experiéncia visionaria real de Sergio
Macedo encaixada no contexto da historia, paginas 44 e 46. Fonte: Xingu!, Sergio Macedo, (2007).



Outra visdo inserida na obra é uma que ocorre com Vic Voyage. Em conversa particular
com o autor, ele contou que o encontro de Vic com seres espirituais na floresta foi um contato que
ele realmente teve durante o periodo de vivéncia com os Kayapo. Para Macedo, foi um encontro
com um “deva do Xingu, que vi no astral” (MACEDO, 2014). Devas s3o seres ndo-humanos do
Budismo e de outras tradi¢es espirituais do oriente. Na historia, Vic Voyage vé o deva durante
uma sessdo de cura realizada pelo pajé da aldeia apds ser picado por uma cascavel. Porém, outras
visdes mostradas como parte do processo de cura passado por Vic, de acordo com o autor sdo
“imaginag¢ao, [sdo] muito 'liricas' em comparacao (sofrimento brabo) com o que senti com a picada
da cascavel” (MACEDO, 2014). Na ilustracdo 15 ha o encontro de Vic Voyage, alterego de Sergio
Macedo, com o ser da floresta.

No livro Povos Indigenas em Quadrinhos, publicado em 2012, no Brasil, embora possua
passagens que se assemelhem a visdes, o autor afirma serem apenas relatos de contos antigos
perpetuados através das geracdes. N&o seriam visGes, propriamente ditas, de individuos vivos, mas
sim parte da tradicdo oral desses povos. Todavia, ressalto uma cena em especial em que é mostrado
um ritual Yanomami, etnia que vive entre Roraima e Venezuela, que utiliza um composto chamado
Yopo, insuflado pelo nariz, e altamente visionario*. Na pagina ha um quadro que indica o efeito
visionario do Yopo. Mesmo ndo sendo uma cena visionéria de fato, mostra o potencial e intuito do
método. Segue na ilustracdo 16 a referida pagina.

llustracdo 15: P4gina demonstra o uso do Yopo e a capacidade visionaria da planta (primeiro quadro,
terceira fileira), pagina 19. Fonte: Povos Indigenas em Quadrinhos, Sergio Macedo, (2012).

Consideracoes

Por meio de uma perspectiva global das obras de Sergio Macedo, foi possivel perceber como
0 progresso dele, enquanto artista, foi natural. As visOes, 0 interesse por quadrinhos, a cultura
indigena. Essa em especial, de uma maneira ou de outra, aproximou-o dos estados néo ordinarios de
consciéncia e da espiritualidade desde cedo. Mesmo que inconscientemente, uma vez as culturas
nativas sao ligadas a algum tipo de xamanismo, seja ele qual for (com ou sem uso de psicotropicos).

4 O Yopo ¢é feito com o p6 da semente da Anadenanthera colubrina, popularmente conhecida como Angico Branco. Os
principais alcaloides presentes no Yopo sdo: bufotenina e DMT.
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A época em que cresceu, em meio a revolucdo psicodelica, foi fundamental para permitir-lhe
experimentar com a consciéncia e descobrir novos horizontes mentais. Sao as influéncias do meio
sob a psique criadora (OSTROWER, 1977; MAY, 1982; KNELLER, 1978).

Com as portas (re)abertas, averso a sociedade ocidental a padecer com a doenca capitalista,
egoista e autodestrutiva, Macedo procura se aproximar de energias positivas. Para isso decide se
afastar do uso de todo tipo de alcaloides para expansdo da consciéncia. O tom do trabalho dele
muda, se refina, ganha cor e vida. A partir das novas formas de meditacdo, respiracdo e
concentracdo, passa a alcar voos cada vez mais distantes até o ponto de se transformar em receptor
de consciéncias extrassensoriais. Em meio a isso, progressivamente suas experiéncias visionarias se
tornam parte integral de sua arte, até o ponto de se transformar em um projeto poético (SALLES,
2009). Sdo as influéncias internas do individuo criador (OSTROWER, 1977; MAY, 1982,
KNELLER, 1978).

O artista visionario costuma ter a necessidade de comunicar o visto em outra realidade. N&o
apenas por se deslumbrar com as imagens ou como forma de memorizagdo. Mas por saber que o
visto e sentido la é real. A necessidade de comunicacdo se da, entdo, por uma percep¢do maior de
sentido de mundo, de universo. O trabalho de Macedo se pauta neste aspecto, mesmo quando conta
histdrias ficcionais, ele € impelido a inserir visdes (reais) na trama. Ou mesmo o contrério, ele se vé
na necessidade de criar uma ficcdo como pano de fundo para uma trama visionaria e real (realidade
extrassensorial). O artista visionario Herman Smorenburg (1958-), ao falar sobre inspiracdo e
criatividade, descreve bem minha percepg¢édo quanto ao processo criativo de Macedo.

A palavra ‘inspiragdo’ se refere a ‘estar no espirito’. Alguém que ¢ inspirado ¢
aberto aos trabalhos de uma mente superior, aos sussurros de um Eu mais
profundo. O artista visionario de inspiracdo direta pode ser surpreendido por uma
onda de atividade interior durante o processo de inspiracdo, e recebe sua energia
criativa toda de uma vez, na forma de imagens, musicas ou ideias. A linha que
separa 0 mundo interior inconsciente e consciente do artista visionario € muito
ténue e geralmente acompanhada de experiéncias intensas de atividade durante o
sonho. Aqueles que sdo inspirados gradualmente, seguem um processo fascinante
no qual opera¢Bes mentais e espirituais combinam-se. (SMORENBURG, 2012, pg.
21)

A alianca entre mental, espiritual, energético e cdsmico sdo caracteristicas fundantes da Arte
Visiondria. Caracteristicas essas, também imprescindivel na obra de Sérgio Macedo. Dentre os
autores de quadrinhos brasileiros, ele é, certamente, o pioneiro em aliar narrativas graficas com
estados ndo ordinarios de consciéncia. E ainda o mais prolifico autor nacional de quadrinhos
visionarios, principalmente nos voltados a representacfes de visfes de luz. Até mesmo é possivel
afirmar que Macedo é o autor de quadrinhos visionarios mais importantes do pais — embora ndo
tenha publicado os principais livros aqui e atualmente residir fora do Brasil. Uma joia rara, como as
que ele mesmo costuma retratar.
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