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Resumo: Em tempos de pandemia, o ensino remoto foi a ténica das préaticas escolares, os professores
precisaram se reinventar e, no ensino de Matematica, isso ndo foi excegdo. Nesse sentido, o presente
artigo objetiva apresentar uma experiéncia realizada em uma aula de Matemética Financeira na
Educacdo Basica, em que foi utilizada uma adaptacdo do modelo de Ensino Hibrido Laboratorio
Rotacional, como estratégia de ensino. Amparado no paradigma qualitativo, realizamos um pré-teste
com a finalidade de identificar o nivel de entendimento dos estudantes com relagdo a tematica a ser
abordada, fundamental para a organizacdo e execucdo da presente proposta de ensino através de
streaming livre, proporcionando um ambiente colaborativo e interativo, no qual o estudante é o centro
na construcdo do conhecimento. Através da aplicacdo, percebeu-se que houve melhoria na
aprendizagem dos estudantes referente aos contelidos: porcentagem, juros simples e juros compostos,
evidenciada durante as etapas da proposta. Entendemos que os dados apresentados, contribuem para o
debate quanto a utilizacdo da tecnologia em tempos de ensino remoto e de ensino presencial.
Palavras-chave: Ensino Hibrido. Ensino Remoto. Laboratério Rotacional. Matematica Financeira.

EXPERIENCE REPORT ON TEACHING FINANCIAL MATHEMATICS
USING A ROTATIONAL LABORATORY ADAPTED TO REMOTE
TEACHING

Abstract: In pandemic times, remote teaching was the keynote of school practices, teachers needed
to reinvent themselves and, in the teaching of Mathematics, this was no exception. In this sense, this
article aims to present an experience carried out in a class of Financial Mathematics in Basic
Education, in which an adaptation of the Hybrid Teaching model of the Rotational Laboratory was
used, as a teaching strategy. We conducted, based on the qualitative paradigm, a pre-test in order to
identify the level of understanding of students regarding the theme to be addressed, which is
fundamental for the organization and execution of this teaching proposal through free streaming. This
provided a collaborative and interactive environment, in which the student is the center in the
construction of knowledge. Through the application, it was noticed that there was an improvement in
the students' learning regarding the contents: percentage, simple interest and compound interest,
evidenced during the stages of the proposal. We understand that the data presented, contribute to the
debate regarding the use of technology in times of remote and face-to-face teaching.

Keywords: Hybrid Teaching. Remote Teaching. Rotational Laboratory. Financial Mathematics.
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Introducéo

O acesso facilitado a internet, atrelado ao avanco tecnologico, tem mudado a forma de
relacionamento da sociedade em todas as suas dimensdes fisicas e sociais. A conexao entre 0s
seres humanos e os seus dispositivos mdveis conectados ao universo “on-line” é uma
realidade desde a década passada no século vigente.

Nesse contexto, 0s recursos tecnologicos invadem o ambiente educacional, desafiam
os professores a mudarem suas posturas frente as metodologias de ensino utilizadas ha
décadas. Portanto, integrar as tecnologias as préaticas pedagdgicas é fundamental para a
construcdo do saber. E, com esse olhar, diversos pesquisadores e professores buscam técnicas
que proporcionem tal integracéo.

Para colaborar com o processo de ensino e aprendizagem no presente desafio, no qual
o0 sistema educacional esta inserido, procura-se relatar nesse artigo uma experiéncia didatica
vivenciada pelos autores no tocante a implementacdo do modelo de Ensino Hibrido
Laboratorio Rotacional. Esse modelo adaptado ao ensino remoto para o contexto das aulas
remotas de matematica financeira na educacao basica, com o uso das plataformas Google
Meet e Padlet, e com a finalidade de potencializar o ensino remoto, através de atividades que
proporcionem aos estudantes do Ensino Médio de uma escola pertencente a Rede Estadual no
Rio Grande do Norte a aprender a aprender.

Diante da situacdo ocasionada pela COVID-19 e, consequentemente, pelo fechamento
das escolas, a Secretaria de Estado da Educacdo, da Cultura, do Esporte e do Lazer do Estado
do Rio Grande do Norte (SEEC/RN) publicou a Portaria SEI N° 368, de 22 de julho de 2020,
com vistas a consolidar normas para Reorganizacdo do Planejamento Curricular do corrente
ano. A Portaria traz no anexo Gnico, a norma Ill, “Elaboracdo do plano de atividades nédo
presenciais”, plano esse que deve respeitar o direito de todo estudante a aprendizagem, através
do uso de tecnologias em seus diversos meios e recursos digitais para tal fim.

Assim, sdo propostas questdes problematizadoras para instigar 0s estudantes a
exercitarem e consequentemente desenvolverem mais as suas habilidades para resolverem
problemas e raciocinar. Com o auxilio de recursos tecnoldgicos, problemas ligados ao
cotidiano séo valorizados no presente artigo, por entendermos que ao experimentar situagoes
de aprendizagem que estdo ligadas a problemas reais é possivel que o estudante desenvolva o
ato de pensar, fator importante para que aplique o conhecimento dentro e fora da escola, como

bem frisam Pierini, Lopes e Alves (2019).
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Ensino e tecnologia: aprendizagem através das metodologias ativas

A discussdo sobre a mediacdo do processo de aprendizagem através do uso das
tecnologias é tema bastante recorrente no meio educacional. Para Moran (2006), a tecnologia
se apresenta como meio, como instrumento para colaborar no desenvolvimento do processo
aprendizagem, uma ferramenta significativa para favorecer a aquisi¢cdo do conhecimento. Ele
afirma que ela é uma forte colaboradora no desenvolvimento educacional se utilizada
adequadamente.

A popularizacdo da internet garantiu agilidade e rapidez no acesso as informacoes,
modificou as formas e a conducdo de como o homem se relaciona na sociedade. O sistema
educacional tem dificuldades de acompanhar essas mudancas, tornando-se obsoleto (BASSO,
2017). O modo de transmissdo do conhecimento, baseado no formato industrial, no qual o
professor € o Unico e exclusivo detentor do conhecimento, ndo se sustenta mais (VILACA,
2016). Horn e Staker (2015) reforcam que esse modelo é uma forma ineficaz de
aprendizagem.

A Tecnologia da Informacdo e Comunicacdo tem possibilitado ao professor
desenvolver e inovar a sua pratica pedagdgica em sala de aula, ao disponibilizar ferramentas
que proporcionam a eficacia do ensino. Segundo Soares (2012) a insercdo de recursos
tecnoldgicos proporciona mudancas na praxis pedagégica dos professores, promove uma
proposta construtivista, na qual os estudantes sdo estimulados a uma aprendizagem critica,
autébnoma e participativa.

A incluséo digital nos ambientes escolares, pela simples existéncia de tecnologias, ndo
promove 0 ensino; o desafio da escola é desenvolver condi¢cbes que permitam a eficiente
formacdo critica dos discentes em relacdo as midias, de modo que eles tenham condicdes de
expandir as oportunidades de participacdo e engajamento em diversos cenarios da sociedade
(PRIOSTE, 2013). Para isso, é preciso que sejam utilizadas estratégias de ensino que foquem
na participacdo efetiva do aprendiz, de forma flexivel, interligada, hibrida, isto &, de
metodologias ativas, as quais, em um mundo conectado e digital, se expressam através de
modelos de ensino hibridos, com muitas possiveis combina¢ées (MORAN, 2017).

Dentre as modalidades educacionais que utilizam meios e tecnologias de informacéo e
comunicagdo, pode-se citar o Ensino Remoto, que via sistemas de Web conferéncias
professores e estudantes se encontram em uma sala (ambiente) virtual, e nesse espaco
conseguem fazer acontecer 0 processo de ensino e aprendizagem, aproximam-se ao modelo

das aulas presenciais como destaca Arruda (2020).
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Recursos tecnoldgicos, como as plataformas digitais, sdo fundamentais para
potencializar a pratica educativa e possibilitar estratégias alternativas para romper com o
distanciamento entre o mediador (facilitador) e os educandos. Ainda mais, diante do
enfrentamento de novas mudancas permeadas no sistema social e educacional, possibilitam
novas posturas para o professor, dentre elas: ndo ser mais dogmatico, todavia, inovador, capaz
de reinventar a sua pratica (SILVA, 2015). Para Machado (2020), as ferramentas de
comunicacdo em meio digital sdo muitas, e cada escola adota estratégias de acordo com seus
objetivos educacionais. Dentre os meios que sdo mais utilizados no momento, destacam-se:
“Google Classroom, Google Meet, Zoom, Youtube”, grupos de “Whatsapp”, e “Instagram”,
especialmente, por serem livres para acesso continuo.

Os recursos tecnoldgicos, como materiais virtuais, realidade aumentada, “sites”, video,
aplicativos, vem ganhando cada vez mais espaco no ambiente escolar. Dentre as modalidades
que utilizam metodologias ativas no ensino remoto, destacamos o Ensino Hibrido, que tem
como principal papel: promover o ensino através da mistura, combinacdo, mesclagem de
métodos presencias e virtuais, e que ocorrem em tempo real ou ndo, como ressalta Moran
(2015). Em suma, € uma metodologia que, através da integracdo de etapas de estudo
individual e/ou em grupo, com o professor e 0s colegas, prioriza a autonomia e o trabalho
coletivo, e tem 0s recursos tecnolégicos como aliados.

O Ensino Hibrido é caracterizado por alternar momentos de ensino “on-line” e “off-
line”, presenciais e a distancia, individuais e em grupo, combina ferramentas digitais,
pesquisas de campo, debates e orientacdo. Organiza-se em quatro principais modelos:
Rotacdo, Flex, A La Carte e Virtual Enriquecido. O modelo de Rotag&o, por sua vez, possui
uma subdivisdo: Rotacdo por Estacdes, Laboratério Rotacional, Sala de Aula Invertida e
Rotacdo Individual (HORN; STAKER, 2015).

O modelo de Rotacdo atrai os professores, certamente porque a ideia de rotacionar
entre estacfes ndo é nova para educacdo. Nesse modelo de Ensino Hibrido os estudantes
alternam as atividades realizadas de acordo com um horério fixo ou orientacdo do professor,
passam por diferentes estacdes de ensino, em que pelo menos uma delas deve ser “on-line”. E
possivel adotar o Ensino Hibrido de algumas maneiras, as mais utilizadas sdo a rotacdo por
estacOes, laboratorio rotacional e a sala de aula invertida (HORN; STAKER, 2015).

O Laboratdrio Rotacional consiste em criar dois ambientes de aprendizagem divididos
em “on-line” (laboratorio) e “off-line” (sala de aula), e 0s estudantes rotacionam por esses
espacos em um horério fixo e com atividades independentes. No laboratorio de informatica,

0s estudantes realizam atividades individualmente, de maneira autbnoma, sugeridas pelo
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professor, com o auxilio dos recursos tecnoldgicos disponiveis (SA, 2019).

Neste momento, o professor esta em sala de aula com outros estudantes trabalhando de
maneira colaborativa ou individualizada de acordo com as interacdes que nela possam surgir.
Decorrido o tempo cronometrado para a realizacdo do que foi proposto em cada ambiente,
acontece a rotacdo, e ao final da aula os estudantes terdo vivenciado uma experiéncia de
aprendizagem interativa (SA, 2019).

Logo, percebemos que esse modelo ndo rompe com as propostas que ocorrem de
forma presencial em classe, mas que utiliza o ensino “on-line” como uma inovagéo sustentada
para ajudar a metodologia tradicional a atender melhor as necessidades dos educandos
(FREIRE, 2020).

Esse modelo de Ensino Hibrido propde a aquisicdo do conhecimento ao utilizar
diferentes formas de trabalho, seja ela coletiva, colaborativa ou individualizada, conta com a
mediacdo do professor, tem como aliado a tecnologia, e, oferece aos estudantes uma
aprendizagem significativa. (VERGARA; HINZ; LOPES, 2018).

O ensino de matematica aliado aos recursos tecnol6gicos passa a contar com uma
vasta quantidade de suportes que possibilita ao professor trabalhar os conteudos de forma
ludica, clara e objetiva, bem como possibilitar a participacdo ativa dos estudantes no processo
de aprendizagem. Para Perius (2012), o ensino auxiliado por ferramentas tecnoldgicas torna-
Se um sucesso, pois, em vez de s6 repassar 0s contetdos, o professor tem como demonstrar a
sua aplicabilidade em varias situacOes diarias.

Desse modo, os conteldos matematicos, devem ser abordados através de estratégias
que possibilitem ao estudante atribuir sentido e construir significados entre o saber escolar e a
sua utilizacdo na pratica (MIRANDA, 2014). Ao abordar temas, como por exemplo,
Matematica Financeira, o professor precisa contextualiza-los, de modo que leve os estudantes
a compreenderem, ndo somente os calculos relacionados as finangas, mas que consigam
perceber a importancia do seu estudo na construcao do exercicio da cidadania. Isso, atraves da
maneira de como lidar com o dinheiro de forma consciente e responsavel, o que 0s capacita a
enfrentar e resolver, por si proprio, as situacdes ligadas a vida financeira (SILVA; SANTOS,
2016).

Nesse processo, 0S recursos tecnoldgicos, atraves de aplicativos, plataformas e
ferramentas digitais, possibilita ao professor trabalhar situagdes reais, para demonstrar como
ocorrem as transagdes financeiras em um pais capitalista. Seja o calculo de um simples
desconto na compra de uma mercadoria, ou situacbes mais complexas como os calculos das

taxas de juros cobradas em empréstimos e 0s seus agravantes em caso de inadimpléncia.
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Portanto, a utilizacdo das tecnologias deve ser inserida em sala de aula para melhorar a
qualidade do aprendizado dos estudantes, torna-los ativos, participantes, desenvoltos e
atraidos pelo assunto (KOZELSKI; ARRUDA, 2017).

Procedimentos metodoldgicos

Esta pesquisa apresenta carater descritivo qualitativo, pois segundo Gil (2002), contém
“diferentes interpretagcdes que partem da visdo de mundo do individuo”. Para efetivagdao dessa
pesquisa foram seguidas as seguintes etapas: (i) realizacdo de uma avaliacdo diagnostica, com
a finalidade de verificar as eventuais dificuldades dos alunos na compreensao dos contelidos
de porcentagem, juros simples e compostos; (ii) organizacdo de materiais a serem
disponibilizados através de “slides” e videos acerca do contetdo; (iii) planejamento das aulas;
(iv) aplicagdo de atividades nos espagos interativos: “Sala de Aula e Laboratorio”, adaptados
sob as diretrizes do Ensino Hibrido e do Ensino Remoto. Para isso, a turma foi dividida em
dois grupos, para melhor acompanhamento dos envolvidos.

A construcdo de um plano de aula foi efetivada antes mesmo de iniciar a organizacédo
do material didatico a ser utilizado. O plano contemplou uma abordagem de sala de aula e foi
pautado nas diretrizes do Ensino Hibrido segundo o modelo de Laboratério Rotacional
adaptado para o Ensino Remoto. Isso porque os ambientes fisicos foram substituidos por
ambientes virtuais, sem perca de caracteristica dos aspectos interativos entre docente e
discente.

Em relacdo a organizacdo do trabalho pedagdgico, essa pode ser observada,
resumidamente, no quadro 1, no qual foi delimitado: o tempo de execucdo de cada etapa, a
modalidade, os respectivos objetivos, os recursos utilizados e a forma como se deu a

avaliacdo dos sujeitos envolvidos.

Quadro 1: Organizacdo do trabalho pedagogico

ETAPA X
JDURACAO MODALIDADE OBJETIVO RECURSOS AVALIACAO
12 Etapa Diagnosticar 0s Formuléario do
Aplicacéo do pré- Remoto conhecimentos prévios google forms, S
. Diagnostica
teste (Sincrono) dos educandos sobre a google meet,
50 min. proposta de ensino. cadernos e lapis.
28 Etapa S
Disponibilizagdo de Off-line Disponibilizagdo de Whatsapp Slides Participacdo ativa
- . S ; na atividade
material (Assincrono) recursos didaticos. e videos
: proposta
8 dias
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32 Etapa
Aplicacéo da

proposta de ensino
de Matematica
Financeira
1 he 40 min.

Remoto
(Sincrono)

Verificar a metodologia
do Laboratério
Rotacional adaptado e a
interacdo dos alunos
através dos ambientes
virtuais

Google forms,
google meet,
padlet, kahoot

Através da
devolutiva e a
interacdo nos
espacos virtuais.

Fonte: acervo dos autores (2020)

Optou-se por uma avaliacdo processual, continua e diversificada alinhada ao Projeto

Politico Pedagogico (PPP), para as turmas de Ensino Médio regular, da Escola Estadual

Professora Maria Edilma de Freitas localizada no Estado do Rio Grande do Norte.

A EEPMEF propde desenvolver a avaliacdo numa perspectiva processual,
continua e cumulativa, com preponderancia dos aspectos qualitativos sobre

0S (quantitativos

buscando a reconstrucdo do conhecimento e o

desenvolvimento de habitos e de atitudes coerentes com a formag&o integral
do sujeito, considerando o aluno como ser criativo, critico, autbnomo e
participativo (PPP, 2019, p. 28).

Nesse sentido, a proposta de atividades elencadas nesse planejamento, busca colaborar

com a construcdo do conhecimento e o desenvolvimento dos educandos, por consideré-los

como sujeitos centro do processo de ensino e aprendizagem.

A seguir, apresentamos no quadro 02, as plataformas e aplicativos utilizados no

desenvolvimento da presente proposta.

Quadro 2: Aplicativos utilizados na aplicagdo

NOME PRINCIPAL UTILIZACAO ALGUMAS FUNCIONALIDADES
Aplicativo de videoconferéncias “on-line”, que permite criar
“Google Meet” Videoconferéncias reunides com até 250 participantes, dependendo do plano. Na

versdo gratuita o limite é até 100 participantes (SILVA,
2020).

“Google Forms”

Criacdo de formulrios online

Aplicativo de gerenciamento de pesquisas, para coleta de
informacdes, permite a criacdo de
questionarios e formularios de registro. Além de possuir
recursos de colaboracdo e compartilhamento para varios
usuérios (BEGGIORA, 2020).

Aplicativo multiplataforma de mensagens instantaneas e
chamadas de voz para “smartphones”. Além de mensagens de

“Whatsapp” Troca de mensagens texto, pode-se enviar imagens, videos e documentos em PDF,
além de fazer ligagBes gratis por meio de uma conexdo com
a internet (CARVALHO, 2018).
“youtube” Repositdrio de videos e de Plataforma de compartilhnamento de videos gravados e de
transmissao ao vivo transmisséo ao vivo de encontros/reunibes (DANTAS, 2020).
Ferramenta que permite criar murais virtuais para organizar a rotina
“Padllet” Compartilhamento de textos, de trabalho, estudos ou projetos pessoais. O recurso possui diversos

fotos, audios, videos e links.

modelos de quadros que podem ser criados e organizados de
maneira colaborativa (AZEVEDO, 2020).
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Plataforma de aprendizado baseada em jogos de quizes. Seus jogos,
“Kahoot” Elaboracéo de testes de mltipla | séo testes de mdltipla escolha e podem ser acessados por meio de um
escolha - “Quiz” navegador da Web ou do aplicativo “Kahoot” (BEGGIORA,
2019).
Ferramenta que permite a realizacéo de diversas operacoes
matematicas, desde as ditas normais até algumas mais complexas,
Calculadora - ) ) ~ S
R Realizac8o de calculos como: resolver equacdes do primeiro e segundo grau, converter
Cientifica “on- o . . : - 2
line” matematicos varias unidades de medida, realizar operages com percentagens,
trabalhar com ndimeros complexos, calcular automaticamente
integrais, etc. (NUNES, 2020)

Fonte: plataformas de acesso livre (2020)

Nessa perspectiva, ao vislumbrar a relevancia dos recursos digitais, foi possivel
utilizar as plataformas elencadas no quadro 2, como ferramentas norteadoras para a aplicacao
das atividades propostas nessa pesquisa.

Foi oportunizado aos sujeitos dois ambientes de ensino, ditos formais, denominados
sala de aula virtual e laboratério virtual, formais, por ser um espaco delimitado pela tela da
plataforma virtual que substitui os quatro cantos da estrutura fisica. Tal ambiente foi definido
pela plataforma “Google Meet”. O primeiro espaco, caracteriza-se por ser um ambiente
substitutivo a sala de aula fisica, na qual o docente na condicdo de facilitador pode interagir
diretamente com os alunos. Enquanto o segundo, é caracterizado em um ambiente laboratorial
para a exposicdo de videos e atividades interativas disponiveis para os alunos acessarem
autonomamente, contando com um tutor para auxiliar nas questfes técnicas, onde 0s
estudantes sdo protagonistas no processo de aprendizagem.

Antes da aplicacdo das atividades em sala de aula virtual, foi necessario realizar um
pré-teste, com o intuito de investigar o conhecimento dos estudantes acerca do contetdo a ser
estudado de modo mais aprofundado. A partir deste, percebeu-se a necessidade da realizacdo
de aulas de carater expositivo-tradicional, através da sala de aula virtual, que contou com a
participacdo de 12 estudantes.

Posteriormente, foram formados dois grupos de 6 estudantes. Enquanto o primeiro
grupo permanecia na sala de aula virtual com a presenca do facilitador, para auxiliar com as
atividades, o segundo grupo situava-se no Laboratorio Virtual de modo autdnomo, no entanto,
com um tutor a disposicao para sanar quaisquer duvidas de carater técnico. Uma vez que cada
grupo participaria de cada ambiente de modo ndo simultaneo, esse momento é dito rotacional,
posto que houve uma troca de ambiente e de comportamento quanto a forma de acesso ao
conhecimento, especialmente, a didatica.

Durante a aula remota (sincrona) foram disponibilizados “links” para os estudantes

acessarem o aplicativo “Padlet”, no qual todos os materiais necessarios de ensino estavam
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disponiveis. De posse da informacdo e apds a apropriacdo do conhecimento, os discentes que
se encontravam na sala de aula foram instigados a participar de um quiz, cuja interface pode
ser vista na figura 1(a), com questdes problematizadoras, o qual foi construido com o uso do
aplicativo “Kahoot”, especialmente, na aplicacdo de questdes que abordavam porcentagens,

acréscimos e descontos.

Figura 1: (a) Interface do Quiz (b) Quiz Matemaética Financeira elaborado

@ R da ao QUIZ e test ®) 1w
SSPONGS 80 ¢ 15 Ses Qual ¢ o valor de 40% de 1507
conhecimentos sobre situagdes | a
relacionadas a Matematica e
financeira e que sempre aparece . Marcos tem um album e comprou
w 300 figurinhas, mas 25% delas
no nosso dia a dia e’ sho repetidas. Quantas figurinhas

repotidas ele tem?

53 Quiz

Catarina recebe RS 1.200,00 por
g més, este més ela recebera um
" % aumento de 20%. Quanto ela

receberh de aumento?

& Quin

K Um celular esta sendo vendido
por RS 1,800,00, com desconto de
15% & vista. Por quanto saird esse
celular 4 vista?

5 - Quisz

Play Kahoot! - Enter game PIN here! ’ - Paulo gastou 40% do que tinha e
Join a garme of kshoot here. Kshoot! is o free rk ainda ficou com R$ 87.00. Quanto
ol . ele tinha e quanto gastou, em

- reais?

Fonte: Acervo dos autores (2020)

Diante do exposto, foi evidenciada a importancia do Quiz para proporcionar aos
sujeitos um ambiente de aprendizagem com atividades que auxiliam aos docentes a superar 0s
desafios evidenciados nas aulas remotas. O Quiz é um recurso tecnoldgico que pode ser
inserido na sala de aula, na perspectiva de motivar a participacdo ativa dos educandos no
percurso de aprendizagem (ALVES, et al., 2015).

Posteriormente, o docente facilitador solicitou aos estudantes que relacionassem a
Matematica Financeira com situagdes de seu cotidiano, como pode ser visto na Figura 2. A
atividade buscou investigar como os alunos identificam a aplicacdo da Matematica Financeira
em seu cotidiano, e a utilidade desse conteudo nas situacdes vivenciadas em seu dia a dia, na
ocasido foram devolvidas 10 respostas. Para Pontes (2018), relacionar os modelos
matematicos ensinados com a realidade dos alunos é um ato eficaz para aprendizagem, pois

essa associagéo fortalece o ato de aprender.
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Figura 2: llustracdo da Matematica Financeira aplicada ao dia a dia.

Relate uma experiéncia do seu dia a dia que envolve a
Matemdética Financeira. Conte-nos!

Fonte: Acervo dos autores (2020)

Essa atividade foi realizada em 20 minutos, ap06s sua execucao foi feita a rotacdo entre
as equipes. Os estudantes que se encontravam na sala de aula foram para o laboratério, ao
passo que, os do laboratério voltaram a sala de aula para participarem da mesma atividade da
primeira equipe.

A equipe situada no “Nosso Laboratorio virtual” teve acesso as atividades do mural do
“padlet”, compartilhado pelo tutor. Foi orientada a como proceder nesse espago, bem como o

tempo de permanéncia deles. A figura 3 ilustra a interface do mural contendo a proposta de
estudo.

Figura 3: Mural do Padlet

.
. Nosso "Laboratério” Virtuol

; 7~

? & : o \ '/ | (1 N\

?? A ;/ y :::::uum veous ——————— .- g ;{\ ‘ ‘
‘.1. T NS

KA v y

inl'm : ik - e

Fonte: Acervo dos autores ‘(‘2_0'20)

As atividades disponibilizadas nos murais, foram: um video explicativo atraves do
“Youtube” e um questionario organizado no “Google forms” com questdes problematizadoras

que envolvem situagOes financeiras do cotidiano. Nesse momento, os discentes foram
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instigados a resolverem de forma autbnoma, com a presenca do tutor, a disposi¢cdo para
auxiliar em questdes técnicas relacionadas a utilizagdo das plataformas e aplicativos.

De acordo com Moraes ¢ Gardel (2009, p. 3) “o desenvolvimento da autonomia deve
ser incentivado, pois é atraves da participacdo ativa, autbnoma e consciente que podemos
levar nossos alunos a uma aprendizagem sustentavel e eficaz”. Portanto, prezamos por
incentivar os alunos & busca pelo conhecimento, de forma autbnoma, e mostrar possiveis
caminhos para a aquisi¢do de uma aprendizagem mais significativa.

Em sincronia com o outro grupo, os estudantes assistiram a um video que abordava de
forma interativa os juros simples e os juros compostos, bem como solucionaram questdes
problematizadoras sobre a tematica. Dessa maneira, pode se efetivar uma aprendizagem
baseada em problemas, com o estudante como o foco central da aprendizagem, e possibilitar
que ele escolha determinado problema ou tema para que, a partir de entdo, projete, desenvolva
e modifique 0 modo ou o caminho da resolucéo desse problema (PIERINI; LOPES; ALVES,
2019).

Discussdes dos resultados

Inicialmente foi realizada uma aula sincrona pelo “Google meet”, com a finalidade de
aplicar um pré-teste e verificar a aprendizagem acerca dos assuntos: porcentagem, juros
simples e juros compostos. Na devolutiva, foram perceptiveis as dificuldades dos estudantes
em relacdo a tematica, assim, a partir dos resultados foi tracado um plano de aplicacdo com
vistas a colaborar com a aprendizagem dos discentes no ensino remoto.

Durante a aplicacdo da metodologia pautada no Ensino Hibrido Laboratério
Rotacional Virtual, foram realizadas trés atividades: duas na sala de aula com a mediacéo do
docente e uma no laboratorio, com a participacdo de um tutor para auxiliar em questdes
técnicas.

Na sala de aula virtual em que foi aplicado um Quiz, foi verificado que 100% dos
estudantes o responderam. O Quiz possui uma dindmica de pontuar a participagdo, conforme
0 tempo de realizacdo utilizado, bem como com as assertivas, como podemos observar na
Figura 4, a pontuagéo dos 12 participantes em ordem decrescente.

Diante do exposto, na figura 4 é possivel averiguar o desempenho dos 6 primeiros
colocados. A cor verde indica os acertos das questdes em funcdo do tempo e a cor vermelha
indica insucesso. Podemos observar que 50% dos estudantes obtiveram éxito e apenas dois

deles ndo conseguiram concluir o Quiz. Como pode ser observado na figura 4, o discente
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namero 6, mesmo com um bom desempenho, ndo conseguiu concluir o Quiz no tempo
estabelecido, e o estudante nimero 12, ndo obteve éxito nas questBes respondidas, nem na
administracdo do tempo, o qual foi de 12 minutos distribuidos de acordo com o grau de

dificuldade das questdes.

Figura 4: Pontuacdo dos alunos participantes do Quiz.

Fonte: Acervo dos autores (2020)

No momento da realizacdo do Quiz, percebeu-se a motivagdo dos estudantes em
realizar a atividade proposta e a expectativa para visualizar o resultado. A utilizacdo do jogo
(Quiz) contribuiu com a aprendizagem do tema abordado de maneira satisfatéria, e foi
perceptivel a familiaridade dos estudantes com os recursos utilizados, o que facilitou o
processo de aplicacéo.

A segunda atividade, tinha como objetivo possibilitar que os estudantes expusessem
seus conhecimentos a partir de suas observacdes cotidianas. Ressaltamos que do universo de
12 alunos, 75% responderam a atividade, dentre os quais, destacamos que a maioria foi capaz
de identificar elementos conceituais de Matematica Financeira em ambientes como lojas e

mercados ao visualizarem artigos em promocéo. A Figura 5 traz o relato de um estudante.

Figura 5: Relato apresentado por um aluno quanto a aplicacdo da atividade 2.

e

Quando vou comprar alguma coisa
em lojas mercados e essas coisas
estao com descontos

Fonte: Acervo dos autores (2020)

Percebeu-se que a atividade foi importante, pois, atraves das respostas conseguimos
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identificar que os discentes ainda possuem conhecimento limitado sobre a aplicabilidade da
Matematica Financeira no seu cotidiano, resumem suas experiéncias a descontos ofertados em
promocdes de lojas. Isso evidencia a necessidade de um trabalho posterior no tocante a
financas, tais como: controle financeiro, consumo consciente, empréstimos, financiamentos
entre outros.

No laboratorio Virtual os estudantes foram convidados a resolver uma atividade que
continha quatro questdes, das quais, trés de multipla escolha e uma de carater subjetivo, com
intuito de trabalhar a autonomia dos estudantes, através de possiveis metas e caminhos
tracados ao longo de suas respostas. Nesse ambiente, para construgdo de sua resposta, 0
educando poderia utilizar qualquer ferramenta de busca virtual ou em livros impressos,
inclusive em video aulas.

A questdo 01 enunciada na figura 6, mostra o desempenho e a quantidade de
devolutiva da situacdo proposta. Ao verificar os dados, percebeu-se que dos 12 participantes,

9 devolveram a atividade, dentre esses, 6 responderam corretamente.

Figura 6: Questdo 01

01- Calcule os juros simples de um capital de R$ 1.500,00 aplicado a uma taxa de 4% ao més,

durante seis meses.
6 / 9 respostas corretas

RS 320,00

RS 340,00

RS 380,00

Fonte: Acervo dos autores (2020)

A segunda questao, ilustrada na figura 7, consistia numa situacdo problema que exigia
conhecimento sobre montante e juros simples. Ao analisar o grafico relativo a questéo,
percebeu-se que cerca de 89% dos participantes marcaram o item correto, o que nos leva a
crer que desenvolveram habilidades em resolver situagOes, que porventura, venham a

apresentar-se em seu cotidiano.

RPEM, Campo Mourdo, PR, Brasil, v.10, n.22, p.551-570, mai.-ago. 2021. 563



' ‘revista

r PARANAENSE
DE EDUCACAO

ke 4 MATEMATICA

Figura 7: Questdo 02
02 - Cidinha tem um pequeno comeércio e pede emprestado aos pais R$ 7.565,00, para capital de

giro. Ela propoe pagar os juros todo més e oferec...binado. Qual o montante que ela pagou aos pais?
8 / 9 respostas corretas

RS 9.835.75 1 (1.1
RS 9.843,50

RS 9.853,75

0 2 “ 6 8
Fonte: Acervo dos autores (2020)

Na sequéncia, sdo apresentados os resultados da questdo 03 enunciado na figura 8, de
carater subjetivo, cuja finalidade foi identificar, a partir das devolutivas, se os estudantes

desenvolveram habilidade em resolver problemas relativos a porcentagem.

Figura 8: Questdo 03.

03 - Luana decidiu comprar uma Smart TV que & full HD, Antes de ir a loja fisica, fez
uma consulta na internet para pesquisar o preco. Ela descobre que o valor da
televisdo é de R$ 1750,00. Ao ir a loja fisica, Luana teve uma surpresa. O televisor esta
com desconto de 25%. Calcule quanto Luana pagara pela televisao. *

SuUa resposia

Fonte: acervo dos autores (2020)

Dentre os respondentes, percebeu-se que 7 alunos demonstraram desempenho
satisfatorio, pois apresentaram o valor correto a ser pago nesta compra. Destacamos ainda,
que um aluno efetuou o calculo do desconto, mas ndo conseguiu associar a operacdo de
subtracdo ao termo desconto. Outro aluno obteve como resposta, um valor superior ao
desejado, além de ndo representar corretamente o valor monetario. Vejamos na figura 9 como

esse estudante efetuou o seu célculo.
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Figura 9: Célculo apresentado para questdo 03

Regra de trés 25/100=1750/x
X=7.000 . Ela pagara 7.000 RS

Fonte: Acervo dos autores (2020)

Nota-se que o estudante mostrou conhecimento sobre regra de trés simples, no entanto,
evidencia-se dificuldade de relacionar grandezas, ao escrever que 25% (adimensional)

. ~ 1750 - . ~ .
equivale a fragho ——, 0 que contribuiu para que ele apresentasse conclusdes equivocadas da
k3

questdo. Outro fator que pode ser evidenciado nessa solugdo, é que o estudante possivelmente
n&o analisou seu resultado, visto que o produto com o desconto sairia por 400% mais caro que
o valor original sem o desconto.

O enunciado da quarta questdo, ilustrado na figura 10, exigia conhecimentos de juros
compostos em uma transacdo financeira envolvendo um capital de R$ 1.800,00 aplicado a
taxa de 4% ao ano, durante 3 anos. Da figura 10, é importante identificar que cerca de 56%

dos alunos responderam a questao corretamente.

Figura 10: Questdo

04 - Qual o valor dos juros compostos de um capital de R$ 1800,00 que foi aplicado a taxa de 4%
ao ano durante 3 anos?

5 / 9 respostas corretas

R$ 227,50
RS 237,50

RS 247 25

Fonte: Acervo dos autores (2020)

Ao comparar a questdo quatro com as demais, percebeu-se que houve um numero
maior de erros. Tal ocorrido, pode ser explicado pelo fato de essa questdo exigir uma maior
quantidade de operagdes aritméticas para solucionar a situacdo proposta.

No geral, analisando o resultado obtido no pré-teste com as atividades propostas
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durante a aplicacdo metodologica, evidenciou-se que ocorreu melhoria na aprendizagem dos
estudantes no tocante a assimilacdo e a aplicabilidade de conceitos e célculos da matematica
financeira, evidenciados pelas devolutivas corretas. No entanto, no relato de experiéncia
percebemos, que se faz necessario abordar outros temas da matematica financeira, ja
enunciados anteriormente, julgamos pertinente a apropriacdo desse conhecimento por ser

imprescindivel para a aplicacdo na vida cotidiana.
Considerac6es Finais

Essa pesquisa, ao vislumbrar uma proposta metodoldgica com vistas a viabilizar o
Laboratorio Rotacional como espaco potencializador para a mediacdo dos contelidos em
tempos de pandemia, possibilitou-nos detectar que esse espago interativo oportuniza a
superacao de desafios evidenciados no cenario contemporaneo das aulas remotas.

Diante disso, é possivel afirmar que o objetivo geral elencando nessa pesquisa foi
atendido, visto que o trabalho identificou que as ferramentas utilizadas sdo completas, de facil
compreensdo, possibilizam postagem de diferentes midias bem consolidadas por
metodologias ativas. Dentre os variados elementos que constitui 0 universo dos ambientes
virtuais de aprendizagem, podemos destacar sua versatilidade e poder de envolvimento,
especialmente quanto a capacidade de aproximar o professor do aluno, mesmo que a longa
distdncia, com os estudantes no centro do processo de ensino e aprendizagem, o que
proporciona ao docente o rompimento de paradigmas no ensino tradicional dentro do contexto
de aulas remotas.

A versatilidade do “Google Meet”, permitiu-nos substituir a sala de aula fisica por uma
sala de aula virtual, e, assim, adaptar o modelo do Ensino Hibrido Laboratério Rotacional.
Com o auxilio do “Padlet” foi possivel disponibilizar diferentes formas de atividades para que
0s educandos tivessem acesso a essas em qualquer momento, sob orientagdo do facilitador ou
sob assessoria do tutor, que estavam disponiveis para quaisquer gquestionamentos via
“Whatsapp”, além da plataforma de videoconferéncia.

Ressaltamos que o uso da calculadora cientifica foi fundamental para efetuacdo dos
calculos explicativos sobre porcentagem, juros simples e juros compostos, ao invés do pincel
e da lousa.

Justificamos o uso do “Google forms” e do “Kahoot” por serem importantes
ferramentas de grande potencial para a realizacdo de avaliagdes “on-line” ao possibilitarem

extracdo de dados quanti-qualitativos acerca das respostas dadas a cada questionamento.
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Quanto a etapa investigacdo dos conhecimentos prévios dos estudantes via “Google
forms”, foi importante para que o planejamento das aulas pudesse ocorrer de modo mais
direcionado e sempre com a preocupacdo em sanar quaisquer déficits de aprendizagem ao
longo do processo. No entanto, vale mencionar que devido a falta de cultura digital e ao
contexto de pressdo psicoldgica trazida pela atual conjectura social do contexto da pandemia,
a proposta necessitou passar por ajustes, especialmente quanto ao tempo de execugdo. O
questionario foi disponibilizado a 32 alunos matriculados na 22 série do Ensino Médio, no
entanto, apenas os 12 alunos que participaram da metodologia proposta, responderam-no. O
que nos levou a crer que a presente proposta poderia ter sido desenvolvida com um ndmero
maior de educandos.

Quanto ao desenvolvimento da proposta, identificamos que 25% dos participantes nao
conseguiram realizar as tarefas propostas de modo pleno. No entanto, ndo pudemos mapear o
real motivo da omisséo.

Sabe-se que até o momento, infelizmente, o Estado ndo apresentou uma solucéo para a
problematica, ndo tracou estratégias eficazes para prosseguir com o ensino no tempo de aulas
remotas. Com isso, muitos estudantes ficaram a mercé da sorte, principalmente nas regides
mais pobres do pais, como no Nordeste, que em muitas localidades ndo possui sinal de
internet e tem uma populacdo carente de recursos tecnolégicos.

Por fim, quanto aos pontos fortes da metodologia, podemos afirmar que houve
melhoria da aprendizagem, principalmente, por ser identificado que o0s estudantes
desenvolveram novas formas de aprender através de ferramentas digitais de facil acesso e de

uso continuo.
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