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Usos da tecnologia por adolescentes na aula de arte: uma proposta critica

Maria Cristina da Rosa Fonseca da Silva®

Resumo: A proposta objetiva um recorte de um estudo iniciado em 2008.
Participaram estudantes e professoras de artes de diversas regides. A experiéncia
realizou-se num ambiente virtual de aprendizagem - AVA. A proposta de ensino de
arte partiu de experiéncias educativas e artisticas; destacaremos a experiéncia de
2010. Utilizamos como metodologia a pesquisa—agdo, porque os professores
envolvidos criaram atividades didaticas em torno de uma proposta com cinco eixos
orientadores do trabalho, interferindo nas atividades e construindo um AVA

colaborativo.
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Abstract: The proposal, objective the cutting of a study started in 2008. Participated
students and art teacher of different regions. The experience happened in a virtual
environment of learning - VEL. The proposal of art teaching started of educational
and art experiences, we will emphasize the experience of 2010. We use the
methodology “action research”, because of teachers involved created didactic
activities around of a propose with five axes guiding the work, interfering in activities

and building a collaborative VEL.
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Introdugao

A proposta nasceu como experiéncia de extensdo desenvolvida com o objetivo de
estimular o uso de tecnologias numa abordagem educativa para o professor de arte em
Ambiente Virtual de Aprendizagem — AVA (www.moodle.udesc.br). S6 no ano seguinte,
2009, a partir dos primeiros resultados, pusemo-nos a analisar a experiéncia, com o
propdsito de investigar o processo empreendido. Inscrevemos a cada ano as professoras
de arte e seus alunos no ambiente virtual. Cada grupo se localizava em cidades distintas;
portanto, sé se conheciam de forma on-line. Havia dois momentos de encontro entre
alunos e professora de uma mesma escola: um presencial, na sala de aula regular e outro
no ambiente virtual, com atividades assincronas, isto é, realizadas em tempos diferentes
no AVA, ndo necessitando da participacdo no mesmo hordrio. As professoras de artes das
duas escolas também tinham um momento de encontro virtual no qual realizavam o
planejamento conjunto. No presente artigo, propomos abordar a experiéncia do ponto
de vista dos estudantes, suas relagdes com o ensino de arte e o uso das tecnologias
numa via pedagodgica. Dada a quantidade de dados produzidos nesses trés anos,
selecionamos um recorte da experiéncia que enfatizasse alguns momentos a fim de dar

uma visdo geral da proposta no ano de 2010.

Destacamos como principais contribuicdes a familiarizacdo de alunos e professoras com
a tecnologia e as diversas possibilidades de troca entre as duas realidades. A criacdo das
atividades pedagégicas para os alunos e a reflexdao sobre um veiculo virtual de educagao
também foi um aspecto relevante. Do ponto de vista do ensino de arte, os estudantes
puderam ampliar seu olhar para a estética do cotidiano a partir da escola e da cidade em
qgue vivem. Igualmente, puderam refletir sobre a arte produzida em outras realidades,
desenvolvendo ag¢bes na internet de investigacdo sobre artistas, movimentos e
produgdes virtuais disponiveis em sites e museus virtuais. Como parte do processo,
realizaram um conjunto de praticas na sala de aula presencial com as quais colaboraram
para o desenvolvimento da proposta. A proposta didatica das professoras reuniu
aspectos da leitura, da contextualizacdo e do fazer pedagdgico dentro da perspectiva de

interacdo tecnoldgica de acordo com o prdéprio idedrio pedagégico.
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Fundamentamos o projeto considerando na perspectiva multicultural-critica de ensino
de arte a partir de Rosa (2004), que aborda o tema considerando a tecnologia na
formacdo do professor de arte. Acrescentamos um vasto campo de contribui¢cdes de
educadores, como Mclaren (2000) no campo da educacdo, e, no ensino de arte, Mason
(2001), Richter (2003), Efland (2003) e Barbosa (2005, 2008), somadas as contribui¢des
de Rusch (2006), Giannetti (2006) e Grau (2007) no campo da tecnologia e arte.

A fim de sistematizar esta reflexdo, organizamos o texto em cinco tépicos: no primeiro,
descrevendo a caminhada metodoldgica do projeto; no segundo, a proposta pedagadgica,
com énfase nos eixos norteadores. No terceiro tdpico, buscamos descrever algumas
caracteristicas e interesses dos estudantes participantes do projeto e, no quarto,
focamos o olhar nas atividades desenvolvidas no AVA-Moodle. Ao final, sistematizamos

as consideragdes a fim de apontar os principais resultados e reflexdes.

1. Caminhada metodoldgica

Utilizou-se, para a pesquisa, a metodologia pesquisa-acdo por suas caracteristicas de
trabalho em cooperagdo (THIOLLENT, 1997). Nessa abordagem, professores de arte e
estudantes participaram, tecendo a rede de conteludos e propostas produzidas no AVA-
Moodle, que é um software livre para ambientes de aprendizagem. Acreditamos que no
ambito das abordagens qualitativas a pesquisa-acdo seja a metodologia mais aberta a
estudos sobre o fazer do outro, do envolvimento do pesquisador e dos demais
participantes como processo em colaboragdo. No contexto da pesquisa-ag¢do, tanto os
pesquisadores quanto os participantes influem diretamente na abordagem desenvolvida.
Assim, implementam agdes, tomam decisdes, reelaboram e avaliam constantemente o
processo. A experiéncia dos participantes e da equipe de pesquisa é combustivel para o

desenvolvimento da investigac¢do.

Para analisar os dados, consideramos algumas categorias: as produgées dos estudantes
por ano, por eixo pedagdgico, por ferramenta de colaboracdo e por tema de destaque,
categoria que contempla os aspectos que emergem da leitura dos dados, que nos

surpreenderam no processo, ou que rompem paradigmas estabelecidos no idedrio da
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equipe de pesquisa. Descrevemos, a seguir, a etapa desenvolvida no ano de 2010.

Passamos, primeiramente, a descrever “o uso da tecnologia por adolescentes na sala de
aula” a partir das principais propostas apresentadas no AVA pelas professoras na
experiéncia de 2010. O material pedagégico do curso se compunha de seis pdginas de
conteddos e uma pagina de apresentacdao do intercambio entre os estudantes de
Aracaju/SE e Caxias do Sul/RS, realizada no ano de 2010. Na pagina principal, a proposta
apresenta as imagens das duas escolas e dois links: a) Plataformas virtuais de
aprendizagem: um caminho de inclusdo por meio da arte; ja a b) apresenta o projeto aos
alunos por meio de um material em power point, desenvolvido pela professora de
Aracaju. Acompanham, igualmente, um férum intitulado Sala dos Professores, um chat e

o didrio de registros pessoais das professoras, ferramentas estas invisiveis aos alunos.

A fim de ampliar a comunicacdo, a pagina de abertura conta com um férum de noticias,
um férum de apresentagdo, um didrio pessoal dos alunos e um video intitulado: Stand by
me, por Ben E. King. No video, a musica Stand by me é apresentada por varios musicos
em diversos paises, a partir de um conjunto de diferentes experiéncias e instrumentos
musicais. O video objetivou iniciar o debate acerca da multiculturalidade numa

perspectiva critica.

Na pdagina um, o AVA traz a unidade Minha escola meu mundo. Para desenvolver essa
unidade, as professoras propuseram um power point intitulado Nossa escola: Paulo
Freire, e dois féruns de discussdo. O primeiro se intitula O que a escola significa para
vocé? O segundo tem o objetivo de discutir a linguagem a ser utilizada na internet.

Acompanha também um video discutindo a linguagem da internet.

De onde eu venho é o eixo apresentado na pdgina dois do AVA. Nele, as professoras
postaram quatro fdruns, a saber: 1 - Conversa fundamentada sobre Arte
Contemporanea; 2 - Nossa terra, nossa gente, nossa arte - Fabio Sampaio/Aracaju; 3 -
Nossa terra, nossa gente, nossa arte - Ilberé Camargo/Caxias do Sul; 4 - Memodrias,
identidades, localidade. Foi acrescentado um quinto féorum para tirar davidas técnicas
em relagdo as atividades propostas. Esta pagina também apresenta um video sobre a

cidade de Aracaju/SE e um video sobre apresentando a cidade de Caxias do Sul/RS.
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Na pagina 3 do AVA, temos o eixo A arte daqui. Para desenvolvé-lo, as professoras
criaram trés foruns, a saber: 1 - Dialogando sobre o artista Fabio Sampaio/SE; 2 -
Trocando ideias sobre o artista Iberé Camargo/RS; 3 - Caras novas a partir de lberé.
Acompanha, também como atividade, o projeto Cara de Capas, a partir de um processo
de construgao de Sleeve face, a partir de Iberé Camargo. As professoras registram no

AVA:

Originalmente inventado por um grupo de pessoas em Cardiff, no pais de Gales, este
fendmeno é relativamente recente. O conceito chama-se Sleeve face e consiste em
tirar uma fotografia em que se substitui uma parte do corpo por uma capa de um
disco de vinil. Se a cena for bem fotografada, no angulo e perspectiva correta, dara a
impressdo que a capa do album adquiriu vida e faz parte do cendrio real que nos
rodeia (Registro do AVA — 2 jul. 2010).

Ja a pagina quatro traz o eixo O que posso aprender com o outro, em que foram criados
como atividades dois féoruns: O que nds, da Escola Paulo Freire, aprendemos sobre o
artista Fabio Sampaio e O que nds, da Escola Roberto Simonsen, aprendemos sobre o
artista Iberé Camargo. Na quinta pagina, o AVA apresenta o eixo Arte: do local ao
universal. A partir desse eixo, foram criados trés féruns: 1 - Tecendo ARTE em rede; 2 -
Da serra gaucha ao litoral sergipano; 3 - Do litoral sergipano a serra galcha. Para
encerrar sua participacdo, a professora de Caxias do Sul postou no AVA um arquivo em
power point com as imagens dos estudantes ao longo das idas ao Nucleo de Tecnologia
para desenvolver o projeto. A professora também anexa um blog com o registro dos

trabalhos realizados pelos estudantes: http://tecendoarte2010.blogspot.com/

A ultima pagina, invisivel para os estudantes, contém um link para uma bibliografia de
aprofundamento para consulta das professoras, além de um documento em PDF com o
manual tutorial de postagem no ambiente e um documento intitulado: Moodle -
Estratégias Pedagdgicas e Estudos de Caso. Relatamos as estratégias das professoras a
fim de que o leitor possa identificar o contexto em que estdo inseridas as atividades

experimentadas pelos estudantes.

2. A experiéncia de ensino de arte on-line

Aplicamos a essa proposta educativa os cinco eixos que orientaram o trabalho dos
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professores de arte, fruto da reflexdo desenvolvida por Rosa (2004) em sua tese de
doutorado, em que comprova a necessidade de uma formacdo critica para que o
professor de arte possa inserir numa proposta pedagdgica proposi¢cGes multiculturais-
criticas. Cada um dos eixos estabelece um tema que pode ser construido e desconstruido
de diversas formas. Ao longo da utilizacdo dos eixos, os professores propuseram

diferentes olhares interpretativos sobre o seu uso.

Ressalte-se que a perspectiva de trabalho com as tecnologias na educagdo e na arte
sugeridas pelo processo ndo buscam o aprendizado da tecnologia em si, mas a
construcdo de saberes, de analises criticas das mudancas da arte na atualidade. O
primeiro eixo foi intitulado Minha escola meu mundo. Acreditdvamos que ele poderia
estimular cada grupo a contar sobre suas experiéncias educativas, criando ferramentas
de visibilidade das situa¢cdes que acontecem nas escolas. E importante destacar que o
primeiro eixo é responsavel pela criacdo de um clima de intimidade entre os grupos
participantes. E através dele que os estudantes iniciam o processo de conhecimento, de

simpatia um pelo outro. Observamos também que a proposta buscou nao hierarquizar os

conhecimentos, considerando as contribui¢des dos estudantes como ponto de partida.

O segundo tépico - De onde eu venho - teve como objetivo identificar as diferentes
realidades dentro da sala de aula e, da mesma forma, entre as duas realidades. As
diferencas de sotaque, forma de vestir e comer, ou mesmo diferencas relativas ao campo
e a cidade, estilos musicais, girias, entre outras diferencas comuns em sala de aula,
normalmente estigmatizadas. Este tdpico pretendeu, entdo, dar voz a essas diferencas,

buscando ndo apenas identifica-las, mas dar-lhes visibilidade.

Considerando a questdo das trocas multiculturais, os estudantes, no terceiro tdpico - A
arte daqui -, desenvolveram ag¢les para resgatar os elementos culturais locais, criando
estratégias de sistematizacdo para apresenta-los no ambiente virtual, de modo que o
grupo distante pudesse conhecer sua realidade. Da mesma forma, na proposta

multicultural-critica’ abordada por Rosa (2004), o terceiro tépico propde-se identificar os

2 . . ~ . .
Na abordagem da autora ha um deslocamento do conceito de arte eurocéntrico, norte-americano e
machista. O curriculo se abre para a compreensdo da arte como produto sécio-historico.
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conteudos culturais locais, sua introdugdo no curriculo em condig¢des de igualdade com a

producdo de outras realidades.

No quarto tépico - O que posso aprender com o outro - estabelece-se um didlogo entre as
duas realidades. E nesse ponto de intersec¢do que as duas escolas dialogam, analisam e
propdem ag¢des conjuntas, compreendendo como a arte se apresenta em ambientes
diferenciados. Nele se destacam o estudo mais aprofundado da imagem, o contato com
varios objetos artisticos locais, sua comparagdo com outras realidades. E neste momento
que toda a gama de materiais virtuais disponiveis na internet pode ser selecionada pelo

professor de arte para aprofundamento com os estudantes.

No quinto tdpico - Arte: do local ao universal -, pretendemos estimular os grupos a
desenvolverem sua percepgdo critica, conhecendo, analisando e produzindo um leque
mais amplo de manifestagGes culturais. Partindo de sua realidade e do cenario onde
vivem, variante para cada realidade, o tépico estimulou relagGes entre a arte local e a de
outros paises, da arte de hoje e a de outros tempos, dos diversos grupos étnicos, das
manifesta¢des das culturas visuais, de diversos modos de falar da arte e de conceber a
diferenca, no sentido de ampliar a compreensdo sobre a cultura/culturas do outro.
Buscamos incentivar a ampliagdo da compreensdo da arte contemporanea por entender
que ela, nas suas diferentes formas de manifestacao, dialoga com os diversos tempos da

histdria da humanidade.

O quinto tépico também propicia a inclusdo das diretrizes étnico-raciais propostas pela
Lei 10.639/2003, que introduz conteudos de histdria da arte africana e afro-brasileira, de
modo a dar visibilidade positiva a cultura negra no Brasil e a combater a discriminagdo
racial de modo a conquistar uma transformac¢do radical da légica e do discurso
hegemonico e organizativo da histéria da arte, sobretudo a da escola publica, ou seja, da
forma de organizacdo da histéria da arte. Acreditamos que cada grupo de professoras de
arte que colaborou no presente projeto tenha desenvolvido perspectivas diferenciadas
ao propor e aplicar uma proposta de trabalho nessa tematica. O grupo de Aracaju (2010)
desenvolveu uma grande contribuicao neste sentido, pois estava imerso em uma

realidade étnico-cultural que privilegiava essa visibilidade.
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Os eixos foram propostos e pensados pela proponente do projeto como fio condutor da
aplicacdo da experiéncia. Ocorre que no caminhar da pesquisa-a¢do, ano a ano, eles
agregaram novos e diferentes sentidos para cada um dos professores de artes
envolvidos, esbocando, assim, um matiz amplo de concepgdes de arte e seu ensino. Para
reafirmar as professoras como participantes e ndo como cobaias do estudo, foi
necessario dar-lhes liberdade para recriar os percursos, embora em alguns momentos as

concepgoes se distanciassem.

3. Os estudantes participantes e suas linguagens especificas

Na incorpora¢do pedagdgica da tecnologia, os aspectos da linguagem dos adolescentes
urbanos se destacaram na forma de construir o processo de inser¢do tecnoldgico. Pode-
se dizer que o modo como os estudantes se comunicaram no AVA foi diferente das
estratégias utilizadas pelos adolescentes nas redes sociais, considerando a influéncia das

professoras nesse aspecto.

Podemos dizer que o tema da adolescéncia é alvo de reflexdo nas escolas, tanto pela
vitalidade de seus movimentos, quanto pelo conjunto das transformagbes que se vao
estabelecendo ao longo dos anos. As tecnologias comp&em esse cendrio e fazem parte
do debate acerca do que se espera da escola e de suas relagdes com os instrumentos
tecnoldgicos atuais. Ressalte-se que a tecnologia, pelas novidades que apresenta, tem
gerado uma atitude desconfiada de pais e educadores acerca de sua influéncia na
formacdo dos estudantes. Assim ocorreu com a televisdo, com o video, o computador e a
internet, os jogos de videogame em décadas anteriores. Atualmente, as redes sociais e
os aparelhos de todos os tipos - que incluem telefone, acesso a imagem, a internet -
propiciam conectividade 24 horas por dia e por isso geram um conjunto de
desconfiangas entre os adultos. Quem s3o os jovens que lhes tém acesso? A que
mudancas estamos assistindo ao longo dos anos? Como a escola participa desse

processo para o converter em critica?

Estas questdes necessitariam de um arsenal de pesquisas para tornar o debate menos

provisorio. No ensino de arte, o desconforto ndo é diferente; mesmo que no ambito das
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produgdes artisticas as tecnologias estejam em amplo desenvolvimento, na sala de aula a
insercdo da arte contemporanea que se utiliza de tecnologias ainda é timida. Efland
(2005) destaca que mais cedo ou mais tarde essas influéncias da arte atingem as praticas

de ensino de arte.

Alguns estudiosos tém investigado de forma mais préxima os temas e nos auxiliam na
analise e caracterizacdo dos estudantes participantes dessa experiéncia. Fischer (2007)
reflete acerca do tema midia e cultura juvenil e inicia seu texto apontando trés cenarios.
O primeiro, o de uma jovem de classe média-alta, que tem acesso a todo tipo de
tecnologia (computador, telefone, TV) e se mantém conectada, construindo uma

linguagem multidirecionada a tratar de diversos temas ao mesmo tempo.

No segundo, a autora aponta uma realidade de jovens adolescentes do Movimento Sem
Terra — MST - que apresentam condi¢cdes econOmicas diferenciadas; estudantes de uma
escola publica, que se mantém conectados pelo telefone, avidos por mensagens
enviadas no tempo em que estavam na sala de aula. Os que tém acesso a computadores

manifestam ansiedade para chegar em casa para acessa-los e ver como esta o seu Orkut.

Num terceiro, a autora apresenta a performance tecnoldgica dos professores que, sem
tanta frequéncia, também consultam seus e-mails, areas de interesse e estudo pela
internet. A autora estabelece uma relagdo direta entre aporte financeiro e inser¢ao
tecnolégica: a medida que a condicdo financeira é maior, propicia acesso a mais e

melhores instrumentos tecnoldgicos.

Nos trés relatos, a for¢ca da televisdo é comum. Todos tém conhecimento dos temas
recorrentes da programacdo. Destaca a autora que as midias ocupam um papel de

onipresenca, criando o desejo permanente de contato com elas.

Interessam-nos, entdo, os materiais e os sujeitos produtores e usuarios dessas midias,
aqui no Brasil; mais ainda, interessam-nos os modos de apreender os fatos da cultura,
pelos mais jovens, modos que assumem particularidades quando vistos a partir do
olhar de educadores, no cotidiano das vivéncias escolares (FISCHER, 2007, p. 293).

Em seus ultimos estudos, Fischer destacou o excesso de informacdes recebidas por

criangas e jovens, sem necessariamente desfrutar de experiéncias correspondentes mais
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aprofundadas. Sublinha, igualmente, a velocidade de acesso aos contelddos de imagens,
fatos e dados sem a necessdria contextualizacdo na relagdo entre tempo e memdria e
sem a distincdo do conceito de histdria. Nessa situagdo, os estudantes conhecem
momentos da histdria, porém ndo caracterizam o cendrio no qual as praticas histéricas
foram construidas. A autora enfatiza, também, novos modos de viver a intimidade, a vida
privada, a experiéncia politica e as praticas sociais. Podemos exemplificar com o modo
como as novelas, os reality shows e mesmo a vivéncia no Orkut produzem um tipo de
intimidade publica. Observamos isso nos féruns do nosso projeto, nos quais os
estudantes expuseram fatos de seu cotidiano que, em publico, na sala de aula, teriam

dificuldade de expor.

Fischer (2007) aborda ainda o tema do consumismo e dos corpos expostos na cultura
mididtica. Outro aspecto abordado pela autora diz respeito ao universo da mistura de
linguagens de diferentes meios das artes visuais, televisdao, computador e internet, com

as narrativas filmicas, comerciais, didaticas e jornalisticas.

Barbalho (2005), ao apresentar um estudo desenvolvido sobre o tema da juventude que
atua em organizacdes ndo-governamentais - ONGs -, aponta uma realidade juvenil
diferente da de Fischer (2007), porém, assim como a autora, reafirma a necessidade de
demarcar de que ponto de vista se esta falando, ou seja, que cada contexto possa
caracterizar a juventude de que esta falando. Para ele, o conceito de juventude é uma
construcdo social para diferencia-la da vida adulta. Destaca que essa divisdo é permeada
por relagdes de poder, que se estabelecem a partir de quem define as regras do que se

pode ou nao fazer.

Compreender os jovens como poténcias minoritarias é entender que o seu devir
apresenta-se como uma linha de fuga em uma sociedade modelada pelos valores
daquilo que se estabelece como “adulto”, “maduro” — em especial se esse devir se
comunga com outros como o negro, o feminino, o homossexual, além de questdes de
classe — as diferengas entre as juventudes das quais fala Bourdieu (BARBALHO, 2005,

p. 3).

O estudo de Barbalho (2005) é direcionado a um grupo de jovens que atua em uma ONG
gue mantém um programa de radio. Destaca o autor que o trabalho desse grupo de

jovens se diferencia porque busca singularizar sua proposta midiatica, ressignificando as
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informacdes. Da mesma forma, acredita que a proposta de formacdo de que os jovens
participam necessite ampliar os processos de reinvencdo das linguagens midiaticas,

rompendo com as gramadticas estabelecidas.

4. Participagao dos estudantes no AVA

Neste tépico, pretendemos refletir sobre a produgao dos estudantes e como construiram
seu percurso, aliando arte e tecnologia, considerando as atividades registradas no AVA.
Os adolescentes - a cada ano correspondem a um grupo diferente - que desde 2008
participam do projeto relatado neste artigo pertencem a realidades bastante
diferenciadas: escolas publicas e privadas, cidades grandes e pequenas, capitais e
interior. Talvez o Unico elemento comum seja o de que todos, com idade entre 13 e 15
anos, faziam os anos finais do Ensino Fundamental quando ingressaram no projeto. As
experiéncias s3o bastante ricas e possibilitam inimeras analises. E da producdo de dados

desses trés anos que selecionamos algumas para apresentar.

Escolhemos para o presente artigo acées que revelassem uma parcela da experiéncia. Os
féruns assincronos, que podem ser acessados em diferentes hordrios, constituiram, no

AVA, o espaco social de maior troca entre os estudantes das diferentes realidades.

Na experiéncia de 2010, buscou-se enfatizar as reflexdes a partir de dois artistas
vinculados aos estados em que as professoras atuavam. Observem-se alguns dialogos
registrados na ferramenta férum, no tépico: Nossa terra, nossa gente, nossa arte - Fdbio
Sampaio/Aracaju. Nesse topico, foi apresentada uma fotografia produzida pelo artista e
se solicitou aos estudantes, a partir de um roteiro de questdes, que procedessem a uma

leitura da imagem. S3o quatro respostas de diferentes estudantes:

1. A opiniGo do autor sobre Jazz...representar sua imagem do jazz através de vdrios
recursos e objetos; ele representou varias imagens e para cada pessoa terd um
significado diferente. Por exemplo: a parte que tem o nome jazz por ter peixes e outras
coisas me parece o mar. 2.Mostrar que com objetos simples, e que vdrias vezes sdo

desprezados, podem virar uma obra e retratar a sua opinido, o que no caso agora é jazz.
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Beijos* bem Sergipanos. 3. Acho que ele quer mostrar que com vdrios objetos que a gente
geralmente ndo dd muita importdncia usando a criatividade pode-se fazer uma obra de
arte que é apreciada por milhares de pessoas. Acho que ele quis dizer que o Jazz é uma
mistura de ritmos ou de alguma outra coisa. 4. Quando a gente olha a imagem a
primeira coisa que vemos é uma imagem meio ndo tdo proporcional para alguns até ndo
tdo bonito, mais quando olhamos e pensamos melhor sobre o que a imagem quer passar
conseguimos ver melhor que é uma colagem de variedades sem fim com brinquedos e
artigos escolares, sobre o meu conhecimento poderia dizer que ele quis retratar que os
brinquedos no retrato tem alguma coisa a ver com o passado de quem quis retratar.

(texto dos alunos retirados do AVA).

Percebemos que os estudantes relacionam a leitura da imagem principalmente com os
dados de seu cotidiano; com a sistematizagao do estudo, porém, ampliam seu modo de
abordar o tema. Destaca-se ainda que a leitura de imagem é um processo longitudinal, a
partir de ferramentas de aprendizagem que vao se somando ao longo da escolarizacao e

das experiéncias que vao se agregando nesse processo.

No caso das leituras registradas acima, os quatro estudantes buscam identificar que
possibilidades de propostas o artista realizou: um aborda essa interpreta¢do sob o
aspecto da temdtica; dois, a partir dos materiais existentes no cotidiano; um outro
relaciona a multiplicidade de materiais com a multiplicidade de ritmos musicais. Outro,
ainda, reflete acerca das mudancas do modo como a arte se consolidou ao longo de sua
histdria, convidando o leitor a um olhar mais atento, na medida em que propde refletir
mais profundamente sobre a proposta do artista, para adentrar na mensagem.
Finalmente, remete para os materiais como memdrias da infancia ou do passado do
artista. J4 no outro tdpico, a atividade foi voltada a andlise da obra Ciclista do artista

Iberé Camargo.

Observem as respostas dos féruns de outros quatro estudantes:

1. Pra mim essa imagem representa duas pessoas andando de bicicleta; Ele quis dizer que
a vida ndo é feita sé do trabalho, mas também da diversdo. Eu acho que a obra tem sim

uma ligag¢do com a vida do artista, porque ele ao mesmo tempo trabalha e se diverte
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pintando obras que ele gosta. 2. Pra mim essa imagem mostra duas pessoas andando de
bicicleta uma interagindo com a outra. Na minha opiniGo ele quis dizer que é muito bom
interagir com outras pessoas e que a vida ndo e so feita de trabalho, e que ele trabalha se
divertindo por que o que ele faz é um trabalho, mas pintar é uma diverséo. 3. Pra fala
bem a real, é bem estranho... Mas para falar bem a real mesmo eu jd trabalhei muito
sobre um outro artista o Bruno Segala...A obra dos dois sGo muito parecidas... No centro
eu vejo algumas obras dele...Sdo boas....Mas essa imagem parece duas pessoas andando
de bicicleta... 4. Eu pesquisei sobre a arte ciclista de iberé camargo e ela retratava o
seguinte: diz que esses ciclistas sdo uns ciclistas sem meta, sGo seres desordenados na
obra No tempo, de 1992, acontece um encontro entre os ciclistas, os tons terrosos que
remetem ao passado e os carretéis. E, nessa confluéncia do passado com o presente.

(Texto dos alunos retirados do AVA).

As analises acima também procuram relacionar o mundo do artista, seu trabalho e a obra
com o contexto dos adolescentes, que se dividem entre os estudos, o auxilio em casa (na
resolucdo de alguma tarefa) e, talvez, em pensar um futuro e sua relagdo com o trabalho.
Um dos estudantes ampliou seu repertdrio investigando a obra proposta e dividindo com

os colegas informacgdes sobre o estudo.

Os dois grupos de estudantes, nesse férum, buscaram analisar uma obra de cada
contexto, com respostas de acordo com os materiais disponiveis - video, textos, aula da
professora e pesquisa na internet. No entanto, foram observadas poucas incursdes dos
alunos de um grupo no grupo da outra escola. Os espagos de entrecruzamento existiram,

mas o ambiente virtual oferecia muitas outras possibilidades.

Analisando as respostas em relacdo a interatividade construida entre os grupos,
observou-se que sentem dificuldade em abrir mdo do formato de sala de aula presencial,
mesmo em ambiente virtual, pois, nessa experiéncia, os estudantes de uma realidade
ficavam mais vinculados ao féorum no qual se localizava a sua professora. Somente
qguando foi construido um férum de trabalho em grupo, com membros de todas as

realidades, é que se dissipou o formato presencial e se instaurou uma sala virtual Unica.

Do ponto de vista da leitura da imagem, observam-se as dificuldades ja apontadas por
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outros autores estudiosos desse tema: Franz (2003), Ramalho e Oliveira (1998). Existe
pouca tradicdo no aprofundamento das leituras de imagem, tanto de parte dos
professores de arte quanto dos alunos, pois as professoras apresentam dificuldades de
interagir, acrescentar, problematizar a resposta dos estudantes. Observa-se que a leitura
inicial dos estudantes amplia pouco o potencial dessas mudangas em estudos mais
longitudinais. O tempo e a ampliagdo do repertdrio sdo fatores importantes de mudancga

na condicdo de leitura critica da imagem.

Observou-se, a partir dos registros no AVA, que, quando os alunos realizam investiga¢oes
a partir de textos escritos, apresentam maior dificuldade em elaborar um texto préprio,
diferentemente de quando sua pesquisa parte de imagens e videos. Nessas

oportunidades, os discursos sdo escritos de forma mais solta e inventiva.

Por outro lado, é bastante positiva a participacdo dos estudantes, pois no curto tempo
de um ano letivo, ou mesmo numa experiéncia de poucos meses, conseguem fazer

reflexGes sobre arte, culturas diferenciadas e tecnologias.

Muitas sdo as atividades que poderiam a ser descritas, mas acreditamos ter mostrado
um panorama das experiéncias e um conjunto de reflexdes iniciais suficientes para
propor novas salas de aula virtuais, enfatizando a elaboracdo de novas propostas a partir

de diferentes realidades.

5. Consideragodes finais

Diversos pontos especificos ficaram entreabertos para diferentes analises e novos
aprofundamentos, pois cada ano revelou experiéncias tanto para as professoras de arte
envolvidas, quanto para os estudantes e a coordenacdo do projeto. De fato, essa
abordagem de pesquisa-ag¢ao vai revelando, no caminho, o processo coletivo a partir da
contribuicdo de cada um. Iniciamos cada ano com o ambiente virtual vazio. Tinhamos
como ponto de partida apenas os cinco eixos apresentados incialmente. Ao final dos
periodos e com uma configuracao diferenciada para cada ano, tinhamos um sem-nimero

de aprendizagens coletivas, de uso dos programas, de contribuicdes dos estudantes, de
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desafios postos pelas questdes lancadas e de experiéncias no campo artistico, no
manuseio da arte e tecnologia, na percep¢do dessa mudancga cultural construida e que
perpassa nosso cotidiano hoje. Percebemos que a analise dos dados necessitava de
muitas subdivisdes e, ao mesmo tempo, de andlises que recolocassem as praticas em

relagdo ao conjunto do projeto.

O aprofundamento da andlise também nos mostrou a necessidade de rever os eixos
orientadores, readequando-os de forma a poderem estimular mais o processo de trocas.
Da mesma forma, ressaltamos a necessidade de continuidade da investigacdo com as
mesmas professoras participantes para que ndo se percam as conquistas adquiridas no

periodo.

Se é quase impossivel abrir mao das tecnologias em nosso contexto atual de professores
e estudantes, precisamos entdo desafiar nosso entorno e buscar formas de romper com
a homogeneidade dos processos midiaticos, desafiar a singularidade e manter-nos
criticos em relacdo aos produtos desqualificados, a comercializacdo dos corpos e, por
que ndo dizer, das almas, da banalizacdo da violéncia e do desafio de pensar o outro e as

diferengas nos meios tecnolégicos!

Os resultados apontam para diferentes direcdes. Alguns grupos de estudantes estranham
o uso educativo de ferramentas utilizadas por eles para entretenimento - como chat,
blogs e comunidades de relacionamento. Outros grupos aderem a proposta e buscam
criar produgdes em linguagem contemporanea. Os registros realizados nos fdruns
denotam um esforco de aprendizagem, pois, mais de uma vez, se identifica a
contribuicdo da grande parte dos estudantes que aproveitam de materiais virtuais ja
produzidos como blogs, sites de artistas e materiais disponibilizados pelas professoras e

seus colegas de projeto.

As marcas de adolescéncia e juventude aparecem nas producdes praticas (desenhos,
fotografias, cartGes de arte postal), fato que pode ser estimulado para que o professor
tenha mais elementos para conhecer seu aluno. Os professores de artes tém dificuldade
de ensinar arte contemporanea numa visdo critica, porque os estudantes tém pouco

contato com a arte na atualidade e também em sua formacdo inicial. Ampliar essa
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formacao dos professores para os temas atuais da arte é um desafio para toda a escola e
também para os cursos que formam professores. O uso das tecnologias pode aproxima-
los desse desafio, pois a arte contemporanea abre um leque de possibilidades de

interagdo com o publico por meios tecnolégicos.

Depois da grande divulgacdo da Abordagem Triangular no Brasil, o cendrio da leitura de
imagem transformou-se radicalmente. Barbosa e Cunha (2010), em conjunto com os
autores que participam da coletdnea, fazem um dossié sobre o uso da Abordagem
Triangular no Brasil, andlises evidenciadas a partir de um conjunto de pesquisas. Por
outro lado, como a realidade é dinamica, muito hd que se fazer em ensino de arte para
que a leitura reflexiva da obra seja mais qualificada na escola, pois o processo depende
fundamentalmente da formagao cultural dos professores e, da mesma forma, de seus

alunos.

Problematizamos, no presente texto, uma parcela do processo, buscando provocar novos
estudos sobre a tematica. A experiéncia com os mesmos professores e com novos alunos
serd realizada no ano de 2012 e teremos a oportunidade de aprofundar o estudo a partir
das aprendizagens construidas nesse novo contexto. Acreditamos que as experiéncias de
arte e tecnologia propiciadas aos estudantes puderam ser alvo de reflexdo durante a
disciplina de arte; da mesma forma, poderdo servir de base a novas experiéncias de

conhecer e fruir arte no cotidiano dos estudantes.
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