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DO ACASO AO INICIO: NOTAS AUTOBIOGRAFICAS COMO
OBSERVAGAO DO PROCESSO MENTAL DA CONCEITUAGAO
DE UMA OBRA AUDIOVISUAL (E SUAS REFERENCIAS)

Daniel Rojas da Silva'

Resumo: A partir de um olhar autobiografico, investigamos acontecimentos e referéncias de
variadas fontes que se referem e cruzam minha vida na conceituagao de obra audiovisual
em processo de criagdo denominada ‘190 _Ifa’. Este trabalho concatena conceitos gerais e
artisticos como direcionamento no momento de sua criacdo: documentario poético e ruinas,
musica ambiente e paisagem sonora, percurso. Partindo das notas aqui compartilhadas,
relacionamos obras artisticas, conceitos e situagdes a fim de identificar as tangéncias entre
tais elementos que levaram ao conceito do referido trabalho. Ao mesmo tempo podemos
observar os tragos da génese de umtrabalho artistico partindo das percepg¢des de seu criador.
Para tal observacédo, recorremos a Fayga Ostrower ao associar os acasos significativos
a criagao artistica e a Cecilia Salles juntamente de seus dispositivos e conceituagdes
referentes ao processo criativo. Tendo em vista que o periodo prévio a criacdo de uma obra
de arte também se caracteriza como parte do percurso de criacéo.

Palavras-chave: Processo de criacdo; acasos significativos; conceituagado artistica;
autobiografizagao.

FROM CHANCE TO BEGGINING: AUTOBIOGRAPHICAL NOTES
AS A LOOKINTO MENTAL PROCCESS ON CONCEPTUALIZING
AN AUDIOVISUAL ARTWORK (AND ITS REFERENCES)

Abstract: From an autobiographical point of view, we look into events and references from
different sources that refer and cross my life on conceptualizing an audiovisual piece in
creation proccess named ‘190 _Ifa’. This work catenate general and artistic concepts as a
guide for its creation moment: poetic documentary and ruins, ambient music and soundscape,
course. From the notes shared, we relate artistic works, concepts and situations in order to
identify the intersections between these elements that led to the concept of the referred work
of art. At the same time, we observe traces of the genesis of a work of art starting from the
perceptions of its creator. For that, we resort to Fayga Ostrower, who associate meaningful
accidents to artistic creation, and to Cecilia Salles along with her schemes and concepts
refered to creation proccess. In view that the previous period to the creation of a work of art
also means part of the creation course.

Keywords: Creation proccess; meaningful accidents; artistic conceptualization;
autobiography.
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INTRODUGAO

Tomo a escrita deste trabalho justificando o uso da primeira pessoa do singular:
aqui relato fatos, acontecimentos, memorias vividas e vividas, cruzamentos de minha
individualidade, de minha propria vida que confluem em meu processo de criacdo. Tais
contextualizagbes particulares vem a narrar e a ajudar-nos a compreender como a
conceituacao da obra audiovisual ‘“190_Ifa’ se efetuou em minha mente: a partir do acaso
cotidiano e do acumulo de informacdes, referéncias e experiéncias.

Para compreendermos a conceituagao do trabalho a que nos referimos, € importante
que haja uma explicagao do que o trabalho é. Sendo assim a obra audiovisual denominada
190_Ifa se caracteriza como um hibrido entre conceitos: do documentario poético a musica
visual; do trabalho com video ao album conceito. No trabalho, realizo planos estaticos de
uma casa em ruinas — e que vem a nomear o trabalho: 190 € seu numero e Ifa serve
como um acrdénimo a rua em que vivo, Rua Leonidia Ferreira Alves. A criagdo sonora se
dara a partir da jungédo dos chamados ‘field recordings’ (denominagao dada ao subgénero
de musica ambient que privilegia gravagdes diretas de locais, nas quais ouvimos 0s sons
correspondentes dos mesmos) ao conceito de paisagem sonora de Murray Schafer? e

também a criagdo musical como um todo dentro do género amplo da musica ambient.

ACASOS SIGNIFICATIVOS

A partir da elaboragao supracitada podemos entdo iniciar de algum ponto — o qual
identifiquei como possivel ponto de inicio — do processo de criagdo em questdo. Levando em
contaqueacriagao é contornada porum percurso borrado, admito “portanto, aimpossibilidade
de (se) determinar com nitidez o instante primeiro que desencadeou o processo.” (SALLES,
2008, p. 26). E como elemento base para os acontecimentos aqui narrados trabalharemos
com a nocgao de acaso significativo proposta por Fayga Ostrower quando associado ao
processo criativo. Ostrower coloca que assim como na vida, na criagdo também ocorrem

acasos variados, porém: “outros eventos [...] despertam em nds uma atencédo especial.

2 Segundo Schafer: “A paisagem sonora é qualquer campo de estudo acustico. Podemos referir-nos a uma
composi¢gao musical, a um programa de radio ou mesmo a um ambiente acustico como paisagens sonoras.
Podemos isolar um ambiente acustico como um campo de estudo, do mesmo modo que podemos estudar as
caracteristicas de uma determinada paisagem.” (SCHAFER, 1997, p. 23)
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Sabemos imediatamente que eles ndo aconteceram ‘por acaso’”. (OSTROWER, 2013, p.
3) Seriam estes os acasos significativos, aqueles que reconhecemos dentre o curso da
realidade e o “ato de reconhecimento se da de modo direto e com uma certeza absoluta, sem
hesitacao [...], estabelecendo-se naquele momento uma correspondéncia, uma espécie de
consonancia com algo dentro de nés.” (OSTROWER, 2013, p. 3). Apresento entdo alguns
dos reconhecimentos correspondentes e aleatorios que perpassam meu processo criativo.

Em 2018, fiz uma experiéncia de um ano assistindo a um filme por dia durante
todo o ano, ou seja: 365 longas-metragens ao final. No mesmo ano cursei uma disciplina
optativa chamada Fotografia Contemporanea da graduacéo em Artes Visuais. A crescente
curiosidade e afetuosidade que sentia em relacido ao cinema fez achar importantissimo
conhecer mais a fundo sobre fotografia, afinal: aimagem é imprescindivel ao audiovisual. Um
dos trabalhos havia a tematica livre e durante o mesmo periodo assisti a um documentario
chamado ‘Homo Sapiens’ (HOMO, 2016) — dirigido por Nikolaus Geyrhalter — o qual consiste
em sua completude em imagens estaticas apresentando lugares em estado de ruinas,

abandonados, desolados e o som derivado desses mesmos lugares (Figura 1).

Figura 1 - poster de ‘Homo Sapiens’ de Nikolaus Geyrhalter (HOMO, 2016).

HOMO SAPIENS

A FILM BY NIKOLAUS GEYRHALTER

Fonte: imagem fotografica do poster
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Estas imagens e sons ficaram marcados e ressurgindo em meus pensamentos dia
apos dia: como que comunicando algo. Como estudante de Artes Visuais o contato com
representacoes visuais de edificios devastados era familiar devido as pinturas roméanticas
do século XIX, atentando especialmente a obra de Caspar David Friedrich. Porém no filme
observei imagens capturadas diretamente da realidade, locais aos quais poderia ter acesso
se fosse esse meu objetivo. Um certo mistério se adensava dentro de minha mente: qual
a origem de tanta poténcia nessas arquiteturas em ruinas? O que ha onde tudo o que
havia se foi? Tirei a prova ao meu proéprio gosto: decidi aliar a proposta livre do trabalho
de Fotografia Contemporanea a ideia da representacao de ruinas. Ja vinha memorizando
locais que estivessem em estado de ruinas e foi quando fotografei pela primeira vez a casa
190 (Figura 2): a unica e principal locagcédo no trabalho do qual agora analiso o processo
de criagdo. Naquele momento tirei fotos superficiais da casa, apresentando somente sua
fachada e alguns detalhes dos destrogos. Estes detalhes agora se apresentam como

aspectos estéticos ja intrinsecos e ressignificados na obra em processo.

Fonte: autoria préopria

O Mosaico | R.Pesq.Artes | Curitiba | n.22 | p.1-409 | jan.jun. | 2022 | ISSN 2175-0769

EIXO 3




0

M 0 SA I C 0 e DO ACASO AO INiCIO

Daniel Rojas da Silva

Revista de Artes da FAP

Ao mesmo tempo, identifico uma série de habitos que costumava ter e ainda
mantenho tangentes ao termo ‘percurso’, que “indica(m)-se, ao mesmo tempo, o ato da
travessia (o percurso como ag¢ao do caminhar), a linha que atravessa o espaco (o percurso
como objeto arquitetdnico) e o relato do espacgo atravessado (o percurso como estrutura
narrativa)” (CARERI, 2013, p. 31); trago a principio entdo a metafora do percurso como uma
linha atravessando e conectando historicamente as notas aqui relatadas, levando em conta
a diversidade de elementos e de suas naturezas convergentes em um processo de criagao.
Num segundo momento, associo o percurso a pratica do parkour.

O projeto inicial de 190 _Ifa previa que outras locagdes em ruinas seriam acessadas
no intuito da realizagcao do filme — apds ponderagdes sobre o processo criativo associado
a condicao instavel da pandemia no ano de 2021 tomei a decisdo de gravar somente na
locagdo em minha rua. Porém a partir desta idealizac&o inicial com variados locais de
dificil acesso, precisava encontrar uma forma para chegar até eles, uma forma de acessa-
los. Associando esta necessidade a admiragéo que carrego a muito tempo pelo parkour,
comecei a pratica-lo. Ao me aproximar desta disciplina, percebi suas similaridades com
0 processo criativo € que em seu nome ja aparecem: “o termo Parkour foi desenvolvido
como uma versao do verbo francés ‘parcourir’, significando percorrer ou tragar um curso™
(KELLEY, 2011, p.6). Assim como o nome atribuido aos seus praticantes: traceurs, pode
ser traduzido informalmente como aquele que traga, uma linha, um trajeto, um percurso.
Iniciei a praticar o parkour em diversos locais, inclusive na casa 190 e acredito que essa
aproximacao fisica com o espago acentuou minha imers&o no processo criativo. Ao nomear
a producao audiovisual por 190 _Ifa, escolhi utilizar o sinal de underline entre 0 numero e o
acrébnimo por se caracterizar como uma linha, um trago — procurando integrar o parkour a
criagdo em andamento, tendo em vista a relagao que estabeleci entre ambos e a importancia
que apresentam para minha individualidade.

Parte consideravel de meu acervo imagético, de minha afetuosidade com a cidade e
suas paisagens, € minha memoria audiovisual decorre de imagens aleatérias que costumo
gravar e fotografar durante caminhadas entre lugares ou mesmo somente como registros

aleatdrios de detalhes darealidade que me tomam a atengao. Cultivo esta pratica do vaguear

3 Do original: “the term Parkour developed as a version of the French verb parcourir, meaning to travel or
trace a course.”
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desde a adolescéncia e é algo que associo a um modelo contemporaneo da pratica dos
flaneurs: “aquele personagem efémero que, rebelando-se contra a modernidade, perdia
o seu tempo deleitando-se com o insdlito e com o absurdo, vagabundeando pela cidade.”
(CARERI, 2013, p. 74). De certa forma, foi desta maneira que obtive meus primeiros
contatos com a casa 190, cruzando-a fisicamente e percebendo o valor estético presente
naquele espago esquecido por outros olhares. Observo os detalhes do mundo e procuro
captar através do dispositivo filmico como eles se apresentam singularmente a mim. Em
parte, 0 mundo é ruina. Rachadura, resto, ruido.

Os acasos significativos se apresentam de forma aleatéria durante a trajetoria
criadora, o que resulta futuramente numa direcdo coesa, no concatenar de ideias esparsas.
Cecilia Salles coloca que essa caracteristica do processo pode ser analoga a um percurso
do caos ao cosmos: “esse processo, que vai se dando ao longo do tempo, caminha de
uma nebulosa fértil em direcéo a alguma forma de organizagao.” (SALLES, 2008, p.33) A
tendéncia a uma certa organizagao nao somente ocorre no processo criativo como também
determina a forma a qual o objeto artistico vira apresentar.

Os anos vividos na graduagao mostraram caminhos tortuosos e variados ao meu
gosto musical. No meio de tantas mudancas conheci Flatsound e seu ‘Sleep’ (Figura 3). E
um disco de musica folk/ambient. O ponto de virada formal que o disco apresenta é relativo
simbolicamente a barra que separa folk de ambient no termo usado ha pouco, pois o disco
evidentemente é dividido em uma primeira parte com musicas caracterizadas como folk
e repletas de sentimentalismo e em uma segunda parte de musica ambient com audios
de locais reais com velocidade e frequéncias alteradas, sintetizadores criando texturas e

outros processamentos sonoros (FLATSOUND, 2012).
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Figura 3 - Capa do disco ‘Sleep’ de Flatsound (FLATSOUND, 2012).

Fonte: imagem fotografica da capa do disco

Naquele momento estranhava tal ruptura, de fato ndo me agradava. Esse disco e
mais uma série de outros trabalhos musicais — que por vezes nem beiram a ideia de musica
ambiente — auxiliaram minha audi¢cdo a desenvolver-se e a pensar o fendmeno sonoro e
consequentemente a musica de formas diferentes. Rachando a triade musical tradicional
que considera musica aquela que possui harmonia, melodia e ritmo, a musica ambient
auxilia na expansao de horizontes colocando a sonorizagao de locais e outros elementos
que buscam certa abstragao sonora, ndo como simples efeito, mas como elementares na
criacao da obra. Perceber essa ocorréncia em uma forma musical que era relativamente
nova a mim aconteceu quase como um choque. Um choque de percepgao. Percepgao
confusa num primeiro momento e que o tempo e outras referéncias da musica ambient se
encarregaram em transformar.

Entre discos e filmes, leituras e caminhadas me deparei aleatoriamente - talvez um
comentario de algum professor em aula — com o conceito de paisagem sonora. Tal ideia tao
sinestésica se manteve em minhas conjecturas e abri uma aba do Chrome para pesquisar

ali o que poderia ser ou se seria o correspondente daquilo que ja imaginava a partir do
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termo. Em um dos artigos encontrados: li ao que se referia, me interessei rapidamente
e deixei a aba de pesquisa aberta — com mais muitas outras que costumava deixar para
possivel busca futura. Pensei comigo: “em algum momento ha de reaparecer’.

As questdes estéticas relativas a imagem e ao som e aos aspectos ruinas e ambient
vinham sendo reformuladas varias vezes em meus pensamentos. Nao necessariamente
em direcao a algo que fosse ser criado ou efetuado naquele momento, mas como indicios
de possivel trabalho futuro. Ao mesmo tempo, os trabalhos artisticos que tenho produzido
ao longo dos ultimos anos transparecem o gosto e o valor que atribui a esses elementos
inspiradores do processo criativo. Um forte exemplo disso € um EP musical que realizei no
ano de 2018 sob o nome artistico de ‘sltr’ e que foi um trabalho inicial com midia sonora.
Aqui nos interessa uma musica especifica dentro de um trabalho mais amplo — um EP com
quatro musicas realizado somente a partir de instrumentos eletréonicos. A terceira musica
em ‘sltr’ se chama ‘Dang¢ando no Escuro’ (em relagao ao flme homénimo de Lars Von Trier),
tem cerca de dez minutos e no momento de sua criagao ja a identifiquei como um trabalho
de musica ambient, intencdo possivelmente derivada da relacdo de afetuosidade que
desenvolvi com este género musical e a sensacao de calma que me proporciona (SLTR,
2018). De certo modo tentei emular sonoramente a sensacao da personagem do filme de
Von Trier que na ultima cena do filme caminha e canta por um longo corredor em diregao
a injusta morte impelida pelos instrumentos de justica (DANCANDO, 2000). A impressao
do ambiente sonoro especifico da protagonista na musica era uma de minhas intengcdes
ao ter assistido e sido impactado pela referida cena do filme. A tentativa de transfigurar
as sensacdes momentaneas da personagem no filme para a musica definiu sua estrutura:
num primeiro momento escutamos sobretudo texturas sonoras e o0 som de um coragao
batendo a simular a incerteza e 0 medo da personagem que sera levada a morte; ja préximo
a metade da faixa, a musica toma ritmo cadenciado com as texturas acompanhando-o
enquanto um sintetizador improvisando se destaca como que representando o desespero
da personagem que em seus ultimos momentos comega a cantarolar, carregada de
tristeza, ao filho que foi separado dela. Préximo ao final da musica as camadas de audio
vao diminuindo uma apés a outra até ouvirmos principalmente ondas sintéticas sob efeito

de glitch e uma fala roboética narrando a frase da cartela final de ‘Dangando no Escuro’. A
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procura por simular sonoramente sentimentos e sensagdes especificas que sdo de outra
ordem € uma das raizes da musica ambient e ja aparecia nas primeiras reflexdes de Brian
Eno, um dos desenvolvedores desse género e que buscava: “produzir pecas originais [...]
para momentos e situagdes particulares em vista de criar um pequeno mas versatil catalogo
de musica ambiental adequada a uma vasta variedade de climas e atmosferas.” (ENO,
1979, p. 1)

Posteriormente, junto a minha colega de banda propus uma musica que
apresentasse recortes de audio antes e depois da track de audio que remetessem a um
ambiente em que quem canta/toca esta localizado. ‘Abrigo?’ € uma musica langada por
nos como fntsma (nome da banda) e foi composta durante os meses iniciais do isolamento
social da pandemia de covid em 2020. A composicéao lirica da musica discursa sobre como
Nnosso abrigo nao € necessariamente arquitetébnico, mas pode abordar uma gama de outras
possibilidades, inclusive pessoas queridas. As caracteristicas sonoras ambientais — que
sao evidenciadas no videoclipe da banda — ressaltam a ideia do isolamento: no inicio da
musica como alguém que entra em um quarto e vai tocar um instrumento e no final como
alguém que deixa esse quarto e ouvimos ao fundo uma noticia televisiva sobre a pandemia
(FNTSMA, 2020). As nocbdes de ambientacdo em audio pairavam constantemente em
meus pensamentos e planejamentos de projetos artisticos e davam indicios de estarem se
enraizando em diversas de minhas obras. O destaque inicial e final para o0 ambiente sonoro
foi realizado de maneira verossimil ao que € ouvido: representei corporalmente as atitudes —
abrir a porta, entrar no cémodo, pegar o violao e assim por diante. A gravagao destas faixas
de audio ocorreu em periodo concomitante ao planejamento inicial de 190 _Ifa, portanto a
decisao de realizar experimentos com gravagcao de ambientes nao foi de todo aleatodria e ja
se configurava como o percurso tragado artisticamente e, associado a variados elementos

visuais e conceituais vem a conectar diferentes obras de um mesmo criador.

4 Do original: “to produce original pieces [...] for particular times and situations with a view to building up a
small but versatile catalogue of environmental music suited to a wide variety of moods and atmospheres.”
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CONSIDERAGOES

Estas notas apresentadas configuram o inicio da caminhada analitica de um
processo de criagdo em audiovisual partindo de alguns conceitos propostos pelas autoras
as quais recorremos. Tanto Cecilia Salles (SALLES, 2008, p. 30) quanto Fayga Ostrower
(OSTROWER, 2013, p. 6) relacionam o processo criativo ao processo de autoconhecimento,
devido principalmente ao artista estar em busca de desenvolver algo que tem origem
em si e direcionar sua atencdo a estes aspectos intimos. Os acasos significativos como
elementos constituintes da trajetéria percorrida pelo criador revelam sua percepgéo da vida
e do mundo, e agem como inspiragao para a criagdo em desenvolvimento. Nos momentos
em que identificamos os acasos e 0s incorporamos como inspiracdées em NOSSOS Processos
artisticos surgem “[...] novos apelos, de algo n&o-realizado aspirando a ser realizado, a
tornar-se forma e fazer-se compreender, apelos irresistiveis a imaginagao criativa.”
(OSTROWER, 2013, p. 9). Como na metafora do caos ao cosmos, no processo de criagao
o tempo cumpre papel imprescindivel na selecdo e ordenamento necessarios e posteriores
ao reconhecimento dos acasos: fontes de inspiragcées do artista.

Apoiado nesta série de alusées a momentos, referéncias e obras que tive contato,
pude narrar o que identifico como os momentos primarios do agrupamento de repertério
conceitual e artistico aplicado a conceituagao mental do filme 190 Ifa, que em marco de
2022 se apresenta em processo de criagao sonora e pos-producdo. Analisando a partir do
olhar dos acasos significativos e dos aspectos referentes ao processo criativo sob a teoria
de Cecilia Salles, os acontecimentos da vida ndo parecem estar tdo a deriva: o processo
remarca um tracado que conecta os variados eventos que se passam com aquele que cria,

atribuindo-lhes outros significados.
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