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Resumo: O artigo discute a implementacéo de praticas inovadoras no processo de organizagdo
das pesquisas em Educacdo, especialmente aguelas de cunho interdisciplinar, apresentando a
abordagem denominada Pesquisa Baseada em Design (DBR). A DBR, por seu carater iterativo,
integrativo, naturalista, experimental e reflexivo, promove uma integracdo entre teoria e pratica
ofertando aos estudantes de pds-graduagdo oportunidade de criar movimentos adaptaveis na
organizagdo da sua pesquisa sem perda de rigor cientifico. Pretende-se com isso indicar como
essa abordagem permite diminuir a distancia entre os saberes académicos, adquiridos durante a
formac&o, e os saberes experienciais oriundos da integracdo dos saberes tacitos construidos nos
ambientes escolares, geralmente objeto de estudo das investigacdes em Educacdo, especialmente
no tocante a adogao de artefatos associados as tecnologias digitais. O artigo tem uma abordagem
qualitativa e exploratoria, articulando uma discussdo tedrico-reflexiva sobre o ensino de Filosofia,
baseada em textos de relevancia para a area, com a apresentacdo de um exemplo pratico de
aplicagdo da DBR, que justamente visa implementar inovacOGes aderentes aos contextos
profissionais experimentados pelos professores da educacao basica.

Palavras-chaves: inovagdo na educagdo, formacdo de professores, pesquisa em educacao,
pesquisa baseada em design.

Approaching tacit and academic knowledge in a transversal way utilizing the
design-based research — DBR — approach

Abstract: The article presents a discussion of the implementation of innovative practices in the
process of organizing research in education, with a particular focus on those of an interdisciplinary
nature. In this context, the article introduces the approach known as Design-Based Research
(DBR). The iterative, integrative, naturalistic, experimental, and reflective nature of DBR
facilitates an integration between theory and practice, affording postgraduate students the
opportunity to develop adaptable research methodologies that maintain scientific rigour. The
objective is to demonstrate how this approach facilitates the integration of academic knowledge
acquired during training with experiential knowledge derived from the incorporation of tacit
knowledge developed in school environments, which is typically the focus of educational
research, particularly with regard to the adoption of digital technology-related artifacts. The
article employs a qualitative and exploratory approach, integrating a theoretical and reflective
discourse on pedagogical philosophy with a practical illustration of the implementation of DBR.
The objective is to introduce innovations that align with the professional contexts experienced by
educators in the field of basic education.

Keywords: innovation in education, teacher training, education research, design-based research.
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Introducéo

Os professores ocupam, cada vez mais, um lugar estratégico na dindmica
complexa das sociedades contemporaneas. Isso porque o conhecimento é produzido de
forma incremental e constante, demandando avangos educacionais para acompanhar estas
transformacdes (Tardif, 2014). E necessario ressignificar a tarefa educativa em um
contexto de incertezas, marcado por transformacfes nas dinamicas sociais, politicas e
tecnoldgicas. Mais do que nunca, o papel da universidade deve abranger todos os aspectos
inerentes a este cenario complexo e desafiador, repensando a formagdo docente de
maneira integrada, inovadora, flexivel e adaptativa.

No entanto, a ldgica tecnicista e instrumental atravessou esse processo de
integracdo, reduzindo os conhecimentos produzidos a uma perspectiva meramente
potencial. Nessa perspectiva, o pesquisador se torna o sujeito central na relacdo com o
conhecimento, atuando como produtor e validador do produto da pesquisa. O professor,
por sua vez, assume um papel secundario, aplicando técnicas de ensino para transmitir
conhecimentos produzidos por terceiros.

Criticas a esse modelo, que aparta 0 conhecimento dos processos formativos ja
foram apontadas por diversos tedricos da Educacdo, destacando Freire (1987) com sua
critica a um modelo de educagdo bancaria, que transforma o conhecimento em objeto a
ser transmitido, e Tardif (2014) que defende que o professor se relaciona com o0s
conhecimentos de sua area através de saberes construidos ao longo de sua trajetoria.

No contexto contemporaneo, surge a necessidade de uma abordagem que integre
0s conhecimentos gerados pela pesquisa aos saberes proprios da docéncia. A relacdo dos
sujeitos com o conhecimento tem sido transformada pela tecnologia, especialmente no
mundo digital, que consolidou uma cultura digital, ou cibercultura, caracterizada como
um novo universal (Lévy, 2000). Esse ambiente altera nossa forma de significar o mundo,
operando por uma logica dindmica, aberta, descentralizada e plural. Além disso, a
revolugdo impulsionada pelo uso de inteligéncias artificiais desafia as tradi¢des da
pesquisa e promove transformacdes com potencial para impactar positivamente a
producdo de conhecimento.

Segundo Noévoa (1992), é essencial que a formagdo docente articule o
desenvolvimento individual, a profissionalidade e as organizacGes de ensino. Esse
alinhamento implica que os conhecimentos profissionais estejam presentes desde a
formacéo inicial, evitando a criacdo de um abismo entre o conteudo aprendido nas

disciplinas e as experiéncias vividas na pratica. Abismo esse que, conforme Tardif (2014),
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dificulta o processo de afirmacéo profissional nos primeiros anos de atuacéo do professor,
uma vez que os conhecimentos devem ser revalidados pelo docente a luz das experiéncias
que passa a ter em sua pratica diéria. Surge, entdo, um tipo de conhecimento baseado na
avaliacdo da utilidade das aprendizagens anteriores em relacdo a realidade profissional,
que apresenta desafios e ineditismos caracteristicos do trabalho com sujeitos.

As pesquisas em Educagdo tém explorado amplamente essa tematica, discutindo
a formag&o docente integrada a dimensdo profissional e aos conhecimentos tacitos que a
acompanham. Diversas metodologias sdo utilizadas com o objetivo de gerar resultados
positivos nas préaticas dos profissionais em atuacdo no ambiente escolar. Porém, por conta
de suas légicas de operacgdo, estas metodologias tendem a produzir um determinado
apartamento entre o sujeito que pesquisa e aqueles que sdo investigados (Alghamdi; Li,
2013). Por conta disso, 0s impactos da pesquisa em educacdo podem ser menores do que
se almeja, uma vez que os profissionais ndo se reconhecem naquilo que € produzido como
resultado.

Este artigo caracteriza-se como um estudo de natureza qualitativa, e tem como
objetivo analisar as possibilidades que as abordagens com DBR tém de integrar os
conhecimentos cientificos e tacitos no campo da Educacéo, indicando o exemplo de uma
pesquisa empirica ja desenvolvida no campo da Filosofia. Os textos selecionados para a
analise foram escolhidos com base em critérios de relevancia para a tematica, priorizando
autores de referéncia e estudos que dialogam diretamente com o objetivo do artigo. O
artigo esta organizado em cinco sec¢@es. A primeira € introdutdria, pontuando o problema
e a metodologia do artigo. Ja a segunda se¢do discute a inovacao no ensino de Filosofia.
A terceira apresenta a DBR enquanto proposta metodolégica do campo da Educacdo. A
quarta secdo traz a discussdo do exemplo de aplicacdo da DBR no campo da Filosofia,
destacando a relacdo que se estabelece entre os professores e o trabalho de inovacéo. E a
quinta e Gltima secdo apresenta as consideracdes finais.

Inovagéo no ensino de Filosofia

A tarefa de quem se dedica a docéncia da disciplina de Filosofia é complexa,
comecando pelo desafio de definir o que constitui a propria disciplina, ja que ndo ha
consenso sobre o conceito de "Filosofia". Consequentemente, o ensino de Filosofia se
apresenta por si s6 como um problema filoséfico, o qual transcende as questfes didatico-
metodologicas, referindo a questdes filosoficas e politicas (Cerletti, 2009).

De acordo com Cerletti (2009), esse problema filos6fico é composto por quatro

questdes, que ao serem respondidas pelo professor, atualizam determinada compreenséo
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do que significa o ensino da Filosofia: “que?”, “por que?”, “quem?” ¢ “como?”. Em Jobim
e Giraffa (2023) ¢ sugerida a adigao de mais uma questao, “através de qué?”, direcionada
para o suporte tecnoldgico do processo de ensino. Essas cinco questdes permitem uma
conceitualizacdo do ensino de Filosofia diretamente ligada ao seu contexto de
acontecimentos, o que convida o professor dessa disciplina a refletir sobre o impacto
transformador de suas préaticas.

Partindo dessas questdes para pensar a historia do ensino de Filosofia, temos que,
tradicionalmente, duas correntes de pensamento pautaram seu desenvolvimento: uma de
influéncia kantiana, que defendia que ndo é possivel ensinar Filosofia, mas se deve
ensinar a filosofar, e outra de influéncia hegeliana, que sustenta que é preciso ensinar os
conteidos da historia da Filosofia para o ensino filoséfico (Jobim; Giraffa, 2022). A
finalidade do ensino de Filosofia estava ligada a formacdo humanista, de insercdo do
sujeito numa condicdo de esclarecimento. Os sujeitos a serem ensinados eram aqueles
aptos e com a devida maturidade intelectual para lidar com elevados niveis de abstracao.
J& a abordagem metodoldgica empregada, era a da transmissdo do conhecimento do
professor para o estudante, através de aulas expositivas. Por fim, os suportes tecnoldgicos
empregados eram fortemente marcados pela textualidade, o que, de acordo com Lévy
(1995) contribui para uma determinada organizacdo do pensamento pautada pela
linearidade e atemporalidade.

Em contrapartida, no contexto contemporaneo, temos novas abordagens para o
ensino da disciplina, que ndo enfocam especificamente em sua historia, e que também
direcionam a propria préatica filoso6fica. Como exemplo de uma diferente perspectiva da
disciplina, temos uma definicdo de Filosofia como criagdo de conceitos (Deleuze;
Guattari, 2010). Gallo (2012) formula uma metodologia para o ensino de Filosofia
pautada na imprevisibilidade da experiéncia dos problemas filosoficos e na manipulacao
de conceitos. O processo de ensino é centrado na problematizacéo e na investigagao, para
que possam fazer sentido os conceitos que sdo criados. Tal abordagem é relevante na
contemporaneidade, a qual é marcada pelo excesso de estimulos e informagdo, que
entorpecem o pensamento. Exercitar a capacidade de problematizar e se posicionar é
fundamental para a vida ética.

Problematizacdo semelhante pode ser feita da finalidade da formacao filosofica
tradicional, a qual enfocava num ideal humanista. Falar em uma Filosofia europeia a ser
ensinada em todo o mundo, é ainda falar dentro de uma ldgica colonialista, a qual, de

acordo com Pesce, Bruno e Hessel (2023), vai além do ambito macropolitico, articulando
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as relacGes micropoliticas de poder na vida dos individuos. Considerando a pluralidade
de nagdes, culturas e suas interconexdes, é essencial que o professor leve isso em
consideracdo na definicdo de sua abordagem diante do ensino de Filosofia.

O perfil dos estudantes tradicionalmente abrangeu a adolescéncia. Porém, tal
como a inovacao na abordagem da disciplina como um todo, percebeu-se a poténcia do
ensino de Filosofia com criangas. As criangas, longe de serem as tabulas rasas que
algumas filosofias defendem, s&o sujeitos capazes de pensar filosoficamente e
experimentarem os problemas da existéncia. Dessa forma, autores como Matthew Lipman
(1976) propuseram abordagens para o ensino infantil, j& desenvolvendo problematizac6es
em linguagem prdpria a esta faixa etéria.

Ndo existe uma uUnica forma de organizar uma aula. Em Filosofia,
tradicionalmente optou-se pelo modelo de aula magistral. Contudo, dado o contexto de
emergéncia da cibercultura, e da facilitacdo do acesso a informacdo por um modelo de
comunicagdo todos-todos (Lévy, 2000), temos que o professor ja ndo tem mais o papel
de centralizador da informacéo, uma vez que pode ser questionado e corrigido a qualquer
momento do processo. Abordagens de metodologias ativas de ensino, que ndo sdo novas
mas foram ressignificadas pela emergéncia da cibercultura, tém sido implementadas
como alternativas inovadoras para romper com a passividade do estudante, promovendo
sua responsabilidade e protagonismo na constru¢do do conhecimento. Nessas
metodologias, os estudantes assumem o papel central em sua propria aprendizagem,
enguanto o professor atua como curador da experiéncia pedagogica.

Jé& quanto ao suporte tecnoldgico que fundamenta a pratica do ensino de Filosofia,
temos a situacdo de uma abordagem centrada no texto em uma situacdo marcada
fortemente por tecnologias digitais. Os estudantes tém contato dentro e fora da sala de
aula com diversas tecnologias da inteligéncia, as quais de acordo com Lévy (1995)
operam diretamente sobre a organizacdo do pensamento, e que sdo derivadas do uso
intensivo das tecnologias digitais. Contudo, pouco parecem contribuir para um ensino
critico e reflexivo.

Por tudo isso, é possivel verificar um descompasso na abordagem tradicional do
ensino de Filosofia que ainda vigora na pratica profissional dos professores e os desafios
impostos pela contemporaneidade. Outro aspecto é que ha uma reproducdo das préaticas
docentes vivenciadas durante o processo formativo, principalmente nos primeiros anos
de atuacdo (Tardif, 2014), o que indica a importancia de investimentos na formacao inicial

dos licenciandos. Isso abarca tanto as questdes disciplinares, de defini¢do da disciplina e
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dos conteudos que lhes sdo préprios, até questdes profissionais que ja podem ser
exploradas durante a formacéo. Isso contribui para um ambiente favoravel a inovagéo e
aproxima os resultados produzidos na academia da vivéncia de sala de aula.

Cabendo as pesquisas em Educacdo produzir essa integracdo, pois mais do que
simplesmente entregar um volume de dissertacdo ou tese, também produzem
transformacdes no pesquisador e professor que é ali formado. Dessa forma, os impactos
sdo multiplos, pois uma pesquisa que integre os conhecimentos disciplinares e 0s
conhecimentos profissionais impacta ambos o0s ambientes de formacdo desses
conhecimentos, favorecendo ainda mais o contexto de inovacdo. A seguir sera
apresentada a abordagem metodoldgica da DBR como ferramenta de integracdo e
inovacdo das préaticas educacionais.

DBR como poténcia de inovacdo alinhada a contextos reais

A pesquisa em Educacdo apresenta uma complexidade proporcional a propria
definicdo de seu campo. Charlot (2006) pontua isso quando indica as dificuldades na
delimitacdo das fronteiras do que pertence a essa area. Para lidar com essa situacdo, pelos
menos duas abordagens sdo possiveis:

(1) pesquisas disciplinares, que projetam determinado olhar sobre o fendmeno
educativo, destacando certos aspectos. Como resultado, pode ocorrer dessas abordagens
estarem dissociadas das situagOes reais (Alghamdi; Li, 2013; Design-Based Research
Collective, 2003), contribuindo justamente para um apartamento da pesquisa e da pratica
profissional posterior;

(2) a outra possibilidade é a das pesquisas interdisciplinares, que articulam
diversos atores e areas em funcdo da preservacdo dos atravessamentos que se ddo na
educacdo. No ambito dessa segunda abordagem, temos o campo das Ciéncias da
Aprendizagem (CA). O qual se articula justamente da perspectiva da complexidade, em
que se percebe a necessidade das mais variadas disciplinas da pesquisa em educagéo
operarem de forma articulada para empreenderem pesquisas pertinentes (Gongalves,
2013). Ciéncias da Aprendizagem integra um conjunto de conhecimentos e
procedimentos, a partir de uma interdisciplinaridade que retne contetdos, disciplinas e
abordagens metodoldgicas. E uma alternativa a ldgica da pesquisa, que utiliza enfoques
e objetivos mais amplos. Adota como escopo investigativo uma abordagem que busca
compreender o local onde o fendmeno e objeto de investigacdo ocorre e, apesar desse

foco, mantém em sua estrutura de ciclos reflexivos o rigor cientifico.
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O campo de estudo das Ciéncias da Aprendizagem, inclui uma série de abordagens
metodoldgicas que articulam préticas de design a pesquisa em educagdo. Dentre essas se
destaca a pesquisa baseada em design (DBR), que propde superar a linha que separa as
abordagens quantitativas e qualitativas em pesquisa (Matta et al, 2014), articulando os
procedimentos metodologicos em funcdo das necessidades que se impdem no contexto
investigado. Trata-se de uma abordagem metodolégica, pois ndo se reduz a um conjunto
definido de procedimentos, sendo adaptavel sempre em fungéo dos objetivos, do contexto
e dos sujeitos envolvidos na pesquisa. Um de seus principais diferenciais é o de fornecer
uma abordagem metodoldgica capaz de aumentar o impacto das pesquisas em educacao
(Anderson; Shattuck, 2012), dado que seus instrumentos sdo adaptaveis, ha um grande
envolvimento dos profissionais e especialistas de diversas areas como cocriadores, alem
de operar por ciclos de teste, avaliacdo e refinamento. Como principal resultado, a DBR
entrega avancos tedricos, os quais podem ser generalizaveis, e artefatos educacionais, 0s
quais podem ser curriculos, métodos avaliativos e propostas pedagdgicas. Outro aspecto
a destacar € a mudanca na posi¢do dos participantes da pesquisa, que deixam de ser meros
fornecedores de dados e passam a atuar como cocriadores de solucdes para o problema
investigado. Essa visdo disruptiva do papel dos participantes confere um potencial
significativo aos resultados e possibilita a criacdo de teorias intermediarias que sustentam
a construcdo de novos conhecimentos.

Essa abordagem ndo visa olhar para os contextos educacionais como fontes
possiveis de dados, mas sim como situacdes que envolvem pessoas e problemas
concretos, os quais podem ser trabalhados. Faz isso através de uma vinculacéo entre as
ciéncias aplicadas e as ciéncias basicas (McKenney; Reeves, 2013). Os conhecimentos
profissionais, na maioria das vezes ndo formalizados, sdo valorizados, uma vez que
orientam a producdo do conhecimento disciplinar que € realizada. Com isso, integra-se
na pesquisa os diferentes tipos de conhecimento produzindo impactos significativos para
superar a distancia entre a formacao docente e a atuacao profissional.

Como principais caracteristicas da DBR temos:

(1) sua natureza pragmaética e intervencionista, que visa a transformacdo dos
contextos educacionais em que é aplicada (Fahd et al., 2021);

(2) a iteratividade, uma vez que o processo de design se da através de ciclos de
prototipacdo, teste e avaliacdo (Torgersson; Baykal; Eriksson, 2024), os quais sdo

retomados quantas vezes se julgar necessario para solucionar o problema trabalhado;

Ensino & Pesquisa, Unido da Vitoria, v. 22, n.03, p. 426-439, ago./dez., 2024.



433

(3) a integracdo de diferentes disciplinas, conhecimentos, especialidades e
métodos (Design-Based Research Collective, 2003);

(4) a interacdo entre os diversos atores envolvidos na pesquisa (Alghamdi; Li,
2013), os quais ndo atuam apenas como produtores de dados, mas também como
cocriadores no processo de design;

(5) o carater contextual da pesquisa, que tem de ser considerado em toda a sua
complexidade para ndo apartar o design de sua aplicacdo (Barab, 2014);

(6) os resultados produzidos pela DBR sdo sempre duplos (Bakker, 2018), uma
vez que se produz um artefato que implementa um conjunto de teorias que o fundamenta.
Importante frisar que o artefato é sempre produzido para facilitar o processo da pesquisa
cientifica, ndo devendo a DBR limitar-se a essa dimens&o tecnica.

N&o ha uma unica definicdo dos procedimentos a serem implementados durante a
aplicacdo da DBR. Porém, os estudos convergem para a presenca de pelo menos trés
etapas (Alghandi; Li, 2013): (1) pesquisa preliminar, em que 0 contexto e suas
necessidades sdo conhecidos, havendo também a construcdo do quadro conceitual da
pesquisa; (2) prototipagem, fase em que se da o design da proposta e sdo realizados 0s
testes junto ao contexto estudado; e (3) avaliagdo, momento em que séo produzidos e
analisados os dados, sendo feito um movimento de reflex&o sobre os resultados obtidos,
para que seja retomado o processo de prototipagem.

Portanto, vemos que se trata de uma abordagem de pesquisa em educacao que visa
inserir-se nos contextos reais, aproximando os conhecimentos académicos das praticas
que se ddo no cotidiano educacional. Faz isso através da instauracdo de uma ponte, em
que os profissionais sdo convidados a contribuir nas inovagdes que visam justamente
impactar sua atuacdo, agregando e enriquecendo o ensino e as aprendizagens. A0 mesmo
tempo, essa aproximacdo possibilita que a prépria formacdo dos pesquisadores seja
enriquecida, uma vez que os cursos de mestrado e doutorado em Educacdo visam a
atuacdo como pesquisadores e docentes. Ter o contato com 0s conhecimentos
profissionais que emergem justamente da vivéncia de sala de aula, pode contribuir para
um processo reflexivo que ndo venha a reproduzir determinados vicios da formagao
institucional que se recebe. Vejamos a seguir uma exemplificacdo do uso da DBR, voltada
para a inovacao do ensino de Filosofia.

Exemplificando o uso da DBR na organizacéo da investigacao
Ainda séo poucas as iniciativas de emprego da abordagem da DBR voltadas ao

ensino de Filosofia. Por conta disso, é trazido como exemplo um trabalho anteriormente
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publicado (Jobim, 2023), em que se utilizou a abordagem para investigar a integracao das
tecnologias digitais ao ensino de Filosofia. Trata-se de uma pesquisa de mestrado,
desenvolvida em dois anos, em que foi possivel realizar dois ciclos iterativos de validacao
de uma proposta metodoldgica e principios de design. Como recorte tematico para o
presente texto, sera enfocado os aspectos da relacdo entre os dois docentes que
participaram como cocriadores e 0 pesquisador a frente do processo.

O problema central do estudo era produzir uma forma de interacdo com as
tecnologias digitais em sala de aula que evitasse a instrumentalizacdo, ou seja, a
tecnologia deveria produzir transformac6es diretas no conteudo a ser ensinado (Jobim,
2023). Para que houvesse um impacto mais profundo no contexto estudado (uma turma
de primeiro de ano do ensino médio com 28 estudantes, entre 15 e 16 anos), foi
fundamental a participacdo de dois professores. Um deles era o proprio professor de
Filosofia da turma, que conhecia o perfil dos estudantes, a estrutura e dindmica da escola.
Esse professor ndo recebeu nenhum tipo de formacdo especifica para a integracdo das
tecnologias digitais em sala de aula, porém acreditava ser importante e desenvolvia
atividades integradas por conta propria, baseado na tentativa e no erro. A segunda
professora atua em diferentes niveis educacionais e disciplinas, tendo experiéncia na
integracdo das tecnologias digitais, porém sem implementar de forma mais ampla na
disciplina de Filosofia. Ja o pesquisador é licenciado em Filosofia, tendo pouca
experiéncia profissional docente. Possuia experiéncia profissional no uso de tecnologias
digitais, 0 que justamente contribuiu para a problematizacéo da pesquisa.

Dado o perfil dos participantes da pesquisa, temos que 0s conhecimentos
produzidos pelo pesquisador, se conduzisse sozinho a investigacgéo, dificilmente atendaria
as necessidades profissionais dos professores. A propria atuacdo futura do pesquisador
como docente teria de passar por um processo de adaptacdo, onde ele teria de refletir
sobre a capacidade de responder aos desafios impostos pela sala de aula com os
conhecimentos construidos e produzidos, conforme descreve Tardif (2014). Assim sendo,
0 proprio processo de dialogar com os dois professores participantes oportunizou uma
aprendizagem, pela aproximac&o da experiéncia profissional que ambos possuem.

Da mesma forma, ambos os professores, por estarem imersos em suas atuagdes
profissionais, com carga horaria elevada, teriam pouco tempo para aprofundar os estudos
académicos, para fundamentar préaticas inovadoras. O processo formativo atraves do
emprego da DBR se deu em dupla direcdo: do conhecimento disciplinar para o

conhecimento profissional, e vice-versa. Prova disso é que ambos os professores

Ensino & Pesquisa, Unido da Vitoria, v. 22, n.03, p. 426-439, ago./dez., 2024.



435

afirmaram ao pesquisador que os conceitos trabalhados impactaram sua perspectiva da
questdo das tecnologias digitais no ensino de Filosofia, e que a proposta pedagdgica seria
oportunamente aplicada em outros momentos.

Em Jobim (2023) é descrito com detalhes todo o processo iterativo e interativo da
abordagem metodoldgica. Destaca-se aqui a presenca constante dos professores ao longo
de todo o desenvolvimento do artefato e principios de design. Ao todo foram oito
encontros: nos quatro encontros de planejamento, o pesquisador apresentou propostas e
implementou as sugestdes dos professores, dialogando com eles e trocando experiéncias,
de pesquisa e profissionais; ja nos quatro encontros de implementacdo, o pesquisador
pode ter a vivéncia da sala de aula ao lado do professor, acompanhando a aplicacdo da
proposta pedagdgica e verificando na pratica os sucessos e limites do que fora projetado.

Ao longo de todo o processo foram produzidos dados, sempre respeitando 0s
critérios éticos de anonimato e com a ciéncia e autorizacdo dos participantes, ou
responsaveis, através da assinatura de termos de consentimento e assentimento livre e
esclarecido. No primeiro ciclo de aplicacdo, correspondente aos primeiros quatro
encontros, foram feitas atas das reuniGes com os professores, indicando o movimento de
desenvolvimento do projeto. J& no segundo ciclo, de implementacéo, optou-se por trés
fontes de dados: o caderno de campo do pesquisador, a avaliagdo quantitativa e qualitativa
do professor da disciplina e um questionario respondido pelos estudantes ao final do
processo. Como forma de analise, foi realizada uma triangulacao entre as diversas fontes
de dados, permitindo o refinamento final dos principios de design.

Podemos dizer que essa abordagem produziu um atravessamento entre a formacao
disciplinar, que se d& na academia, da profissionalidade docente e da organizacdo de
ensino, como defende N6voa (1992) ao abordar a formacao de professores. O pesquisador
trazia para o processo de desenvolvimento mediado pela DBR o aporte tedrico-conceitual
especifico, enquanto os professores contribuiam com seu repertorio de conhecimentos
tacitos e profissionais. Tudo isso ocorrendo no interior de instituicbes educativas:
universidade e escola.

Com isso, estabeleceu-se o que Novoa (2019) denomina de “terceiro lugar
institucional”. Isto ¢, um entrelugar entre a dimensdo de producdo de conhecimentos
disciplinares e a pratica profissional. Enquanto Ndovoa (2019) defende a existéncia de
locais especificos para a vivéncia profissional em educagédo, podemos falar aqui de uma
virtualizacdo desse lugar. Os encontros entre pesquisador e professores atualizaram

formas de pensar a inovacao no ensino de Filosofia, a qual poderia ser posta em pratica
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em diferentes lugares, estando carregada da poténcia pedagdgica da profissionalidade
docente.

Todo esse processo de aprendizagem em Jobim (2023) acompanhou a construgéo
de uma proposta pedagogica que integra o ensino de Filosofia a uma abordagem
hipermidiatica, onde os estudantes séo convidados a explorar o ciberespaco em busca de
evidéncias que sustentem a problematizacdo de uma realidade dada. Em seguida, hd um
processo criativo, em que conceitos sdo trabalhados a partir de linguagens proprias do
contexto digital, ressignificando a experiéncia de pensamento e aproximando o fazer dos
estudantes da realidade que se apresenta na contemporaneidade. Por fim, ha um momento
de sintese coletiva, em que toda a turma tensiona as criacdes e reflete criticamente sobre
o trabalho realizado. O professor deixa de ser a figura central do processo educativo e
passa a ser uma presenca tensionadora, que propde a discussdo e a reflexdo sobre os
achados, além de contribuir como um curador dos contetdos.

Além do artefato, ha uma construcdo tedrica, que visa justamente avancar no
conhecimento e propor a generalizacdo. Cinco principios de design foram elaborados,
propondo-se serem apropriados por professores para a elaboracdo de suas proprias
propostas pedagogicas (Jobim, 2023). Sao eles:

(1) a experiéncia dos problemas e a criagdo conceitual, o qual se inspira em Gallo
(2012), porém em uma proposta de sensibilizacdo e exploracao ativa dos problemas;

(2) deslocamento da zona de conforto, que afirma a importancia de buscar ir além
do territério conhecido em termos de emprego da tecnologia para fins filosoficos;

(3) tempo e tecnologia, que pontua a importancia de um planejamento diretamente
ligado ao contexto profissional do professor;

(4) processualidade e tensionamento, que parte da perspectiva de um
tensionamento constante sobre os conceitos e sobre a tecnologia ao longo do processo;

(5) liberdade, principio que defende a autonomia do estudante para explorar,
problematizar e criar conceitos.

Considerac0es finais

Sabemos das dificuldades impostas para a inovacao de praticas em Educacdo, uma
vez que existe uma distancia entre o que é produzido na academia e 0 que é necessario na
pratica profissional. Ndo que o conhecimento produzido pelos pesquisadores ndo chegue
até as escolas e demais instituicGes de ensino, porém ha um descompasso que torna esse

conhecimento de pouca utilidade na pratica docente cotidiana. Talvez o problema resida
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justamente na produc¢ao deste “novo” conhecimento alienar a participagdo dos professores
aquilo que é produzido por eles.

Entendemos que a abordagem da DBR é um caminho para atenuar essa situacao.
A DBR possui um carater contextual, naturalistico, pragmatico e interativo, 0s quais
ofertam aspectos essenciais para uma pesquisa que tenha como objetivo promover
inovacoes e transformagdes nas préaticas educacionais. Os professores deixam de serem
fontes de dados a serem analisados e passam a atuar como parceiros de pesquisa,
contribuindo ativamente para a construcdo da solucdo do problema identificado. O
pesquisador € um articulador, que contribui com seus conhecimentos cientificos e
especificos, organizando e articulando o conhecimento tacito produzido pelos
professores.

Nesse contexto, estabelece-se um trabalho cientifico e de design que promove um
processo formativo duplo: o pesquisador aprende com a experiéncia profissional do
professor, enquanto o professor entra em contato com novas teorias e sistematizagdes em
desenvolvimento na academia. Neste movimento de troca de saberes e experiéncias
ocorre uma aproximacao entre os diferentes tipos de conhecimentos, enriquecendo 0s
resultados alcancados. E importante destacar que essa abordagem ndo resolve
completamente a distancia entre formacao e prética, pois o processo formativo pode estar
sempre defasado em relacdo ao contexto em que se atualiza. No entanto, ela abre
caminhos para que futuros professores desenvolvam competéncias profissionais de forma
precoce e para que professores em exercicio assumam uma postura de pesquisadores e
produtores do proprio conhecimento.

Para os interessados em conhecer mais dessa abordagem metodoldgica e
compreender essa aproximacdo entre 0s contextos de producdo de conhecimentos,
sugerimos que conhecam a comunidade das Ciéncias da Aprendizagem (Learning
Sciences), acessando o site da International Society of the Learning Sciences*e pela
comunidade brasileira Ciéncias da aprendizagem Brasil®. Nesses portais é possivel ter
acesso as comunidades de pesquisadores, que discutem tanto as questfes universitarias
quanto as da educacédo bésica. Também é possivel ter acesso a textos, artigos e resultados
de relevancia, que fundamentam as Ciéncias da Aprendizagem de modo geral, como

também a abordagem da DBR.

4 https://lwww.isls.org/
S https://www.cienciasdaaprendizagem.org/
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