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Resumo: Este estudo analisa as percepgdes e atitudes de diferentes gera¢des em relagdo ao uso
e reuso da agua, integrando agdes de ensino, pesquisa e extensio do projeto "Agua e
Sustentabilidade" da UNESPAR. A pesquisa comparou dois grupos: o Grupo A, composto por
30 mulheres da terceira idade de Cruz Machado (PR), e o Grupo B, formado por 25 estudantes do
Ensino Médio de Bituruna (PR). A metodologia utilizou o jogo pedagdgico "Mundo Real", que
simula situagdes cotidianas de consumo e escassez, seguido da aplicagdo de questionarios
estruturados. Os resultados revelaram contrastes significativos onde as mulheres da terceira idade
demonstraram maior consciéncia ambiental e facilidade na tomada de decisdes, fruto de vivéncias
prévias com racionamentos e escassez. Em contrapartida, os jovens apresentaram maior
dificuldade cognitiva e emocional durante a dindmica, relatando confusdo e obstaculos na gestao
coletiva dos recursos, 0 que sugere uma menor experiéncia pratica com a finitude da agua. A
analise destaca que, enquanto o Grupo A validou saberes empiricos ja internalizados, o Grupo B
demandou maior mediagcdo pedagdgica. Atividades complementares, como a criagdo do jornal
digital "Jornal H.O", mostraram-se essenciais para ampliar o repertorio critico dos estudantes.
Conclui-se que a educagdo ambiental intergeracional ¢ fundamental para promover mudangas de
comportamento, evidenciando que o intercambio de experiéncias entre jovens e idosos fortalece
a responsabilidade socioambiental e a cultura de cuidado com os recursos hidricos, essenciais
para a sustentabilidade regional.

Palavras-chave: Educa¢do Ambiental; Sustentabilidade; Percepgdes Geracionais.

Water Education And Sustainability: Generational Perceptions Of Water Use And Reuse

Abstract: This study analyzes the perceptions and attitudes of different generations regarding
water use and reuse, integrating teaching, research, and extension activities developed through
the "Water and Sustainability" project at UNESPAR. The research compared two groups: Group
A, composed of 30 elderly women from Cruz Machado, Parana, Brazil, and Group B, consisting
of 25 high school students from Bituruna, Parand, Brazil. The methodology employed the
educational game Real World, which simulates everyday situations involving water consumption
and scarcity, followed by the application of structured questionnaires. The results revealed
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significant contrasts between the groups. The elderly women demonstrated greater environmental
awareness and greater ease in decision-making, largely due to previous experiences with water
shortages and rationing. In contrast, the young participants showed greater cognitive and
emotional difficulty during the activity, reporting confusion and challenges in the collective
management of resources, suggesting less practical experience with the finite nature of water
resources. The analysis highlights that, while Group A validated previously internalized
experiential knowledge, Group B required greater pedagogical mediation. Complementary
activities, such as the creation of the digital newspaper H-O Journal, proved essential in expanding
students’ critical understanding of environmental issues. The study concludes that
intergenerational environmental education plays a fundamental role in promoting behavioral
change, demonstrating that the exchange of experiences between younger and older generations
strengthens socio-environmental responsibility and fosters a culture of care for water resources,
which are essential for regional sustainability.

Keywords: Environmental Education; Sustainability; Generational Perceptions.

Introducio

A escassez de recursos hidricos e os desafios relacionados ao uso sustentavel da
dgua configuram uma das problematicas ambientais mais urgentes do século XXI. No
Brasil, o consumo inadequado, a poluicao dos corpos d’agua e a insuficiéncia de politicas
publicas de saneamento basico aumentam a vulnerabilidade de comunidades urbanas e
rurais, evidenciando a necessidade de agdes educativas que promovam a conscientizagao
ambiental e incentivem praticas de uso racional da dgua.

A presente pesquisa foi desenvolvida por docentes e discentes vinculados ao
Programa Universidade Sem Fronteiras (USF), no ambito do projeto 'Agua e
Sustentabilidade', fomentado pela Secretaria da Ciéncia, Tecnologia e Ensino Superior
(SETI). A iniciativa integra agdes de ensino, pesquisa e extensao voltadas a promogao do
uso consciente e sustentavel dos recursos hidricos, operacionalizadas por meio de oficinas
pedagdgicas e da elaboracdo de um jornal digital junto & comunidade escolar do Colégio
Estadual Santa Barbara, em Bituruna (PR).

Durante o desenvolvimento do projeto, a equipe executora foi convidada a
participar de uma atividade promovida por outro projeto da universidade, que envolvia
mulheres da terceira idade do municipio de Cruz Machado (PR). Dessa aproximagao
surgiu a proposta deste trabalho, cujo objetivo foi compreender as percepgdes de
diferentes geracdes acerca do uso e reuso da agua, reunindo as participantes do grupo de
idosas e estudantes do Colégio Estadual Santa Bérbara. A iniciativa favoreceu o didlogo
intergeracional e a troca de conhecimentos, vivéncias e experiéncias relacionadas as
questdes socioambientais, contribuindo para uma compreensao mais ampla das praticas

e atitudes voltadas a conservagao dos recursos hidricos.
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O recorte teodrico deste estudo estd ancorado nos principios da educacao ambiental
e da sustentabilidade, compreendidos como elementos fundamentais para a formagao de
sujeitos criticos, reflexivos e comprometidos com a conservagdo dos recursos naturais.
Nesse contexto, destaca-se a importancia da conscientiza¢ao acerca do consumo, do uso
e do retiso da dgua, considerando que esse recurso ¢ indispensavel a manutengao da vida
e tem sido cada vez mais impactado por padrdes insustentaveis de exploracdo e
desperdicio. A educacdo ambiental, nesse sentido, assume um papel estratégico ao
promover a sensibilizacdo, a construcado de conhecimentos ¢ o desenvolvimento de
valores e atitudes voltados a adocao de praticas mais responsaveis em relagao aos recursos
hidricos (Narcizo, 2009; Silva et al., 2018; Jacobi & Grandissoli, 2017).

Além disso, o estudo reconhece a relevancia da articulag@o entre ensino, pesquisa
e extensdo como estratégia para aproximar o conhecimento cientifico das demandas
sociais, favorecendo processos educativos contextualizados e participativos. Essa
integracdo possibilita a construg@o coletiva de saberes, o didlogo entre diferentes grupos
sociais e geracionais e o fortalecimento de a¢cdes que contribuem para a transformagao da
realidade local. Sob essa perspectiva, iniciativas extensionistas voltadas a educacgdo
ambiental constituem importantes espacos de aprendizagem e intervengdo, capazes de
estimular mudangas de comportamento, incentivar habitos mais sustentaveis e fortalecer
o exercicio da cidadania socioambiental.

Nessa perspectiva, o estudo tem como objetivo geral compreender as percepgdes
e as atitudes de diferentes geragdes em relacao ao uso e ao reuso da 4gua. Como objetivos
especificos, busca-se: a) analisar as diferencas geracionais no que se refere a
conscientizacdo e as praticas ambientais relacionadas aos recursos hidricos; b) identificar
os desafios e os fatores que influenciam a tomada de decisdes voltadas ao uso racional da
agua; e c) avaliar as contribuicdes pedagdgicas das atividades ludicas e educativas
desenvolvidas no ambito do projeto para a sensibilizacdo e a formacao socioambiental

dos participantes.

Metodologia

A metodologia deste trabalho fundamentou-se em atividades de carater
socioeducativo e interdisciplinar, articulando agdes de ensino, pesquisa e extensao. O
enfoque metodologico foi quanti-qualitativo e descritivo, com o proposito de
compreender e comparar as percepgoes e atitudes de diferentes geragdes em relagdo ao

uso e reuso da dgua, considerando o contexto social, cultural e educacional de cada grupo.
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Foram analisados dois grupos distintos de participantes. O primeiro grupo foi
composto por trinta mulheres da terceira idade, moradoras do municipio de Cruz
Machado (PR) (grupo A), participantes do projeto “Contar: Letras, Numeros, Historias”,
vinculado aos Colegiados de Matematica e Letras da UNESPAR, campus Unido da
Vitoéria. Essa atividade foi realizada no proprio Campus em uma agdo conjunta entre o
projeto “Agua e Sustentabilidade” ¢ o projeto “Contar”. A parceria possibilitou o
desenvolvimento de uma oficina, na qual foi desenvolvida a dindmica do jogo “Mundo
Real”, favorecendo o intercambio de experiéncias entre os participantes.

O segundo grupo (grupo B) foi composto por vinte e cinco estudantes do Ensino
Meédio, com idades entre quatorze e dezessete anos, matriculados no Colégio Estadual
Santa Bérbara, localizado no municipio de Bituruna (PR). Esses alunos ja participavam
regularmente das acdes do projeto “Agua e Sustentabilidade”, especialmente por meio da
elaboragdo do Jornal H20 - um produto educativo e digital que integra os eixos de ensino,
pesquisa e extensdao do projeto. O desenvolvimento do jogo “Mundo Real” com essa
turma foi planejado como uma atividade complementar, com o objetivo de comparar as
percepcdes entre os dois grupos geracionais e compreender as diferentes formas de pensar
e agir em relacdo a sustentabilidade.

Esse recorte foi definido de forma intencional, pois permitiu comparar as
percepcdes de duas geracdes que vivenciam a questdo da dgua em contextos diferentes.
A proposta possibilitou identificar experiéncias, conhecimentos e praticas relacionados
ao uso e ao reuso da agua, evidenciando semelhangas e diferencas entre os grupos
participantes. Além disso, o projeto previu a ampliagdo das agdes para outros segmentos
da comunidade escolar e da comunidade local e regional, fortalecendo o didlogo
intergeracional e ampliando as reflexdes sobre a conservacdo e o uso consciente dos
recursos hidricos.

A oficina com o jogo “Mundo Real”, proposto por Silva et a/ (2018) em sua obra
“Jornada pelas Aguas”, constituiu o principal instrumento pedagégico utilizado. O jogo
busca promover a reflexdo sobre os desafios ambientais e sociais relacionados ao uso
racional da 4gua, simulando situagdes cotidianas de consumo. A dinadmica consiste na
utilizagdo de um tabuleiro com pequenos copos de 50 mililitros (ml), representando
atividades domésticas como: tomar banho, lavar roupa, lavar a calgada, escovar os dentes,
lavar a louga, captar agua da chuva, irrigar o jardim e beber dgua. Cada grupo recebe uma
garrafinha com 250 ml de 4gua, devendo distribuir o recurso entre as diferentes agdes.

Como a quantidade ndo ¢ suficiente para atender a todas, ¢ necessario decidir quais
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atividades terdo prioridade no uso da agua potavel e quais poderdo ser realizadas com
agua de reuso. A limitacdo estimula o debate entre grupos sobre o consumo consciente, a
importancia do reuso e as consequéncias da escassez e ma utilizagao.

Imagem 1 — Tabuleiro do jogo “Mundo Real” aplicado

Fonte: Jornada pelas aguas - Atividades praticas, captagdo e reuso para a
sustentabilidade (Silva et al, 2018, p. 47).
Durante a realizac¢do das oficinas, os participantes foram incentivados a dialogar

e tomar decisdes coletivamente, refletindo sobre os critérios que orientam suas escolhas
e habitos cotidianos. A mediagdo foi realizada pelos académicos e professores do projeto
“Agua e Sustentabilidade”, que observaram as discussdes, as estratégias adotadas e o
nivel de engajamento de cada grupo.

Apds o jogo, foi aplicado um questiondrio estruturado com o objetivo de avaliar
o nivel de compreensdo da atividade, as percep¢des ambientais e o impacto pedagdgico
do jogo. O instrumento continha quatorze perguntas, com itens de multipla escolha e
espacos para comentarios, abrangendo aspectos cognitivos, atitudinais € emocionais. As
questdes investigavam a compreensdo das regras, a dificuldade com os conteudos
ambientais, a manipulagdo dos materiais, a percep¢ao sobre o reuso da dgua, a tomada de
decisdo em grupo e o potencial educativo do jogo.

Entre os principais itens, destacaram-se: “Vocé percebeu a importancia de
reutilizar ou economizar agua?”’, “O jogo ajudou a refletir sobre os desafios ambientais
da vida real?” e “Em que parte teve mais dificuldade?”. Este Gltimo, em especial, foi
fundamental para analisar as diferencas de comportamento e raciocinio entre as geracgoes,
evidenciando tanto as facilidades quanto os desafios enfrentados durante a atividade.

As respostas foram tabuladas e analisadas por meio de estatistica descritiva
simples, permitindo observar tendéncias e contrastes entre os grupos. J4 as respostas
abertas foram examinadas qualitativamente, de modo a compreender os significados

atribuidos pelos participantes as suas vivéncias durante o jogo. A abordagem mista
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permitiu estabelecer uma leitura ampla sobre as percepcdes geracionais em relagao as
nog¢des de sustentabilidade.

As atividades e as interacdes foram documentadas por meio de registros
fotograficos e relatorios de campo elaborados pelos académicos do projeto, que serviram
posteriormente como base para a analise descritiva e interpretativa das oficinas.

Imagem 2 — Aplicaciio do jogo com o Grupo A (mulheres acima de 50 anos) e Grupo B

(jovens de 14 a 17 anos)

Fonte: Banco de dados do projeto “Agua e Sustentabilidade” (2025).

As imagens ilustram o momento de aplicagdo do jogo “Mundo Real” junto aos
dois grupos pesquisados, evidenciando o carater participativo das atividades. A partir dela
se compreende a interagdo entre os participantes durante toda a dindmica, em que as
decisdes sobre o uso e o reuso da dgua foram tomadas de forma coletiva. Observa-se o
envolvimento pautado na troca de saberes e na valorizagdo das experiéncias de cada
geragdo. Revelando a integracao entre ensino, pesquisa e extensao, principios norteadores
do projeto “Agua e Sustentabilidade”, demonstrando como agdes ludicas podem
favorecer a conscientizagdo ambiental e estimular atitudes mais responsdveis quanto ao
consumo dos recursos hidricos.

Dessa forma, a metodologia proporcionou dados para a compreensdo das
percepgdes geracionais sobre o uso e reuso da dgua, consolidando um processo formativo
e reflexivo que integrou diferentes publicos no objetivo comum: promover a
conscientizacdo ambiental e o uso responsavel dos recursos hidricos por meio da
educacao ¢ da extensao universitaria.

Para a qualifica¢do da redag@o académica, utilizou-se a plataforma de Inteligéncia
Artificial Adapta ONE como ferramenta auxiliar na revisdo ortografica, gramatical e no

aprimoramento da fluidez textual. O uso da tecnologia limitou-se ao suporte linguistico e
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a estruturagao logica dos paragrafos, assegurando que o contetdo intelectual, as analises
geracionais e as conclusdes apresentadas permanecessem sob total responsabilidade e

autoria dos pesquisadores.

Resultados e discussoes

Os resultados obtidos indicam diferengas significativas na percep¢do ambiental
entre os grupos analisados, evidenciando contrastes geracionais no entendimento e na
pratica do uso e reuso da agua. As participantes do Grupo A demonstraram uma
consciéncia mais consolidada em relagdo a gestdo da agua, tanto do ponto de vista
ambiental quanto econdmico. Essa percepcdo esta associada as experiéncias de vida
dessas mulheres, incluindo periodos de escassez de agua potavel, racionamentos e
vulnerabilidade econdmica, além da exposicao a informagdes veiculadas pelos meios de
comunicac¢do ao longo do tempo, conforme apontadas pelas mesmas durante 0 momento
de resposta dos questionarios.

Dados mostram que a populagdo idosa vem crescendo no Brasil (IBGE, 2022), o
que evidencia a necessidade de desenvolvimento de politicas publicas que promovam a
qualidade de vida desses individuos, a0 mesmo tempo em que os insiram em agdes de
sustentabilidade na comunidade. A inclusdo de pessoas idosas em projetos educativos e
socioambientais possibilita a interagdo entre geragdes, promovendo o intercimbio de
diferentes perspectivas sobre questdes ambientais. O olhar dessas participantes, aliado ao
seu potencial derivado de saberes empiricos e experiéncias de vida, contribui para
derrubar o estigma de que pessoas de meia e terceira idade ndo podem colaborar
ativamente em questdes sociais, de satde e ambientais. Nesse sentido, a participacao do
Grupo A na atividade do jogo “Mundo Real”, favoreceu a troca de experiéncias e o
fortalecimento do conhecimento critico sobre o uso consciente da dgua.

A aplicagdo do questionario, especialmente da questdao 11 (Quadro 1), que
indagava “Em que parte teve mais dificuldade?”, evidenciou diferencas significativas
entre os grupos participantes. No Grupo A, composto pelas mulheres da terceira idade,
43,3% das respondentes (13 de 30) afirmaram nao ter encontrado dificuldades durante a
atividade, indicando maior seguranca e experiéncia na tomada de decisdes coletivas. Ja
no Grupo B, formado por estudantes do Ensino Médio com idades entre 14 ¢ 17 anos,
48% dos participantes (12 de 25) apontaram a tomada de decisdes como a principal
dificuldade enfrentada, sugerindo menor familiaridade com situagdes que exigem

escolhas relacionadas a gestdo de recursos limitados.
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Os resultados apresentados no Quadro 2 refor¢cam essa diferenca. Entre as
participantes do Grupo A, foram frequentes as respostas que destacaram a facilidade e a
rapidez na tomada de decisdes, muitas vezes acompanhadas de discussdes e trocas de
opinides que contribuiram para o consenso do grupo.

Por outro lado, entre os estudantes do Grupo B, ndo houve registros de respostas
que associassem o processo decisorio a facilidade ou rapidez. Esse resultado sugere que
a experiéncia acumulada ao longo da vida pode contribuir para uma maior confianga na
resolugdo de problemas coletivos, enquanto os participantes mais jovens tendem a

demonstrar maior inseguranca diante da necessidade de avaliar alternativas e definir

prioridades.
Quadro 1 — Graficos sobre a dificuldade no desenvolvimento do jogo.
GRUPO A: Q11 - Em que parte teve mais dificuldade? GRUPO B: Q11 - Em que parte tove mais dificuldade?
Entender as regras ® Nenhuma
® Compreender temas ® Compreender temas
ambientais amblentais
© Trabaihar em grupo ® Tomar decisdes
® Nenhuma Entender as regras

# Trabalhar em grupo
® NAO RESPONDEU

® Tomar decisbes
e Ldar com materials

o NAO RESPONDEU

Total ge respostas do grupo: 30 Tolal e raspostas do grupo: 25

Fonte: dados da pesquisa (2025)

Quadro 2 - Grafico sobre a tomada de decisao em grupo.

GRUPO A - Como foi a tomada de decisdo em grupo? GRUPO B - Como foi a tomada de decisdo em grupo?
® Fatenipad © Mowve debals mas GeCnets bem D ol OFCE Shegad & e GOS0 @ Mouve Sebidie, s SeOSmos Dare 9 For ONCH Chagir b i RSO0
Thvarnod OEICLICO0eS O COMMIMCACED Tvamas SBOU0M00 00 Comumcatio

O O

Fonte: dados da pesquisa (2025).
Os resultados obtidos reforgam que o Grupo A demonstra maior consciéncia

ambiental e econdmica, influenciada por vivéncias relacionadas ao racionamento e pela
adocdo de praticas mais sustentaveis no cotidiano. Essa experiéncia prévia com situagdes
de escassez hidrica parece ter contribuido para uma compreensao mais solida dos
conceitos ambientais apresentados no jogo. Essa tendéncia fica evidente no Quadro 3, no

qual a maioria dos participantes desse grupo (21 respostas) afirma ndo ter tido
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dificuldades com o contetido, indicando que o jogo dialogou diretamente com
conhecimentos e praticas ja internalizadas.

Por outro lado, o Grupo B apresenta menor envolvimento e compreensdo dos
temas ambientais, possivelmente pela falta de experiéncias diretas com problemas de
escassez ou gestao da agua. Essa diferenga se acentua quando observadas as respostas no
Quadro 3, onde apenas 4 participantes afirmam ter entendido tudo com facilidade,
enquanto a maior parte relata dificuldades totais ou parciais. Esses dados mostram que a
auséncia de vivéncias concretas influencia o nivel de consciéncia ambiental, e a
capacidade de interpretar e se engajar com conteudos educativos, apontando para a
necessidade de intervengdes pedagdgicas mais contextualizadas para esse grupo.

Quadro 3 - Grafico sobre a dificuldade com o contetido ambiental do jogo.

GRUPO A- Vocé sentiu dificuldade com o contetdo GRUPO B - Voceé sentiu dificuldade com o contedado
ambiental do jogo? ambiental do jogo?
© Nio emeod udo com tactidade @ Twe dfcuidade com algues concenae Enlend empartes @ Tive dicuicade com aiguns concedos

Erintd om (aned § NBo. ettend udo cOm fachoade

QO C

Fonte: dados da pesquisa (2025).

Além desses aspectos ja discutidos, outras dimensdes presentes no questionario
permitem aprofundar as diferencas entre os dois grupos. Em relagdo a compreensao das
regras do jogo, 73% das mulheres (22 de 30) afirmaram ter entendido completamente,
enquanto entre os adolescentes esse indice foi de 32% (8 de 25). A maior parte dos jovens,
60% (15 de 25), declarou ter entendido apenas parcialmente, demonstrando que a
atividade exigiu maior adaptacdo cognitiva e maior acompanhamento pedagogico para
esse grupo.

A manipulacdo dos materiais também revelou contrastes importantes. Entre as
mulheres, 70% (21 de 30) classificaram o manuseio como facil, e outras 10% (3 de 30)
como muito facil, indicando elevada familiaridade com organizagao pratica e atividades
que envolvem tomada de decisdo cotidiana. Ja entre os adolescentes, apenas um
participante afirmou que o manuseio foi “muito facil”, enquanto a maior parte, 56% dos

jovens (14 de 25), classificou como “facil”. Além disso, 32% (8 de 25) relataram que o
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manuseio foi dificil, indicando que, para parte significativa desse grupo, a dindmica
exigiu maior esforgo, atencao e capacidade de articulagdo com colegas.

Do ponto de vista emocional e motivacional, 56% das mulheres (17 de 30)
relataram ter se sentido interessadas, € outras quatro respostas apontaram que se sentiram
a vontade durante a atividade. Entre os adolescentes, porém, apenas 20% (5 de 25)
relataram sentimentos positivos. A categoria emocional mais expressiva entre os jovens
foi “confuso(a)”, com 40% das respostas (10 de 25), além de manifestagdes de tédio e
frustragao. Esses indicadores mostram que o jogo funcionou como um espago de desafio
cognitivo e social para o grupo.

No que se refere as reflexdes proporcionadas pela atividade, os resultados indicam
uma percepcao mais expressiva entre as participantes do Grupo A. Entre as mulheres da
terceira idade, 93% das respondentes (28 de 30) afirmaram que o jogo contribuiu para a
reflex@o sobre desafios ambientais presentes no cotidiano. No Grupo B, composto pelos
adolescentes, esse percentual foi de 64% (16 de 25). Embora a maioria dos estudantes
também tenha reconhecido o potencial reflexivo da atividade, o resultado sugere que parte
desse publico pode demandar maior mediacao pedagogica para estabelecer relagdes mais
aprofundadas entre as situagdes vivenciadas no jogo e as questdes ambientais observadas
na realidade.

A avaliagdo do jogo como ferramenta pedagogica também apresentou diferencgas.
Entre as mulheres, 90% (27 de 30) consideraram que o jogo ¢ adequado para ensinar sobre
meio ambiente. Entre os estudantes, embora o reconhecimento tenha sido alto, 72% (18
de 25), algumas respostas sugeriram a necessidade de ajustes, como explicagdes mais
detalhadas ou etapas mais graduais.

Por fim, observou-se elevada receptividade as agdes extensionistas em ambos 0s
grupos participantes. Entre as mulheres da terceira idade, 93% das respondentes (28 de
30) manifestaram interesse em participar de novas atividades relacionadas a temadtica
ambiental. Entre os jovens, esse percentual alcangcou 76% (19 de 25), indicando um nivel
significativo de engajamento e interesse pela continuidade das acdes. Esses resultados
evidenciam o potencial das atividades desenvolvidas para mobilizar diferentes publicos,
estimulando a participacdo, o aprendizado e o envolvimento com questdes relacionadas
ao uso consciente da dgua e a sustentabilidade.

Esses resultados evidenciam que as ag¢des complementares desenvolvidas ao
longo do projeto, como debates pds-jogo, leitura de materiais, rodas de conversa e,

especialmente, a producdo do jornal digital Jornal H20, realizada com os estudantes do
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ensino médio, grupo que apresentou maiores dificuldades, desempenharam um papel
decisivo no processo formativo. Essas atividades ampliaram o repertdrio ambiental dos
jovens, fornecem condic¢des para entender a compreensao sobre o uso e reuso da agua e
contribuiram para uma aprendizagem mais significativa articulando vivéncias,
problematizagdes e expressao manual e escrita.

Os resultados deste estudo evidenciam diferencas significativas entre as geragoes
no que se refere as percepgoes, aos conhecimentos e as atitudes relacionadas ao uso e ao
retso da agua. As analises demonstram que as experiéncias de vida, os contextos
socioculturais e as vivéncias cotidianas influenciam a forma como cada grupo
compreende a importancia da conservacdo dos recursos hidricos e enfrenta situagdes que
exigem tomadas de decisdo sobre seu uso racional. Ao mesmo tempo, os dados revelam
que tanto os participantes mais jovens quanto os mais experientes reconhecem a
relevancia da tematica e demonstram interesse em aprofundar seus conhecimentos por
meio de atividades educativas.

Nesse sentido, o estudo refor¢a a importancia de iniciativas que promovam o
dialogo intergeracional, favorecendo a troca de experiéncias, saberes e perspectivas entre
diferentes faixas etarias. Acodes educativas desenvolvidas no ambito do ensino, da
pesquisa e da extensao mostram-se relevantes para estimular a reflexdo critica, fortalecer
a conscientizagdo ambiental e incentivar a ado¢do de praticas mais sustentaveis no
cotidiano. Dessa forma, iniciativas dessa natureza contribuem nao apenas para a formagao
socioambiental dos participantes, mas também para a constru¢do de uma cultura de
valorizacdo e uso responsavel da 4gua, elemento essencial para a qualidade de vida e para
a sustentabilidade das geragdes presentes e futuras.

Além disso, a vivéncia prolongada em contextos regionais de vulnerabilidade
hidrica pode ter contribuido para a formacdo de uma consciéncia mais critica e
responsavel sobre o uso da dgua. Levando em consideragdo que os dois grupos
selecionados, muito jovens, ou mais idosas sao os mais vulneraveis, € correm mais riscos
de saude quando se trata de acesso a dgua segura e saneamento basico. “Quando as
pessoas ndo tém acesso a agua potavel no lar, ou a 4gua enquanto recurso produtivo, suas
escolhas e liberdades sdo limitadas pela doenga, pobreza e vulnerabilidade.” (Jacobi e
Grandissoli, 2017, p.10).

Nos grupos de estudantes, observou-se interesse e disposi¢ao para aprender sobre
sustentabilidade, embora o conhecimento pratico sobre reuso e economia de dgua ainda

se mostre limitado. Essa constatacdo refor¢a a importancia de agcdes educativas continuas
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e intergeracionais, que possibilitem a troca de experiéncias e a construgdo de valores
ambientais compartilhados.

Os projetos que levam a educagdo ambiental até as escolas fomentando a
criatividade, criticidade e raciocinio, através de aulas praticas € o uso de tecnologias,
visam inserir o aluno como individuo que participa e constroi a sociedade em que vive,
influenciando na administragdo publica, que corrobora para questdes de saneamento
basico e gestao de residuos, que sdo fatores que influenciam diretamente na qualidade da
agua e na qualidade de vida da populagao.

A escola ¢ o lugar onde os jovens tém mais possibilidade de acesso a informagoes,
socializagdo ¢ o compartilhamento de experiéncias, Narcizo (2009) afirma que
“Comportamentos ambientalmente corretos devem ser assimilados desde cedo pelas
criancas e devem fazer parte do seu dia a dia quando passam a conviver no ambiente
escolar”. No entanto, ao sairem do ambiente escolar, muitas vezes ndo encontram essas
boas praticas. O ambiente familiar tem influéncia direta com as atitudes corretas em
relacdo ao uso da dgua, descarte do lixo, preservagdo de matas, nativas e conservacao da
biodiversidade, pois depende da visdo de cada pessoa sobre o mundo, a qual ird
influenciar as suas proprias atitudes, sob a crianga e o jovem que estd ainda aprendendo,
e ao chegar na escola se deparam com informagdes que divergem da qual lhe foi passada,
cabendo a ela decidir em qual acredita, e qual caminho seguir.

Existe uma dificuldade muito grande em se trabalhar assuntos de educagado
ambiental devido a fatores ndo individuais, de carater politico, socioecondmico e cultural.
Ao levar para a comunidade projetos que visam conscientizar sobre as atitudes
relacionadas ao uso e reuso da agua, surgem questionamentos, especialmente entre
pessoas mais velhas, acerca da ética do uso e reuso da dgua pelas diversas industrias
presentes no Brasil e pela produgdo agricola, revelando uma percepcao critica sobre as
praticas sustentaveis adotadas no pais. Esses questionamentos destacam uma preocupagao
extremamente relevante, pois “a agricultura ¢ responsavel por 70% da demanda de agua
no mundo; o restante ¢ dividido entre a producdo de energia, a industria € o consumo

humano” (Jacobi; Grandisoli, 2017).

Consideracoes finais
O estudo teve como objetivo analisar as percepgdes geracionais sobre o uso
sustentavel da 4agua, permitindo compreender como fatores culturais, vivenciais e

cotidianos influenciam as praticas de uso e reuso desse recurso. Os resultados
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evidenciaram que as experiéncias acumuladas ao longo da vida contribuem
significativamente para a formacao de atitudes mais conscientes, como observado entre
as mulheres da terceira idade. Ja entre os estudantes do ensino médio, as dificuldades
identificadas apontam para a necessidade de estratégias pedagdgicas mais
contextualizadas e continuas, que aproximem os jovens das questdes ambientais presentes
em seu territorio.

A comparagdo entre as diferentes faixas etarias mostrou que cada grupo possui
potencialidades e desafios proprios, revelando a importancia de considerar essas
especificidades no planejamento de a¢des educativas. As mulheres apresentaram maior
familiaridade com praticas econdmicas de agua, enquanto os jovens demonstraram
interesse, mas ainda pouco repertorio pratico e conceitual para tomar decisdes mais
assertivas sobre o uso racional da dgua.

Nesse contexto, o projeto “Agua e Sustentabilidade” proporcionou situagdes de
aprendizagem diversificadas. A aplicacao do jogo “Mundo Real”, as discussoes coletivas,
as oficinas e a produg¢do do Jornal H2O contribuiram para ampliar a compreensao dos seus
participantes e fortalecer processos formativos relacionados ao uso consciente da agua.
No caso dos estudantes, essas atividades tiveram impacto direto na constru¢do de
habilidades de leitura, reflexao, criatividade e comunica¢ao ambiental, funcionando como
espacos de aproximacgdo entre teoria € a pratica. Para o grupo das mulheres em sua
maioria, as agdes serviram para valorizar e atualizar saberes que ja faziam parte de suas
vivéncias.

Assim, a andlise dos dados refor¢ca a importdncia de projetos de extensdo
universitaria na promog¢do da educagdo ambiental, uma vez que esses espacos permitem
a troca de experiéncias, a valoriza¢do do conhecimento local e a reflexdo coletiva sobre
problemas socioambientais. Ao integrar diferentes publicos e metodologias, o projeto
demonstrou potencial para fomentar atitudes mais conscientes, contribuindo para a
formagdo de uma cultura de cuidado e responsabilidade com a agua, essencial para a

sustentabilidade das geracdes presentes e futuras.
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