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Resumo: Compreender como a cultura digital é concebida pode ser uma chave para interpretar
processos centrais da vida contempordnea e, no campo da formacgdo docente, adquire peso
adicional, pois os licenciandos sdo, a0 mesmo tempo, sujeitos imersos na cultura digital e futuros
mediadores desta cultura em sala de aula. Este artigo investiga como estudantes de licenciatura
de dez polos de um curso pela Universidade Aberta do Brasil concebem a cultura digital, e o que
essa concepgdo revela sobre lacunas e oportunidades formativas. Adotou-se a Analise de
Conteudo (Bardin, 2016), percorrendo as fases de pré-analise, exploracdo do material e tratamento
dos resultados, sobre 333 respostas conceituais produzidas em um componente curricular. A
codifica¢do tematica, de tipo multirrétulo, organizou-se em sete categorias conceituais e seis
categorias de exemplos. Os resultados revelam uma concepgdo estruturada em camadas:
predominam as dimensdes tecnologico-instrumental (87%) e comunicacional-relacional (82%),
seguidas das dimensdes informacional (67%) e cotidiana (66%), enquanto a leitura antropologica,
a cultura digital como modo de vida, comparece em 47% ¢ a dimenséo critica em apenas 19%.
Entre os exemplos, dominam as redes sociais (52%) e o entretenimento (32%). Conclui-se que os
licenciandos percebem com clareza o que se faz com a tecnologia e como ela conecta pessoas,
mas tendem a estacionar nessa camada, sem avangar para os sentidos antropoldgico e critico do
fenomeno. Esse siléncio antropoldgico constitui o achado mais distintivo do estudo e aponta, de
forma concreta, trés deslocamentos que a formacdo docente ¢ chamada a promover: do
instrumento ao modo de vida, do consumo a autoria e da facilidade a criticidade.
Palavras-chave: Analise de conteudo, Cultura digital, Formacao de professores, Licenciatura,
Percepcao discente.

Conceptions of digital culture in teacher education: an analysis of the concept in
student teachers’ perceptions

Abstract: Understanding how digital culture is conceived can be a key to interpreting central
processes of contemporary life and, in the field of teacher education, it acquires additional weight,
since undergraduate teaching students are at once subjects immersed in digital culture and future
mediators of this culture in the classroom. This article investigates how undergraduate students
from ten centers of a course offered through the Universidade Aberta do Brasil (Open University
of Brazil) conceive of digital culture, and what this conception reveals about formative gaps and
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opportunities. Content Analysis (Bardin, 2016) was adopted, moving through the phases of pre-
analysis, exploration of the material, and treatment of results, applied to 333 conceptual responses
produced within a curricular component. The thematic coding, of a multi-label type, was
organized into seven conceptual categories and six categories of examples. The results reveal a
conception structured in layers: the technological-instrumental (87%) and communicational-
relational (82%) dimensions predominate, followed by the informational (67%) and every day
(66%) dimensions, while the anthropological reading, digital culture as a way of life, appears in
47% and the critical dimension in only 19%. Among the examples, social media (52%) and
entertainment (32%) prevail. We conclude that undergraduate teaching students clearly perceive
what is done with technology and how it connects people, but tend to remain at this layer, without
advancing toward the anthropological and critical meanings of the phenomenon. This
anthropological silence constitutes the study's most distinctive finding and points, concretely, to
three shifts that teacher education is called upon to promote: from instrument to way of life, from
consumption to authorship, and from ease to criticality.

Keywords: Content analysis, Digital culture, Student perception, Teacher education,
Undergraduate teaching degree.

Introducio

Compreender o fenomeno que se convencionou chamar de cultura digital pode
ser uma chave para interpretar boa parte dos processos que estruturam a vida
contemporanea. A incorporacdo cotidiana das tecnologias digitais, sobretudo a internet,
os dispositivos moveis e as redes sociais, reconfigurou os modos como as pessoas se
comunicam, se relacionam, trabalham, aprendem, consomem e produzem informacao e
conhecimento, a ponto de a mediacdo tecnoldgica deixar de ser um acessOrio e passar a
constituir parte indissociavel do modo de vida atual. Nao se trata, portanto, de um simples
conjunto de ferramentas, mas de um ambiente sociotécnico que altera formas de pensar,
conviver e produzir cultura ou conhecimento.

Justamente por ser um conceito de uso difuso e aparentemente 6bvio, a cultura
digital é raramente submetida a exame sistematico. Fala-se dela com frequéncia, mas nem
sempre se delimita com precisdo o que se estd nomeando. Essa imprecisdo ndo ¢é
inofensiva: um conceito mal delimitado tende a orientar praticas igualmente imprecisas.
Investigar de que modo a cultura digital ¢ efetivamente concebida, e ndo apenas como ¢
utilizada, importa, entdo, porque o conceito que se carrega condiciona o que se faz com
ele.

Essa questdo adquire peso adicional quando o olhar se volta para a formacao de
professores. Os estudantes de licenciatura ocupam uma posi¢ao dupla e singular diante
do fendmeno: sdo, a0 mesmo tempo, sujeitos imersos na cultura digital e seus futuros
mediadores em sala de aula. O conceito que esses futuros docentes constroem nao
permanece restrito a eles; mediado por sua pratica, € o conceito que chegara, em alguma

medida, a sua pratica docente. Por isso, conhecer a percepcao discente sobre a cultura
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digital ndo ¢ um exercicio meramente descritivo, se constitui em um modo de antecipar
lacunas e oportunidades formativas que, de outro modo, permaneceriam invisiveis. Se
essa percepcdo se concentra na camada instrumental e comunicacional, deixando em
segundo plano as dimensdes antropoldgica (a cultura como modo de vida) e critica
(assimetrias, regulacdo, autoria, exclusao digital), revela-se uma defasagem que possui
consequéncias diretas sobre a docéncia em formacao.

Soma-se a isso uma contribui¢do de natureza empirica e regional. O corpus deste
estudo retine respostas de estudantes distribuidos por dez polos de um curso de
licenciatura da UAB, produzidas no ambito de um componente curricular. Esse recorte
oferece um retrato territorialmente situado da percepcao discente, capaz de evidenciar
convergéncias ¢ énfases regionais que a literatura, frequentemente produzida a partir de
grandes centros, tende a ndo capturar. Mais do que aplicar a um grupo local um conceito
formulado alhures, busca-se construir um conceito de cultura digital enraizado nos
proprios termos dos participantes, a partir de uma escuta efetiva de sua percepgao.

Diante desse cendrio, o presente artigo orienta-se pela seguinte questao: como os
estudantes de licenciatura desses dez polos concebem a cultura digital, e o que essa
concepgdo revela sobre lacunas e oportunidades na formagdo docente? Para respondé-
la, definiu-se como objetivo geral extrair, da percep¢do coletiva desse conjunto de
estudantes, um conceito de cultura digital empiricamente fundamentado. Como objetivos
especificos, buscou-se mapear, por polo, os nucleos de sentido que estruturam o
entendimento discente; consolidar o conjunto das respostas em um sistema categorial e
quantificar a presenca de cada categoria; identificar convergéncias, énfases regionais e
siléncios; e formular um conceito-sintese emergente, cotejando-o, ao final, com a
literatura de referéncia.

A importancia do estudo reside, assim, no encadeamento de seus efeitos. Ao
explicitar como os futuros professores da regido concebem a cultura digital, a
investigacdo ndo produz apenas um diagndstico conceitual: aponta, de forma concreta,
em qual diregdo a formagdo docente precisa avangar para que esses profissionais nao
venham a reproduzir uma leitura empobrecida, restrita ao instrumental, de um fendmeno

que €, em sua plenitude, antropologico, critico e profundamente transformador.
Fundamentacio tedrica

A compreensdo da cultura digital como ambiente sociotécnico, € ndo como mero

conjunto de ferramentas, ¢ sustentada ha tempos pela tradi¢ao da cibercultura, associada
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a autores como Lévy (1999) e Lemos (2002), nao obstante, a cibercultura como categoria
implicasse uma dualidade entre mundo virtual e mundo fisico que ¢ superada pela cultura
digital. Nessa dire¢do, Nonato, Sales e Cavalcante (2021) descrevem a cultura digital
como processo no qual espago e tempo se reencontram na dimensao da virtualidade e da
presencialidade, em um entrelugar do on-line e off-line dinamico e fluido que anula ou
torna imperceptiveis as fronteiras entre espago/tempo e virtualidade, uma pare da
expressdo cultural daquilo que Castells (1999) denominou sociedade em rede, uma
estrutura social constituida por redes alimentadas por tecnologias da informagdo e
comunicac¢do em constante movimento ¢ intersecgao.

Tomar a cultura como objeto, porém, exige precisar em que sentido o termo ¢
empregado. Na antropologia interpretativa de Geertz (2019), cultura ndo se reduz a um
conjunto de artefatos ou comportamentos isolados: ¢ o sistema de teias de significados
que o proprio ser humano teceu e nas quais se encontra suspenso. Analisa-la, nessa
perspectiva, ndo ¢ tarefa de uma ciéncia experimental em busca de leis, mas de uma
ciéncia interpretativa em busca de significados, cujo método ¢é a descri¢do densa, ou seja,
devemos ler a cultura como se 1€ um texto, indo da superficie da pratica observavel a
inferéncia sobre o sentido que os sujeitos lhe atribuem. Tomar a cultura digital nesse
sentido forte implica desloca-la da superficie dos dispositivos e plataformas para o plano
dos sentidos, valores e modos de vida que a mediacdo tecnologica institui, um
deslocamento que, como se verd, a percepgao discente realiza apenas parcialmente.

Essa acepgdo forte encontra desenvolvimento especifico no verbete de Kenski
(2018), que ancora a cultura digital no sentido amplo de cultura, o somatorio de
conhecimentos, valores e praticas vivenciados por um grupo ao longo do tempo, € ndo no
sentido restrito do dominio técnico de dispositivos. Para a autora, o termo nomeia um
momento particular da humanidade em que os meios digitais de informagdo e
comunicac¢do deixaram de ser canais acessorios € passaram a permear todos os setores da
vida social, configurando ndo a mera digitalizagdo das culturas precedentes, mas a
emergéncia de uma outra cultura, dotada de referenciais, temporalidades e praticas
proprias. Dai a formulagcdo que melhor sintetiza esse deslocamento: a cultura digital diz
mais sobre praticas do que sobre objetos, e exige presenga e participagdo, realiza-se no
modo de viver, comunicar e aprender em rede, € ndo no inventario de artefatos que
mobiliza. Rompendo com as nogdes lineares de espago, territério e tempo, ela assume
carater transnacional e garante ubiquidade e mobilidade, condigdes para se estar

virtualmente em qualquer lugar e a qualquer tempo.
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Kenski (2018) nao dissocia, contudo, esse potencial transformador de suas faces
problematicas. Ao lado da abertura, da colaboracdo e da aprendizagem livre, a autora
adverte que a cultura digital ¢ vulneravel e comporta usos perversos, de crimes contra
dados a fraudes, assédios e violagdes de direitos autorais, atribuindo a educagao a tarefa
de formar para o uso seguro e consciente dos meios digitais. E justamente nessa dupla
inscri¢do — entre a poténcia cultural e a exigéncia de uma postura critica — que reside a
relevancia do conceito para a formacdo de professores: cabe aos futuros docentes ndo
apenas habitar a cultura digital, mas media-la criticamente, antecipando-se as
reformulacdes urgentes que ela impde as pedagogias e a cultura educacional em toda a
sua extens3o.

No campo da formagdo docente, essa dupla inscricdo do fendomeno ganha
contornos proprios. Como observam Nonato, Sales e Cavalcante (2021), o ser professor
reconfigura-se na cultura digital, deixando de ser o responsavel absoluto pelo acesso a
informagdo e pela constru¢do do conhecimento. Essa e outras dimensdes aportadas pela
cultura digital a contemporaneidade demandam, segundo Nonato, Sales e Cavalcante
(2021), a inculturagdo digital como caminho para aproximar o campo educacional das
contribuicdes da cultura digital e das necessidades formacionais dos discentes na
contemporaneidade. A tensdo entre a escola e a dispersdo propria dos ambientes digitais,
problematizada por Sibilia (2012) e por Kenski (2007), torna ainda mais decisivo

conhecer como os futuros docentes concebem o fendmeno que serdo chamados a mediar.
Metodologia

Para tornar visivel o que, de outra forma, circula apenas de modo tacito, recorreu-
se a um procedimento metodologico capaz de organizar e sistematizar concepgoes
dispersas no senso comum académico. A andlise de conteido, na perspectiva de Bardin
(2016), oferece esse recurso: ao percorrer as fases de pré-analise, exploracdo do material
e tratamento dos resultados, permite converter um conjunto extenso de respostas dispersas
em um sistema categorial organizado e quantificdvel. Esse percurso possibilita enxergar
ndo apenas o que ¢ dito com recorréncia, mas também os siléncios, isto €, os temas
ausentes ou subnotificados, que costumam ser tdo reveladores quanto as énfases.

Para produzir o corpus a ser analisado, foi solicitado as/aos discentes do curso de
Licenciatura em Computacao (UAB) que respondessem a duas questdes: 1) explique com
suas palavras, sem recorrer a citagdes de autores da drea, como vocé explicaria a uma

pessoa leiga o que ¢ cultura digital; e 2) quais exemplos vocé usaria para ilustrar o que
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vocé acabou de explicar? A resposta dos/das estudantes, dada a estas questdes, parte de
concepgdes e experiéncias proprias sem o contato prévio com explicagdes conceituais.

Examinar uma concepgao €, no limite, examinar um conceito; e, como advertem
Deleuze e Guattari (1992), todo conceito tem uma historia € componentes que o tornam
o que ¢. Construir, a partir do corpus, um conceito de cultura digital empiricamente
fundamentado ¢, nesse sentido, mais do que descrever opinides: € reconstruir o plano de
sentidos sobre o qual os participantes operam.

Trata-se de uma abordagem qualitativa de carater interpretativo, organizada em
trés polos cronologicos. Na pré-andlise, fase de organizagdo, procedeu-se a leitura
flutuante do material exportado dos foruns, a constitui¢do do corpus segundo as regras de
exaustividade, representatividade, homogeneidade e pertinéncia. Na exploracdo do
material, realizou-se a operagao de codificacdo propriamente dita: recorte do texto em
unidades, escolha das unidades de registro e de contexto, e construcdo da grade de
categorias tematicas, a um s6 tempo emergentes, ou seja, extraidas do proprio material, e
validadas por contagem de frequéncia. No tratamento dos resultados, inferéncia e
interpretagdo, os resultados brutos foram tabulados por polo e no conjunto, permitindo a

inferéncia dos nticleos de sentido e a formulacao do conceito emergente.
Constituicdo do corpus

O material bruto compreende as exportagdes de dez discussdes do Forum 2 — “O
conceito de cultura digital”, uma por polo, realizadas no ambiente Moodle/UESB, no
ambito do primeiro periodo do curso de Licenciatura em Computagdo. A atividade
solicitava aos estudantes que, com suas proprias palavras e sem recorrer a citagdes de
artigos, explicassem o que entendem por cultura digital e oferecessem exemplos
cotidianos que a ilustrem. Apos o tratamento do material — remocdo de identificagao;
eliminacdo do enunciado do professor; supressdo de duplicatas exatas, o corpus
consolidou-se conforme o Quadro 1. Foram processadas 490 postagens de 221
participantes distintos; destas, 333 foram classificadas como respostas conceituais e
submetidas a codifica¢do tematica, 148 como comentarios entre pares e 9 descartadas

como ruido de navegagao (reforco do que foi dito, sem contribui¢do para a discussao).

Quadro 1. Composic¢ao do corpus por polo
Polo Postagens Respostas conceituais Comentarios entre pares

P1 43 28 15
P2 104 59 45
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Polo Postagens Respostas conceituais Comentarios entre pares

P3 29 19 10
P4 25 21 4
P5 50 37 13
P6 53 32 21
P7 48 34 14
P8 47 31 16
P9 39 28 11
P10 57 44 13
Total 490 333 148

Fonte: Elaborado pelos autores (2026). Nota: os dez polos foram anonimizados e
identificados pelos codigos P1 a P10; a diferenca entre postagens e participantes deriva
da estrutura aninhada do forum, em que os estudantes respondem também aos colegas.

Unidades e matriz de categorias

A unidade de registro adotada foi o tema (ntcleo de sentido), e ndo a palavra
isolada, por ser a unidade mais adequada a analise de respostas discursivas sobre um
conceito. A unidade de contexto foi a postagem integral de cada estudante, que permite
recuperar o sentido de cada tema. A codificacdo foi de tipo multirrotulo: uma mesma
resposta pode acionar varias categorias simultaneamente, razdo pela qual os percentuais
apresentados na se¢do de resultados somam mais de 100%. As categorias emergiram da
leitura do material e foram estabilizadas com apoio de indicadores lexicais; a dimensao
conceitual (questdao 1) organizou-se em sete categorias (Quadro 2) e a dimensdo dos

exemplos (questdo 2), em seis (Quadro 3).

Quadro 2. Grade categorial da dimensao conceitual
Cod. Categoria Nicleo de sentido / indicadores

C1 Tecnologia e ferramentas ~ Uso de tecnologias, internet e dispositivos; “tudo
0 que se relaciona a tecnologia”.

C2 Comunicacdo e interacdo ~ Mediacdo das relagdes; conectar pessoas,
comunicar-se, interagir.

C3 Praticas, comportamentos ~ Leitura antropoldgica: habitos, costumes, modos

e valores de agir, pensar e viver.
C4  Informacgdo e Acesso, producdo e compartilhamento de
conhecimento informagao, conteudo e conhecimento.

C5  Cotidiano, modo de vidae Integracdo a vida didria;
transformagao mudanca/reconfiguragdo da sociedade.

Co Educacdo e aprendizagem  EAD, ensino, escola, mediacao pedagogica,
formacgao docente.
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Cod. Categoria Nucleo de sentido / indicadores

C7 Criticidade e desafios Desinformagao, dependéncia, exclusao digital,
privacidade, saude mental.

Fonte: Elaborado pelos autores (2026).

Quadro 3. Grade categorial da dimensao dos exemplos cotidianos

Cod. Categoria Exemplos tipicos citados
Fl Redes sociais Instagram, Facebook, TikTok, Twitter/X, blogs.
E2 Comunicacao instantdnea  WhatsApp, Telegram, videochamadas, e-mail,
Meet.
E3 Educagao ¢ trabalho on- EAD, Moodle, Google Classroom, home office,
line gov.br, Ple.

E4 Entretenimento e midia Streaming (Netflix, YouTube, Spotify), jogos on-
line, podcasts, memes.

E5 Servigos e economia Pix, bancos digitais, compras/delivery, e-
digital commerce, marketing.
E6  Inteligéncia artificial ChatGPT/IA, realidade virtual e aumentada.

Fonte: Elaborado pelos autores (2026).

Resultados e Discussao

Reunidas as 333 respostas conceituais dos dez polos, a tabulagao revela um padrao
estavel de nucleos de sentido. O Quadro 4 apresenta a frequéncia das sete categorias
conceituais no conjunto.

Quadro 4. Frequéncia das categorias conceituais no conjunto (n = 333)

Cod. Categoria Respostas % do conjunto
Cl Tecnologia e ferramentas 289 87%
C2 Comunicagao ¢ interagao 273 82%
C4 Informagdo e conhecimento 222 67%
Cs Cotidiano, modo de vida e transformag¢ao 220 66%
C3 Préticas, comportamentos e valores 155 47%
C6  Educacao e aprendizagem 152 46%
C7 Criticidade e desafios 63 19%

Fonte: Elaborado pelos autores (2026).

Os dados indicam uma concepg¢do organizada em camadas. O eixo tecnologico-
instrumental € a porta de entrada: para a ampla maioria (87%), a cultura digital comeca
por “tudo o que se relaciona a tecnologia e a internet”, camada frequentemente expressa
pela enumeracdo de dispositivos e plataformas. O eixo comunicacional-relacional
comparece como nucleo do conceito (82%), definido pela transformac¢do dos modos de

comunicar, conectar e relacionar pessoas. O eixo informacional (67%) e o eixo cotidiano
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(66%) acrescentam profundidade, deslocando a definicdo do usar ferramentas para o
viver de outro modo. A leitura propriamente antropoldgica, com “praticas,
comportamentos e valores”, aparece em 47% das respostas, propor¢do proxima a da
dimensdo educacional (46%), que reflete o perfil dos licenciandos. A dimensao critica ¢

a menos frequente (19%).
Enfases regionais

Ha notavel convergéncia entre os polos quanto aos eixos tecnoldgico e
comunicacional, com variagdes de énfase que individualizam cada localidade (Quadro 5),
embora nada possamos afirmar sobre a influéncia das regides nas respostas obtidas. P1
destaca-se pela dimensdo comunicacional-relacional (C2, 89%) e por forte presenca da
dimensao educacional (C6, 60%), refletindo o perfil docente de seus participantes. P2, o
maior e mais dialdgico corpus, acentua a praticidade do cotidiano (C5, 61%). P7 sobressai
na dimensdo informagdo/conhecimento (C4, 85%) e ¢ onde a IA mais aparece como
exemplo. P8 exibe as defini¢des mais elaboradas, liderando em informagao/conhecimento
(C4, 93%) e cotidiano (C5, 80%), sendo o unico polo a citar autores. P9 acentua a
dimensdo antropoldgica (C3, 71% - 24 pontos acima da média). P5 inscreve a pandemia
de COVID-19 como marco acelerador da transformagao, inflexao ausente nos demais. P6
¢ um dos polos mais tecnocéntricos (C1, 90%) e mais rico em metaforas. P4 alinha-se
igualmente aos polos de maior centralidade tecnologica (C1, 95%), com forte presenca

da dimensao cotidiana (C5, 71%). Os excertos a seguir ilustram essa amplitude.

“No meu ponto de vista Cultura Digital é um conceito que
descreve como a tecnologia e a internet estdo influenciando e
moldando o nosso comportamento, forma de pensamento,

comunicagdo, forma de trabalho e intera¢do entre as pessoas.”
(Estudante, P1)

“Pra mim, cultura digital é como uma grande teia, que conecta
pessoas, ideias e informacoes através da tecnologia. E tudo o que
a gente faz, cria e compartilha online.” (Estudante, P6)

“A cultura digital refere-se ao conjunto de praticas,
comportamentos, valores e formas de intera¢do que surgiram ou
foram transformados pela presenca das tecnologias digitais em
nossa vida cotidiana.” (Estudante, P9)

Quadro 5. Categorias conceituais por polo (% das respostas conceituais do polo
g por p Y p

Polo N C1 C2 C3 C4 Cs Ceé C7
P1 28 85 89 42 67 60 60 25
P2 59 77 79 38 62 61 30 16
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Polo N C1 C2 C3 C4 Cs Ceé C7
P3 19 78 73 42 68 52 42 10
P4 21 95 90 48 38 71 33 14
P5 37 83 78 40 56 64 43 16
P6 32 90 84 46 56 65 37 12
P7 34 88 79 47 85 70 55 29
P8 31 83 80 51 93 80 61 22
P9 28 100 89 71 67 67 46 17
P10 44 90 79 45 65 65 52 20
Conjunto 333 87 82 47 67 66 46 19

Fonte: Elaborado pelos autores (2025).

Nota: C1 Tecnologia/ferramentas; C2 Comunicagdo/interagdo; C3  Praticas
/comportamentos/ valores; C4 Informagdo/ conhecimento; C5 Cotidiano/modo de vida;
C6 Educagao; C7 Criticidade.

Os exemplos cotidianos

A segunda questdo ancora o conceito em praticas observaveis. Entre as categorias
de exemplos, dominam as redes sociais (52%) e o entretenimento e midia (32%), seguidos
da comunicacdo instantanea (25%), dos servicos e economia digital (22%), da educacgao
e trabalho on-line (20%) e da inteligéncia artificial (9%). Os itens individualmente mais
citados foram jogos on-line (58 respostas), EAD/ensino on-line (51), WhatsApp (47),
streaming: Netflix/Spotify (45), YouTube (38), Instagram (37), IA/ChatGPT (29),
Facebook (26), home office (23), TikTok (22), compras on-line (22) e Pix/bancos (15). O
Quadro 6 detalha a distribui¢do por polo.

Quadro 6. Categorias de exemplos por polo (% das respostas conceituais do polo)

Polo N E1l E2 E3 E4 ES E6
P1 28 57 32 25 35 25 10
P2 59 45 20 13 30 18
P3 19 36 15 10 26 15 0
P4 21 57 24 33 24 38 14
P5 37 48 29 10 21 27 10
P6 32 59 18 15 37 15 9
P7 34 38 14 11 38 11 17
P8 31 54 41 32 32 16 9
P9 28 75 21 25 42 35 14
P10 44 52 31 25 31 25 6

Conjunto 333 52 25 20 32 22 9
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Fonte: Elaborado pelos autores (2026). Nota: E1 Redes sociais; E2 Comunicagao
instantanea; E3  Educagdo/trabalho on-line; E4  Entretenimento/midia; ES5
Servigos/economia; E6 Inteligéncia artificial.

Tensoes e siléncios

A tabulagdo evidencia, ainda, trés regularidades no que o conjunto deixa de dizer.
Primeiro, um otimismo predominante: a cultura digital ¢ narrada majoritariamente por
suas facilidades e potencialidades, ao passo que desinformacgao, dependéncia, exclusio
digital, privacidade e saide mental comparecem de modo pontual (a dimensdo critica
restringe-se a 19% das respostas). Segundo, a sub-representacdo da produgao e da autoria:
predomina a figura do usudrio-consumidor, e a cultura digital como espaco de criacao,
autoria e participacdo cidada surge apenas de forma esparsa. Terceiro, a inteligéncia
artificial ja comparece (9%), sinalizando atualizacdo do repertorio, ainda que sem

centralidade.
O conceito emergente

Da inferéncia sobre os nucleos de sentido recorrentes no conjunto, formulou-se o
conceito de cultura digital tal como percebido por este grupo de estudantes: a cultura
digital é o conjunto de praticas, comportamentos, valores e formas de comunica¢do e
interagdo que emergem da incorporagdo cotidiana das tecnologias digitais, sobretudo a
internet, os dispositivos moveis e as redes sociais, e que reconfigura os modos como as
pessoas se comunicam, se relacionam, acessam, produzem e compartilham informagdo e
conhecimento, trabalham, aprendem, consomem e se divertem, a ponto de a media¢do
tecnologica tornar-se parte indissociavel do modo de vida contemporaneo.

O conceito articula, em ordem de saliéncia empirica, os sete nicleos identificados:
a base tecnologica (C1) como substrato material; o niicleo comunicacional-relacional
(C2), que traduz a transformag¢ao do comunicar e do conviver; a dimensao informacional
(C4); a dimensao cotidiana e transformadora (C5); a dimensdo antropologica (C3), das
praticas, comportamentos e valores que caracterizam um modo de vida; a incidéncia

educativa (C6); e o horizonte critico (C7), presente ainda que de forma incipiente.
Discussdo dos achados

O percurso analitico permite retomar a questdo que orientou o estudo e coteja-la
com o que o material efetivamente revelou. A pergunta encontra resposta nas duas frentes

em que foi formulada: pela primeira, a analise das 333 respostas conceituais autorizou

Ensino & Pesquisa, Unido da Vitéria, v. 24, n.2, p. 1132-1147, abr./ago., 2026



1143

extrair um conceito-sintese empiricamente fundamentado; pela segunda, o mapeamento
dos siléncios converteu esse diagndstico conceitual em diagndstico formativo. Nao se
trata, portanto, de uma resposta meramente descritiva, mas de uma leitura que articula o
que os estudantes dizem e o que deixam de dizer, na convicgao, herdada de Bardin (2016),
de que os temas ausentes costumam ser tao reveladores quanto as énfases.

O dado mais consistente ¢ a estrutura em camadas da percep¢do discente. A
cultura digital ¢ concebida, antes de tudo, por sua face tecnologico-instrumental e
comunicacional-relacional; as dimensdes informacional e cotidiana acrescentam
profundidade, mas a leitura propriamente antropoldgica e a dimensao critica permanecem
recuadas. A analise que esses numeros sustentam ¢ a de uma concepgao solida, mas
truncada: os estudantes percebem com clareza o que se faz com a tecnologia e como ela
conecta as pessoas, mas tendem a estacionar nessa camada, sem avangar com a mesma
firmeza para os sentidos cultural e critico do fendmeno.

E a luz da antropologia interpretativa que o principal siléncio do material ganha
contorno tedrico, € ndo apenas estatistico. Quando a leitura propriamente antropoldgica,
isto €, a cultura digital como conjunto de praticas, comportamentos e valores que
caracterizam um modo de vida, comparece em somente 47% das respostas, o que esta
sub-representado ndo ¢ um tema entre outros, mas justamente aquilo que, para Geertz
(2019), constitui a cultura como tal: a dimensdo simbolica, a teia de significados que
diferencia o usar uma ferramenta do habitar um modo de vida. A escolha por Bardin
(2016) nao ¢, nesse ponto, alheia a essa filiacdo: a andlise de conteudo, ao percorrer a
inferéncia sobre nucleos de sentido, partilha com a antropologia interpretativa a mesma
matriz hermenéutica, ler enunciados como signos e reconstruir, a partir deles, o sistema
de significacdo que os organiza. Em ambos os casos, trata-se de uma descri¢do densa
(Geertz, 2019), que vai da pratica observavel ao sentido que os sujeitos lhe atribuem. Por
1sso, o predominio das camadas tecnoldgico-instrumental e comunicacional-relacional,
com o consequente recuo da dimensdo antropoldgica, pode ser lido como mais do que
uma énfase: ¢ o indice de uma concepcdo que reconhece o que o digital faz e como
conecta, mas hesita diante daquilo que ele significa enquanto cultura.

Malgrado as tensdes entre essas categorias, esses achados convergem com a
tradicdo da cibercultura, que entende as tecnologias digitais ndo como meros
instrumentos, mas como ambiente sociotécnico que altera formas de pensar, conviver e
produzir cultura, referéncia, associada a Lévy (1999) e Lemos (2002), que alguns

participantes mobilizaram espontaneamente, € que Nonato, Sales e Cavalcante (2021)
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reposicionam no campo educacional pela nocao de inculturagdo digital na perspectiva de
um modo de superar o reducionismo instrumental e maquinico que limita o didlogo entre
educacdo e cultura digital a adogdo de solucdes tecnoldgicas digitais como meros
mecanismos de influéncia superficial e instrumental.

A convergéncia, todavia, nao € uniformidade. Entre os polos observam-se énfases
regionais que enriquecem o quadro: P9 e P8 avangam para uma leitura sociocultural; P7
e P1 filtram o conceito pela docéncia; P5 inscreve a pandemia como marco; ¢ P2 acentua
a praticidade do cotidiano. Tais variacdes reforcam o valor do recorte territorialmente
situado, capaz de evidenciar nuances que a literatura produzida a partir dos grandes
centros tende a ndo capturar.

E na formagdo de professores, contudo, que reside a contribuigdo mais
consequente do estudo, e ela decorre da posi¢ao dupla que os licenciandos ocupam diante
do fendomeno. O conceito que constroem ndo permanece restrito a eles; mediado por sua
pratica, € o conceito que chegard, em alguma medida, a sua pratica docente. Por isso, uma
percepgao concentrada na camada instrumental e comunicacional deixa de ser um detalhe
de inventario, e passa uma defasagem com consequéncias diretas sobre a docéncia em
formagdo em uma sociedade crescentemente marcada pela cultura digital, aparentemente
nao plenamente compreendida. Os resultados apontam, nesse sentido, para uma formacgao
capaz de promover trés deslocamentos. O primeiro, do instrumento ao modo de vida,
desenvolve a dimensdo antropoldgica hoje minoritaria, para que a cultura digital ndo seja
tratada como conjunto de ferramentas, mas como ambiente que reconfigura formas de
pensar, conviver e produzir cultura, uma exigéncia que parte dos proprios estudantes ja
intui ao advertir contra introduzir as tecnologias em sala de aula apenas como recurso. O
segundo, do consumo a autoria, fortalece a cultura participativa, a producdo e a
participagdo cidada, em contraponto ao predominio do usuario-consumidor e em dialogo
com a tradicdo dos multiletramentos (Rojo; Moura, 2012). O terceiro, da facilidade a
criticidade, incorpora de forma estruturante as questdes de desinformacgdo, exclusdo
digital, privacidade, regulacdo e satide mental, hoje as grandes ausentes do repertdrio
discente, tensdo que Sibilia (2012) j4 situava entre a escola e a cultura digital.

Quanto aos objetivos, pode-se afirmar que foram alcancados: os nucleos de
sentido foram mapeados por polo; o conjunto das respostas foi consolidado em um
sistema categorial e quantificado; convergéncias, €nfases regionais e siléncios foram
identificados; e o conceito-sintese emergente foi formulado e cotejado com a literatura de

referéncia. Esse resultado ndo dispensa, porém, as cautelas proprias do método. O corpus
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provém de exportagdes de forum, sujeitas a ruido de formatacdo e a variacdo na
profundidade das respostas; a fronteira entre resposta conceitual € comentario entre pares
envolve juizo interpretativo; e a codificacao por indicadores lexicais, ainda que ancorada
em leitura qualitativa, pode subestimar sentidos implicitos. Uma sugestao para estudos
futuros ¢ a verificagdo da confiabilidade por dupla codificacdo, com indice de

concordancia entre juizes ¢ a ampliagdo do recorte para outros cursos € instituigdes.
Consideracoes finais

A andlise de 333 respostas conceituais de dez polos permitiu extrair um conceito
de cultura digital empiricamente fundamentado na percepgdo discente e, sobretudo,
mapear o que essa percepcao silencia. O achado mais distintivo ndo ¢ a robustez das
camadas tecnoldgica e comunicacional, que ja era esperada, mas o recuo da leitura
antropologica: um siléncio antropologico que, a luz de Geertz (2019), corresponde
justamente aquilo que separa uma defini¢do instrumental de uma defini¢do de cultura no
sentido forte. Identifica-lo € a principal contribui¢cdo do estudo ao debate sobre formacao
docente.

Para além do diagnostico, a investigagdo oferece a formagao de professores um
mapa de lacunas e oportunidades sobre o qual ¢ possivel, deliberadamente, atuar. Os trés
deslocamentos indicados na discussdo dos achados, isto é, do instrumento ao modo de
vida, do consumo a autoria e da facilidade a criticidade, traduzem-se em dire¢des
concretas para o curriculo e para a pratica formativa dos licenciandos. H4, ainda, um
ganho de coeréncia interna que reforca o argumento: parte dos proprios estudantes
mobilizou, espontaneamente, autores da cibercultura, o que ancora empiricamente o
quadro tedrico adotado e sugere que o referencial ndo € externo ao corpus, mas em parte
emerge dele.

Mais do que descrever como um grupo de licenciandos concebe a cultura digital,
o estudo evidencia em que a formagdo docente precisa avangar para que esses futuros
professores nao venham a reproduzir, em sua pratica docente, uma leitura empobrecida,
restrita ao instrumental, de um fendmeno que €, em sua plenitude, antropologico, critico
e profundamente transformador. E nesse encadeamento entre diagnostico conceitual e

proposicao formativa que reside a relevancia da investigagao.
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Procedimentos éticos

A investigacdo que integra um projeto que propde a criacdo de uma metodologia de
ensino para uso de um Laboratério Remoto em AVA, foi submetida e aprovada pelo
Comité de Etica em Pesquisa (CEP-UNEB), em conformidade com a Resolugio n.°
466/2012 do Conselho Nacional de Satude, sob o Certificado de Apresentacdo de

Apreciagio Etica (CAAE) n.° 40978720.9.0000.0057 ¢ o Parecer Consubstanciado n.°
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4.540.027. Os participantes foram informados dos objetivos do estudo e consentiram com
a utilizacdo de suas respostas. Para preservar o anonimato, os nomes dos participantes
foram suprimidos e os polos foram codificados (P1 a P10), de modo que os excertos
verbatim sdo identificados apenas por esse codigo, preservando-se a literalidade da

escrita, inclusive eventuais desvios ortograficos do original.

Submissao: 28/06/2026. Aprovacao: 27/08/2026. Publicacao: 31/08/2026.
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